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 به نام خدا
 بکار می رود. Databaseبرای  فارسیزبان در  اصطلاحسه هر  ،پایگاه داده، بانک اطلاعاتی یا دیتابیس

 .را بکار می برمدیتابیس واژه بیشتر در این آموزش من 

 شودمی گفته مندسامان و منظم ساختار با هاداده از ایمجموعه بهاما دیتابیس چیست؟ به طور خلاصه 
طریق سیستم مدیریت پایگاه داده  . دسترسی و مدیریت این اطلاعات عموما ازویکی پدیا( برگرفته از)
(DBMS.صورت می پذیرد ) اطلاعات استفاده می شود. امروزه  مدیریتزی و از دیتابیس برای ذخیره سا

ه کاربر ب از دیتابیس استفاده می کنند. خوداکثر نرم افزارها و اپلیکیشن ها برای مدیریت داده های 
تی را بر روی دیتابیس اضافه کرده، مشاهده کند، بروزرسانی واسطه نرم افزار یا اپلیکیشن می تواند اطلاعا

البته نه به این معنی که کاربر مستقیما با دیتابیس سروکار داشته باشد، بلکه این وظیفه  و یا حذف نماید.
است. یک اپلیکیشن یادداشت را در نظر بگیرید. کاربر  DBMSت همان یو در نهابر عهده نرم افزار واسط 

متنی را به عنوان یادداشت درون آن ذخیره کند. همچنین اگر نیاز به اصلاح داشت آن را ویرایش می تواند 
و در نهایت  مودهو بروزرسانی نماید. یا هر زمان که بخواهد یادداشتی را که قبلا ذخیره کرده مشاهده ن

مدیریت پایگاه داده یا همان سیستم  DBMSکاری که  این امکان را دارد تا یادداشت خود را حذف نماید.
شاید با خود  دریافت همین دستورات از کاربر و اعمال آنها بر روی دیتابیس می باشد.انجام می دهد، 

هم ذخیره  txtبگویید "خب چرا دیتابیس؟ اطلاعات را به سادگی می توان درون یک فایل متنی ساده 
فراد از این روش استفاده کنند اما نظر شما صحیح است. در موارد محدودی هم ممکن است اکرد!" بله 

به دلایل زیادی ذخیره سازی اطلاعات درون فایل متنی گزینه مناسبی نیست. یک دلیل آن، عدم کد گذاری 
لید اگر مایروی اطلاعات قبل از ذخیره سازی می باشد که از نظر امنیتی می تواند مشکلاتی ایجاد کند. 

ره در فایل متنی و دیتابیس داشته باشید با اندکی جستجو اطلاعات بیشتری در خصوص تفاوت بین ذخی
 .به پاسخهای متعددی دست خواهید یافتدر وب 

دیتابیس در همه جا کاربرد دارد. از اپلیکیشن های مختلف گوشی های هوشمند گرفته تا نرم افزارهای 
 سرورهای بانکها، سازمانها و ... . رایانه ها،کاربردی 

اینها نمونه هایی از  .را قبلا چندین بار دیده و یا شنیده اید SQL Serverو  MySQLاحتمالا واژه های 
 RDBMS (Relational Database Managementنرم افزارهای مدیریت پایگاه داده از نوع 

System هستند که بر اساس مدل رابطه ای )(Relational ) پیاده سازی شده اند، به این معنی که
 داولی شامل چندین ردیف و ستون ذخیره و نگهداری می شوند.اطلاعات به صورت ج
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 سن نام خانوادگی نام شناسه
 22 جرجانی مهدی 1
 22 محمدی مریم 2

 
اطلاعات جدول )ردیف  ردیف می باشد. 2ستون و  2جدول بالا نمونه ساده یک دیتابیس است که شامل 

در هر زمان قابل اضافه، ویرایش و حذف شدن ها( توسط کاربر و به واسطه نرم افزار مدیریت دیتابیس 
ها برای توسعه دهندگان در دسترس  RDBMSنمونه های دیگری از  SQL Serverو  MySQLبجز  است.

برای که هرکدام بنا به ویژگی های خاص خود،  SQLiteو  ORACLE ،MS ACCESSهستند مانند 
برای بانکهای اطلاعاتی با حجم راکِل( و)ا ORACLEبه عنوان مثال از  .مقاصد خاصی طراحی شده اند

اگر تابحال با سیستم های مدیریت محتوای  بسیار بالا استفاده می شود )مانند بانکها و سازمان ها(. یا
برای وب سایتهای  MySQLعموما از  آشنایی مختصری دارید. MySQLبا وب کار کرده اید احتمال زیاد 

 SQL. می باشد SQLاما وجه اشتراک موارد بالا در  ه می شود.با حجم داده در حد کم و متوسط استفاد
زبان  و معنی لغوی آن "زبان ساختارمند پرسش ها" است. Structured Query Languageمخفف 

SQL .ز جمله ا یک زبان استاندارد بوده که شامل دستوراتی برای مدیریت اطلاعات دیتابیس ها می باشد
 اشاره کرد. DROPو  INSERT ،UPDATE ،DELETE ،SELECTه می توان ب SQLدستورات کلیدی 

 Delete)بروزرسانی( و  Update)خواندن(،  Read)ایجاد(،  Createچهار عمل اصلی پایگاه داده ها 
 نامیده می شود. CRUDهستند که به اختصار 

لا اینکه در عمل ما به احتمال زیاد مفاهیم بالا مقداری شما را گیج کرده است. اما جای نگرانی نیست. او
با مفاهیم سروکار نداریم و صرفا از این جهت به خلاصه ای از پایگاه داده ها اشاره کردم تا یک زمینه کلی 
در ذهنتان ایجاد شود. دوم اینکه دانستن این اطلاعات درک عمیق تری از پایگاههای داده به شما می 

دکی هم در وب در خصوص دیتابیس ها مطالعه دهد و چه خوب است در کنار مباحث اصلی دیتابیس، ان
 کنید.

بهتر است بیشتر از این وقت شما را نگیرم و بروم سراغ اندروید. در پاراگراف بالا اشاره ای شد که هرکدام 
بنا به ویژگی هایی که دارد، در مقاصد خاصی استفاده می شود. از برنامه های مدیریت بانک اطلاعاتی 

د که عموما گوشی ها و تبلت ها هستند، دیتابیس ها حجم بسیار کمی را در بر در دیوایس های اندروی
است از برنامه ای استفاده شود که کمترین میزان از منابع سخت افزاری  لازم استگیرند بنابراین می

را درگیر کند و حجم خود برنامه نیز تا حد ممکن کم باشد. گوگل  CPUو  RAMدیوایس از جمله حافظه 
SQLite تعبیه شده و شما به  یش فرض درون این سیستم عاملرا برای اندروید برگزیده و به صورت پ

دیتابیس بر روی دیوایس کاربر ندارید. ما فقط  SQLiteعنوان توسعه دهنده اپلیکیشن نیازی به نصب 
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کوچک با یک پایگاه داده بسیار  SQLite مدیریت می کنیم. SQL اتدستوررا ایجاد نموده و به واسطه 
( نوشته شده و به صورت اوپن Libraryمی باشد که در قالب یک کتابخانه ) مگابایت یکر از کمتحجمی 

بنابراین گوگل یا توسعه دهنده نیازی نیست برای استفاده از این  سورس و رایگان منتشر شده است.
که نیاز به سرور  MySQLد همچنین بر خلاف دیتابیسی مانن پایگاه داده مبلغی را به سازنده بپردازند.

که اصطلاحا  شدهبی نیاز از سرور بوده و به صورت مستقل روی هر دیوایس مستقر  SQLiteدارد، 
ServerLess .بهتر است قبل از اینکه سراغ استفاده از دیتابیس در اندروید برویم قدری  نامیده می شود

آشنا شویم تا درک بهتری از مفاهیم کسب  لویژوادر محیط گرافیکی و  SQLبا این پایگاه داده و زبان 
همگی تا حدی مشابه و محیط کار منتشر شده اند که امکانات  SQLiteابزارهای مختلفی برای کار با  کنیم.

ف داده ها و ... در همه یکدیگر است و امکان ساخت دیتابیس، جداول، ستون ها، ورود داده ها، حذ
ارد. مزیت این ابزارها در این است که تغییراتی که به صورت محیط گرافیکی و ساده وجود دابزارها 

ویزاردی کاربر روی دیتابیس انجام می دهد را می تواند در نهایت در قالب چند خط کد که همان زبان 
SQL  هست مشاهده کند. یا اینکه دستوراتی را وارد کند و نتیجه درستی یا نادرستی کد خود را سریعا

 SQLite Expertو  DB Browser for SQLite  ،SQLiteStudioایی مانند ابزاره .مشاهده کند
Professional ن هستید باید لایسنس را که البته مورد آخر رایگان نبوده و اگر مایل به استفاده از آ

خریداری کرده و یا از نسخه های نال شده استفاده کنید. اما در حدی که ما نیاز داریم ابزارهای رایگان 
به صورت رایگان منتشر شده که با  FireFoxمناسب هستند. حتی پلاگینی به این منظور برای مرورگر 

 SQLiteاین پلاگین  بپردازید. SQLiteهای ن روی فایرفاکس می توانید به مدیریت دیتابیس آنصب 
Manager .محیط کاربری این ابزارها تا حدودی مشابه یکدیگر بوده و پیچیدگی را احساس  نام دارد

 نخواهید کرد.

 ه می کنم.استفاد SQLiteStudioدر این آموزش من از 

 SQLتاکید می کنم استفاده از این ابزار در این مبحث آموزشی فقط برای آشنایی با دیتابیس و دستورات 
بوده و قرار نیست ما دیتابیس خروجی این و اطمینان از صحت دستوراتی که بنا به نیازمان می نویسیم 

 ابزار را به پروژه اندرویدی خود منتقل کنیم.

نیاز  SQLiteStudioا دانلود و از حالت فشرده خارج کردم. بر خلاف سایر ابزارها، ر SQLiteStudioمن 
را اجرا کنید. اگر مثل من به  SQLiteStudio.exe. کافیست است Portableبه نصب ندارد و و از نوع 

یل دارید دسترسی سریع به این نرم افزار داشته باشید او تمتمیز بودن دسکتاپ خود اهمیت می دهید 
یک  SQLiteStudio.exeبهتر است پوشه مربوط به این نرم افزار را در یک درایو قرار داده و فقط از فایل 

Shortcut .ساخته و به دسکتاپ انتقال دهید 
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امیدوارم این ابزار مدیریت دیتابیس در محیط دسکتاپ را با برنامه های مدیریت دیتابیس  تذکر:
(DBMS!اشتباه نگیرید ) 

SQLiteStudio .را باز می کنم 

 
 add a new databaseو گزینه  Databaseاولین قدم ساخت یک دیتابیس جدید است که در منوی 

 قابل دسترسی است:
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به  3بوده که در زمان نگارش این آموزش نسخه  SQLiteمربوط به ورژن  Database typeقسمت 
روی گزینه + کلیک کرده و در  Fileسمت در ق صورت پیش فرض انتخاب شده و نیازی به تغییر ندارد.

 مسیر مدنظر خود، نامی دلخواه برای فایل دیتابیس تعیین می کنیم:
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 می کنم: OKآماده ساخت است.  db.و پسوند  mydbدیتابیس با نام 

 
 Tablesگزینه  mydbبا باز کردن دیتابیس  اضافه شد. Databasesدیتابیس ایجاد شده به لیست 

یک  مشاهده می شود. در یک دیتابیس به هر تعداد لازم می توان جداول مجزا ایجاد نمود.)جدول ها( 
 م. ساخت جدول از دو طریق ممکن می باشد: جدول جدید می ساز

 Create a Tableو گزینه  Tablesاول: راست کلیک روی 
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 آیکون جدول :دوم

 

 
قبل از  را وارد کردم. tbl_infoیم. من نام یک نام برای جدول تعیین می کن Table nameدر قسمت 

ساخت جدول حداقل یک ستون می بایست به جدول اضافه کنیم. ساختار دیتابیس و جدول را همین 
( اختصاص می دهیم که IDعموما برای هر ردیف از اطلاعات یک شناسه ) ستون ها تشکیل می دهند.

پنجره ای باز می  Add columnبا زدن گزینه  اشد.این شناسه به صورت افزایشی و غیر قابل تکرار می ب
 شود که مشخصات ستون را باید وارد کنیم:
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با  انتخاب کردم. INTEGERرا از نوع  Data typeو  id دلخواه)نام(  مقدار Column nameبرای فیلد 

را  integerنوع  نوع داده ها قبلا آشنا شده اید. شناسه از نوع اعداد صحیح بوده و بنابراین می بایست
 انتخاب کنیم.

در وب به پاسخ های زیادی می  نوع داده ها بدانید با یک جستجو اگر لازم است بیشتر در مورد نکته :
جستجو در وب و یا به اصطلاح سرچ، سلاح همیشه همراه برنامه نویسان، توسعه دهندگان و  رسید.

کار روی پروژه های خود نیاز به سرچ دارند. حتی حرفه ای ترین افراد هم در زمان طراحان وب است! 
همیشه جزئیاتی هستند که به علت حجم بالای اطلاعات از ذهن انسان پاک شده و نیاز به مرور دارد. در 
بیشتر موارد رجوع به وب سریعتر شما را به نتیجه می رساند تا گشتن در میان داکیومنت ها و ویدئوهای 

 Data types inان مثال برای مورد بالا با جستجوی "به عنو ود دارید.خ حافظه رایانهآموزشی که روی 
Database" ،"Data types in SQL" ،"Data types in SQlite،"  انواع داده ها در"SQL انواع داده" ،"

و ... به نتایج خوبی می رسید که در عرض چند دقیقه "انواع داده ها در برنامه نویسی" ها در دیتابیس"، 
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عمدا تمام مواردی که برای جستجو در این  .پاسخ های مناسبی دریافت می کنیدمطلب  3یا  2طالعه با م
نکنید عبارت جستجوی شما باید خیلی سنجیده و مشخص  به ذهنم رسید را لیست کردم تا تصورخصوص 

وارد مه مضمن اینکه در دنیای نرم افزار، مشابهات زیاد هستند و نیاز به جستجوی تخصصی در هباشد. 
نیست. برای مثال بعد از جستجو در خصوص "انواع داده ها" نیاز نیست حتما به دنبال مقاله ای بگردید 

شرح داده باشد چون داده ها در تمامی زمینه ها کاربرد  SQLiteکه انواع داده ها را در دیتابیس و در 
 م یکسانی دارد(.و... مفهو Java ،C++ ،PHP ،SQLدر  Integerیعنی یکسانی دارند ) 

م یی که در پاراگراف قبل اشاره کردستون اصلی دیتابیس ماست با ویژگی ها idخب، از آنجایی که 
 :مرا انتخاب می کن Primary Key)افزایشی و غیر قابل تکرار( گزینه 

 
 Auto incrementم. گزینه اول نه فعال شد. روی دکمه کلیک می کنبرای این گزی Configureدکمه 

ت که به معنی افزایش خودکار می باشد. شناسه هم باید این ویژگی را داشته باشد تا با اضافه شدن اس
هر سطر از اطلاعات جدید، یک رقم به رقم شناسه قبلی به صورت خودکار اضافه شود. انتخاب کرده و 

Apply ممی کن: 
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 Uniqueناسه ها بود. بنابراین گزینه م یکتا بودن و تکراری نبودن شژگی دیگری که برای شناسه نام بردوی

 م.می کن OKبه معنی یکتا را انتخاب و 
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 با موفقیت به جدول اضافه شد: idمشاهده می کنید ستون 

 
(. مابقی ستون های Commit structure changesالبته من هنوز تغییراتم را ذخیره نکرده ام )گزینه 

تون دیگر با عنوان نام، نام خانوادگی، سن و تلفن تماس مدنظر من چند س مدنظرم را نیز اضافه می کنم.
 می کنم. ضافهارم که آنها را نیز اد
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مقادیر رشته ای می پذیرد  TEXTمانند  VARCHARتعریف کردم.  VARCHARرا از نوع  nameمن 

است این نوع را  اما در موارد مانند نام و ... که تعداد کاراکتر محدودی توسط کاربر وارد می شود، بهتر
برای رشته  TEXTفضای کمتری اشغال می کند. نوع  TEXTنسبت به  VARCHARانتخاب کنیم. نوع 

 سایر گزینه ها را دست نخورده باقی می گذارم. های طولانی مانند جملات و پاراگراف ها مناسب است.
و از  ageبعد سن، با نام  ستون می سازم. familyبه همین ترتیب برای نام خانوادگی یک ستون با نام 

تعریف  INTEGERتعیین می کنم. آخرین ستون تلفن تماس بوده که منطقا باید از نوع  INTEGERنوع 
شود اما چون در داده های عددی، صفر اول نادیده گرفته می شود و یا ممکن است کاربر تلفن خود را به 

و با نام  VARCHARددی است، از نوع وارد کند که کاراکتر اول آن غیر ع 989158888888+صورت 
tel  .انتخاب می کنم 
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لیست شده اند. با دوبار کلیک روی  telو  id ،name ،family ،ageمشاهده می کنید ستون ها با نام 

ضافه یک سبز رنگ، مواردی که ااعمال کنید. در نهایت با گزینه ت را هرکدام می توانید تغییراتی اگر نیاز بود
م )توجه داشته باشید بعد از تایید نهایی هم می توان تغییرات احتمالی را روی ستون یید می کنکردم را تا

 ها اعمال کرد و یا ستون جدید به جدول اضافه و یا ستونی را حذف نمود(.

مربوط به تغییراتی که قصد اعمال  Queryبا زدن گزینه تیک سبز رنگ، قبل از اعمال تغییرات، دستور یا 
 داریم نمایش داده می شود:آنها را 
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 اعمال مربوطکلیه  )کوئری( در زبان فارسی با عنوان "پرس و جو" نیز شناخته می شود. Query توضیح :

 توسط کوئری ها انجام می شود.به دیتابیس 

را بخوانید. خیلی واضح است چه  Query این دقیقا همان چیزی است که در اندروید با آن سروکار داریم.
 یی قرار است روی دیتابیس ما انجام شود.کارها

CREATE TABLE tbl_info ساخت جدولی با نام :tbl_info 

دستورات مربوط به ستون های جدول نیز درون )( قرار گرفته اند که هر خط نشان دهنده یک ستون 
، INTEGER ،PRIMARY KEYاز نوع  idاست. دقیقا با همان تنظیماتی که مدنظر بود. یعنی ستون 

AUTOINCREMENT  وUNIQUE  می باشد. هر کدام از ویژگی ها با یک فاصله از ویژگی قبلی جدا شده
تعداد فاصله ها، کوچک بودن یا بزرگ  SQLو هر ستون با یک ویرگول. لازم به ذکر است که در دستورات 

ا پشت سر هم و همچنین قرار گیری هر دستور در یک خط جداگانه ی )بجز در نامگذاریها( بودن حروف
و زیر هم آنرا به صورت تفکیک شده  SQLiteStudioاهمیتی نداشته و صرفا به جهت خوانایی بهتر 

 نمایش داده است.

که در تب به همراه ستون های آن با موفقیت ایجاد شد  tbl_infoرا تایید کردم. جدول  Queryمن 
Structure  و در کادر نمایش داده شدهStatus قیت آمیز بودن تغییرات را دریافت کردم:نیز پیغام موف 
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نهایی ساختار دیتابیس خود دسترسی دارید و هرگاه که تغییری در  Queryنیز همواره به  DDLدر تب 

 ساختار جدول ایجاد کنید، این کد نیز بروز می شود:
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)و یا  گزینه + سبز رنگبا زدن  Data برگهر د. حالا قصد دارم اطلاعات چند شخص را وارد دیتابیس کنم

 )به معنی تهی( در ستونها ایجاد می شود NULL، یک ردیف با مقادیر پیش فرض کیبورد( insertکلید 
 کردن اطلاعات است: که آماده وارد
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و دست  nullتعیین کرده بودیم پس من مقدار آن را همان  Auto incrementرا به صورت  idستون 

به راحتی می توانید بین ستون  tabسراغ ستون های بعدی می روم. با کلید  نخورده باقی می گذارم و
 ردیف اطلاعات وارد کردم: 3ها جابجا شوید و مقادیر را وارد کنید. من 
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 کردن تغییرات )گزینه تیک سبز رنگ( اطلاعات ثبت می شود: Commitبا 
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یا  VARCHAR، با وجود SQLiteStudioدر روش وارد کردن اطلاعات در محیط گرافیکی مانند  نکته :

TEXT  بودن نوع داده باز هم صفر اول اعداد حذف می شود که برای ما مهم نیست و در ادامه که اطلاعات
 .ین مشکل رفع می شودارا از طریق کوئری اضافه کنیم 

، Insert ،Updateحالا می خواهم کوئری های اصلی و ضروری را روی این دیتابیس اجرا کنم. کوئری های 
Select  وDelete. 

 insertدر قدم اول قصد دارم مشخصات یک شخص را بجای استفاده از محیط گرافیکی، از طریق کوئری 
 به اینصورت است: insertدستور  Syntaxوارد جدول کنم. 

INSERT INTO table_name (column1, column2, column3,...columnN) VALUES (value1, value2, value3,...valueN); 

 درست، صورت به عبارات و کلمات قرارگیری و نگارش نحوه معنای به Syntax یا نحو سینتکس چیست :
 باشد می قوانین از ای مجموعه کامپیوتری، زبان یک سینتکس کامپیوتر، علم در. باشد می زبان یک در
 هندبد درستی معنای که ورتیص به را زبان یک علایم و ها نشانه کلمات، ترکیب و قرارگیری نحوه که

 )منبع: پارس دیتا( .کند می مشخص
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دنظر ور)به معنی مقادیر(، مقادیر م VALUESمابین دو پرانتر ابتدایی نام ستون ها و در پرانتزهای بعد از 
 هم نام دیتابیس جایگزین می شود. table_nameبه جای  را به ترتیب وارد می کنیم.

 م:رومی  SQL Editorبه برگه ی ( Alt + Eیا کلید میانبر ) Open SQL editorبا زدن گزینه 

 

 
 با نگه داشتن موس روی هر گزینه، نام و کلید میانبر آن نمایش داده می شود. نکته :

 به معنی اجرا می باشد(: executeم )اجرا می کن Execute queryکوئری زیر را وارد و توسط دکمه 

INSERT INTO tbl_info (id, name, family, age, tel) VALUES (NULL, 'Mohammad', 'Bustani', 24, '09154444444'); 
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نشان می دهد یک سطر مورد تغییر قرار گرفته  Rows affected:1کوئری با موفقیت اجرا شد و پیغام 

 که در اینجا تغییر شامل اضافه شدن بود.

 به صورت خودکار به این ردیف اختصاص یابد. وارد شد تا شناسه NULLبه صورت  idدر کوئری  نکته :

باز هم تاکید می کنم تعداد فاصله ها، کوچک یا بزرگ بودن حروف و یک خطی/چند خطی بودن : نکته 
یا  INTOو  INSERTکوئری تاثیری در نتیجه ندارد. تنها اینکه لازم است بین کلمات بدنه کوئری مانند 

VALUES  ود.حداقل یک فاصله ایجاد ش ()و 

 )تک کوتیشن( قرار گیرد. ' 'می بایست داخل  VARCHARو  TEXTمقادیر رشته ای مانند  نکته :

 SQLم )گزینه های پایین/سمت چپ نرم افزار امکان سوئیچ کردن بین مجدد به دیتابیس برمیگرد
editor .)در برگه  و دیتابیس را فراهم کرده استData نه با بروزرسانی اطلاعات جدول توسط گزی

Refresh table data شودم مشاهده می ی اضافه کرده بود، ردیفی که به واسطه کوئر: 



  

 www.android-studio.ir                                   آموزش برنامه نویسی اندروید در محیط اندروید استودیو               

___________________________________________________________________________________ 

22 
 

 
 مشاهده می کنید عدد صفر ابتدای تلفن همراه به درستی نمایش داده شده.

 هست. Updateکوئری بعدی که آزمایش می کنم 

Syntax  کوئریUpdate: 

UPDATE table_name SET column1 = value1, column2 = value2...., columnN = valueN WHERE [condition]; 

. مجدد از طریق تغییر دهم 32به  25سن را هم از  و Sajadبه  Ahmadرا از  3می خواهم نام شناسه 
 به بخش کوئری رفته و دستور زیر را وارد می کنم: SQL Editor 1گزینه 

UPDATE tbl_info SET name = 'Sajad', age = 32 WHERE id = 3; 

 پس از اجرا پیغام تایید دریافت کردم که با بروزرسانی جدول، تغییرات مشاهده می شود:
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یعنی ردیف/ردیفهایی که دارای این شرط )یعنی شناسه  WHERE id = 3دستورات کاملا واضح هستند. 

 ( هستند.3
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رود و بر خلاف دو هم برای انتخاب و نمایش ردیف هایی با مشخصاتی خاص بکار می  Selectکوئری 

کوئری قبل، تغییری در جدول ایجاد نمی کند. به عنوان مثال می خواهم فقط لیست افرادی نمایش داده 
 سال است. 22شود که سن آنها 

Syntax  کوئریSelect :به اینصورت است 

SELECT column1, column2, columnN FROM table_name WHERE [condition]; 

 کوئری مدنظر من:

SELECT family FROM tbl_info WHERE age = 26; 

که این اطلاعات  صرفا برای انتخاب اطلاعات است Selectهمانطور که در پاراگراف بالا اشاره شد، دستور 
 نمایش داده می شود: Query editorدر همان برگه 
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ری قرار دادم که در را در کوئ ageبرای ستون  22با شرط مقدار  tbl_infoاز جدول  familyمن ستون 

ممکن است در مواقعی  دو نام خانوادگی به عنوان خروجی نمایش داده شده است. Grid viewقسمت 
لازم باشد تمامی ستون ها )در اینجا اطلاعات کامل شخص( انتخاب شود که کافیست به جای تعیین 

 SQLشود. در سینتکس  در مثال بالا( کاراکتر * جایگزین familyستون یا ستون های خاص )مانند 
 علامت ستاره به معنی "همه" است و نیاز نیست تک تک ستون ها به صورت دستی قید شود:
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 سال نمایش داده شده است. 22مشاهده می کنید در خروجی، تمامی ستون های مشخصات افراد با سن 

صا برای حذف است که مشخ DELETEو اما آخرین کوئری که در این قسمت بررسی می کنیم دستور 
 داده ها بکار می رود.

 :Deleteسینتکس کوئری 

DELETE FROM table_name WHERE [condition]; 

 در دیتابیس ثبت شده را حذف کنم: 2به عنوان مثال می خواهم اطلاعات شخصی که با شناسه شماره 

DELETE FROM tbl_info WHERE id = 2; 
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 از جدول حذف شد. 2شناسه  اردیف ب

لا در همین حد آشنایی با مبحث دیتابیس برای ما کفایت می کند. با این حال اگر مایل بودید اطلاعات فع
 بیشتری در این خصوص کسب کنید لینک های مفیدی در وب پیدا خواهید کرد. از جمله:

https://www.tutorialspoint.com/sqlite/index.htm 

هم بهتر است چند دقیقه ای وقت گذاشته و با سایر گزینه ها و امکانات  SQLiteStudioقبل از خروج از 
برای مثال با راست کلیک روی نام جدول  آشنا شوید. و یا ابزار مشابهی که استفاده می کنید این نرم افزار

خودکار چهار عمل اصلی که در بالا معرفی شد در قسمت به صورت  generate query for tableو گزینه 
Query editor .برای شما آماده استفاده می باشد 
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من یک پروژه جدید با نام  خب! حالا سراغ اندروید استودیو و ساخت پروژه جدید اندرویدی می رویم.
Database  و باAPI Level 10  و یک اکتیویتی از نوعEmpty Activity  کردم که در زمان تهیه ایجاد

 دیوایس ها پشتیبانی می کند. %111یی هست که بنا به اطلاعات گوگل، از  APIاین آموزش، آخرین 
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را حذف  Javaدرون پوشه  Testو  AndroidTestهمانطور که در تصویر مشاهده می کنید پوشه های 

کردن،  deleteک بار انتخاب پوشه ها و کرده ام. در این پروژه من نیازی به این پوشه ها ندارم )اگر با ی
 کنید(. deleteکاملا حذف نشد مجدد پوشه ها را انتخاب و 

 را در نظر می گیریم که تمامی واحد تولیدییک  .میپیش می برپروژه را در قالب یک اپلیکیشن کاربردی 
یل ارد روی موباقصد د واحداختصاصی بر روی لباسشان درج شده و مدیر پرسنلی آن، یک شماره  پرسنل

اندرویدی خود، اپلیکیشنی داشته باشد که بتواند اطلاعات کامل کارکنان را ثبت و در مواقع لازم با وارد 
ه مدنظرتان البت ، به مشخصات وی دسترسی داشته باشد.رسنلپدرج شده بر روی لباس  کد پرسنلیکردن 

در دنیای واقعی تحویل مشتری داده می  باشد پروژه ای که در این آموزش می سازیم با اپلیکیشنی که
شود تفاوت بسیاری دارد و من از مواردی مثل طراحی استاندارد ظاهر برنامه و رعایت حداکثری 

و...( به جهت خلاصه شدن  strings.xmlاستانداردها در کد نویسی )مانند فرخوانی رشته های متنی از 
 مبحث خودداری می کنم.

قرار می دهم که به راحتی ویجت ها را از  MainActivityدر اکتیویتی اربری را در قدم اول اجزای رابط ک
Palette  به روی اکتیویتی کشیده و رها می کنم. ویجت های مدنظر من شامل سهEditText  و چهار
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Button  هستند که ازEditText  ها برای دریافت و یا نمایش وButton  ها برای ثبت، نمایش، بروزرسانی
البته که بهتر بود برای نمایش اطلاعات به صورت جداگانه از  اطلاعات استفاده خواهد شد. و حذف

TextView  استفاده می شد اما هدف ما در این مبحث صرفا آشنایی با دیتابیس است و هرچه خلاصه
نیاز  هم می توان ویجت ها را به تعداد مورد Designدر حالت خواهد بود.  اده ترستر باشد درک آن نیز 

نمایید )و یا ساده تر، کلید های ترکیبی  Pasteو  Copyکپی کرد. کافیست ویجت مدنظر را انتخاب کرده، 
Ctrl+C  وCtrl+V .) ممکن است در مواردی از جمله درRelativeLayout  ها هنگام ایجاد کپی از یک

جت جدید را از روی ویجت، در قسمت پیش نمایش گرافیکی تغییر را مشاهده نکنید که لازم است وی
 قابل مشاهده است(. Component treeویجت قبل جابجا کنید )لیست ویجت ها در قسمت 

مربوط به شماره پرسنلی را از نوع  EditTextنام و نام خانوادگی را از نوع معمولی و  EditTextدو 
Number :انتخاب کردم 
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 : activity_main.xmlسورس 

 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:id="@+id/activity_main" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    tools:context="ir.android_studio.database.MainActivity"> 

 

    <EditText 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:inputType="textPersonName" 

        android:ems="10" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentStart="true" 

        android:padding="10dp" 

        android:id="@+id/edt_name" 

        android:background="#5b5151" 

        android:hint="نام" /> 

 

    <EditText 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:inputType="textPersonName" 

        android:ems="10" 

        android:layout_below="@+id/edt_name" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="14dp" 

        android:padding="10dp" 

        android:id="@+id/edt_family" 

        android:background="#5b5151" 

        android:hint="نام خانوادگی" /> 

 

    <EditText 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:inputType="number" 

        android:ems="10" 

        android:layout_below="@+id/edt_family" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="14dp" 

        android:padding="10dp" 

        android:id="@+id/edt_id" 

        android:background="#5b5151" 

        android:hint="شناسه پرسنلی" /> 

 

    <Button 

        android:text="ذخیره" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/edt_id" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:layout_alignParentEnd="true" 

        android:layout_marginTop="19dp" 

        android:id="@+id/btn_insert" /> 

 

    <Button 

        android:text="نمایش" 

        android:layout_width="wrap_content" 
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        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignBottom="@+id/btn_insert" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btn_insert" 

        android:layout_toStartOf="@+id/btn_insert" 

        android:id="@+id/btn_view" /> 

 

    <Button 

        android:text="بروزرسانی" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignTop="@+id/btn_view" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btn_view" 

        android:layout_toStartOf="@+id/btn_view" 

        android:id="@+id/btn_update" /> 

 

    <Button 

        android:text="حذف" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignTop="@+id/btn_update" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btn_update" 

        android:layout_toStartOf="@+id/btn_update" 

        android:id="@+id/btn_delete" /> 

 

</RelativeLayout> 

 

و چهار  edt_name ،edt_family ،edt_idهای  idو با  EditTextمن در مجموع سه ویجت از نوع 
Button  باid  هایbtn_insert ،btn_view ،btn_update  وbtn_delete  ایجاد کردم که کاربرد هرکدام

و...( را با الگوی مشخص و معنی دار  javaو  xmlگذاری )در از نام آن مشخص است. سعی کنید نام
 در حین تکمیل پروژه کمترین اشتباه را داشته باشید.انجام دهید تا 

 Buttonو  EditTextبه تعداد نیاز چند نمونه از کلاسهای  MainActivity.javaدر قدم بعد و در کلاس 
 می سازم:

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

    } 

} 

 

 
( به جهت کاهش حجم کد نهایی، آنها را EditTextبرای ساخت نمونه های هم نوع از یک کلاس )مانند 
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 onCreateحالا درون متد  به صورت جداگانه تعریف نکردم و تنها با یک کاما پشت سر هم قرار دادم.
 مربوطه متصل می کنم:)کامپوننت( هر کدام از نمونه ها را به ویجت 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

 

    } 

} 

 

 

باید یک دیتابیس بسازیم، یک جدول درون دیتابیس ایجاد حالا  خب! فعلا کار ما با اکتیویتی تمام شد.
 کنیم و متدهای مربوط به اعمال ذخیره، نمایش، بروزرسانی و حذف اطلاعات را بنویسیم.

ی تهیه کرده که برای مدیریت دیتابیس بکار م SQLiteOpenHelperاندروید یک کلاس کمکی با نام 
به این منظور  به پروژه اضافه می کنم. DatabaseManager دلخواهمن یک کلاس جاوا با نام  رود.

 Newراست کلیک کرده، گزینه ( ir.android_studio.databaseو روی نام پکیج ) javaدرون پوشه 
 و درون پنجره باز شده، نام کلاس را وارد می کنم: Java Classسپس 
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Visibility بایست  کلاس میpublic  باشد که در حالت پیش فرض همین نوع انتخاب شده و در نهایت

OK :می کنم 

 
به پروژه اضافه شد. کامنت بالای کلاس را حذف می کنم. توجه  DatabaseManager.javaکلاس 

داشته باشید لزوما همه اخطارهایی که اندروید استودیو اعلام می کند به معنی خطا نیست. در تصویر 
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خط کشیده شده که با نگه داشتن نشانگر روی آن، پیغام اخطار نمایش  DatabaseManagerالا زیر ب
هست، یعنی این کلاس هیچ کجای  Class 'DatabaseManager' is never usedداده می شود که 

افیست حالا ک ند.مشکلی نیست. ضمن اینکه خطاها با رنگ قرمز مشخص می شوپروژه استفاده نشده که 
ارث بری کند تا بتوانیم دیتابیس را مدیریت کنیم. یعنی کلاس  SQLiteOpenHelperاین کلاس از کلاس 

DatabaseManager  راextends  می کنیم بهSQLiteOpenHelper: 

 

package ir.android_studio.database; 

 

 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

     

} 

 

 
مشاهده است.  SQLiteOpenHelperاز )زیر کلاس(  SubClassیک  DatabaseManagerدر واقع 

به صورت خودکار  android.database.sqlite.SQLiteOpenHelperمی کنید با انجام عمل ارث بری، 
import شد پیغام مربوطه را مشاهده می کنیم که با زدن شد )اگر ایمپورت انجام نAlt+Enter  ایمپورت

 حالا یک ارور داریم: صورت می گیرد(.

 
باید  ()onCreateبا بردن نشانگر روی بدنه کلاس متن ارور نمایش داده می شود با این مضمون که متد 

 Alt+Enterمپ قرمز یا زدن شود. با کلیک روی آیکون لا (implement)یا اصطلاحا  به این کلاس اضافه
 آنها نیست: دستی را می توان به صورت خودکار اضافه کرد و نیاز به نوشتن زملامتدهای 
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ش فرض هردو انتخاب وجود دارد که به صورت پی onUpgradeو  ()onCreateدر این پنجره دو متد 

 م:هر دو را تایید می کن نشده هستند و م
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package ir.android_studio.database; 

 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase sqLiteDatabase) { 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

         

    } 

} 

 

 
داخل کلاس ایمپلمنت شد. متد  sqLiteDatabaseو نام  SQLiteDatabaseدو متد با پارامتر ورودی 

onCreate()  برای ساخت جدول دیتابیس و متدonUpgrade()  برای بروزرسانی ساختار جدول )حذف
 یا اضافه کردن ستون( بکار می روند.

 نمایش می دهد: اما هنوز اندروید استودیو برای این کلاس یک ارور دیگر

There is no default constructor available in 'android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper' 

مشتق )ارث بری( شده، علاوه بر دو متد فوق، به یک سازنده  SQLiteOpenHelperیعنی کلاسی که از 
(Constructor نیز نیاز دارد که عمل ایجاد ) می گیرد: دیتابیس توسط سازنده صورتفایل 
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من هم همین سازنده را دو گزینه برای انتخاب داریم که اندروید استودیو گزینه اول را انتخاب کرده و 

   اضافه دارد که مورد نیاز ما نیست. error Handlerتایید می کنم. سازنده دوم یک 

 محتوای فعلی کلاس:

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.Context; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    public DatabaseManager(Context context, String name, SQLiteDatabase.CursorFactory factory, 

int version) { 

        super(context, name, factory, version); 

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase sqLiteDatabase) { 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 

} 
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من سعی می کنم نامگذاری های پیش فرض را تغییر  متد سازنده همیشه همنام با کلاس خودش است.
ا شود. اما مسلمدهم و همچنین در هر متد از نامهای متفاوتی استفاده کنم تا کمتر باعث سردرگمی شما 

به عنوان مثال نام  ، نیازی نیست در نامگذاری ها وسواس بخرج دهید.مانی که کدها را درک کردیدز
 تغییر می دهم. cntبه  contextرا از  Contextپارامتر 

 قی را حذف می کنم زیرا نیازی به آنها نداریم:ماب Contextدر متد سازنده بجز پارامتر 

 

public DatabaseManager(Context cnt) { 

    super(cnt, name, factory, version); 

} 

 

 
. cntساخته ایم یعنی  Contextداریم. اولی همان نام نمونه ای است که از  چهار پارامتر ()superداخل 

قرار می دهیم. مورد آخر ورژن دیتابیس را  nullرا  factoryدومی نام دیتابیس است. مورد سوم یعنی 
 . به صورت زیر تکمیل می کنم:تعیین می کند

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.Context; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    private static final String DatabaseName = "myinfo.db"; 

    private static final int Version = 1; 

 

    public DatabaseManager(Context cnt) { 

        super(cnt, DatabaseName, null, Version); 

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase sqLiteDatabase) { 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 

} 

 

 
تعریف کردم تا خصوصی بوده )در  private static finalرا  Versionو  DatabaseNameمتغییرهای 

ی نام دیتابیس م همین کلاس در دسترس باشد( و همچنین نهایی باشد )یعنی قابل ارث بری نباشد(.
را انتخاب کردم. ورژن هم به صورت  myinfo.dbتعیین گردد که من  db.بایست دلخواه و با پسوند 

عددی تعیین می شود. کاربر ورژن برای زمانی است که قصد دارید در دیتابیس تغییری ایجاد کنید تا این 
تغییرات هنگام بروزرسانی اپلیکیشن توسط کاربر بر روی دیتابیس اعمال شود )مانند حذف یا اضافه کردن 
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نیاز به بروزرسانی دیتابیس شد عدد ورژن باید یک واحد به آن اضافه یک ستون به جدول(. هر بار که 
شود تا سیستم عامل در هنگام نصب بروزرسانی اپلیکیشن متوجه تغییر در ساختار دیتابیس شده و آن 

 ()onCreateمرحله بعد تکمیل متد  را در نظر می گیرم. 1بنابراین در حال حاضر عدد  را اعمال نماید.
تغییر دهم. حالا می بایست داخل این متد،  cdbرا به  SQLiteDatabaseابتدا نام پارامتر است. مایلم 

کوئری مربوط به ساخت جدول را فراخوانی کنیم. در ابتدای مبحث با کوئری ها و همچنین ابزاری مانند 
SQLiteStudio  ،دا ابت ،کوئری دستی به جای نوشتنآشنا شدیم. توصیه می کنم برای کاهش اشتباهات

و در نهایت کوئری که در خروجی نمایش می دهد  اختهسمدیریت دیتابیس  جدول مدنظر را در نرم افزار
 م. کم، زیاد و یا غلط ننوشته ای. با این کار مطمئنیم که دستوری را نیدبه پروژه اندرویدی خود منتقل کرا 

SQLiteStudio  و جدولم را می سازم: ردهکرا باز 

 
و  integerاز جنس  idکه  id ،name ،familyو سه ستون به نام های  tbl_personجدول با نام  یک

primary key  و ستون هایname  وfamily  از جنسtext .قبلا اشاره کرده بودم از نظر بهینه  هستند
تعیین  varcharنوع بودن بهتر است فیلدهایی مانند نام که تعداد کاراکتر کمی را در آنها قرار می دهیم از 

قرار است ا ضمن استفاده کردم. textو در این پروژه از نوع  شمگیر نیستچکنیم، با این حال تفاوت 
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حالا کوئری را کپی  نیست. Auto incrementشناسه توسط کاربر و به صورت دستی وارد شود بنابراین 
 را برای آن در نظر گرفته ام قرار می دهم: cQueryکه نام  Stringکرده و درون یک متغیر از نوع 

 

@Override 

public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

    String cQuery = "CREATE TABLE tbl_person (\n" + 

            "    id     INTEGER PRIMARY KEY,\n" + 

            "    name   TEXT,\n" + 

            "    family TEXT\n" + 

            ");\n"; 

 

} 

 

 
)که کار  n\ودکار انتهای هر خط یک به طور خ IDEهر خط از کوئری بین دابل کوتیشن قرار گرفته که 

Enter .من برای مرتب را انجام می دهد( و یک + برای اتصال رشته ها به یکدیگر اضافه کرده است 
فاصله های اضافی را حذف کرده و  NotePadاندروید استودیو، درون  هببودن کد، قبل از کپی کد 

 همچنین دستورات را در یک خط قرار می دهم:

 
 قرار می دهم: cQueryلا مجدد کوئری را درون حا

 

@Override 

public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

    String cQuery = "CREATE TABLE tbl_person ( id INTEGER PRIMARY KEY, name TEXT, family TEXT 

);"; 

 

} 

 

 
 cQuery و دیگری انتهای متغیر یکی مربوط به انتهای کوئری بوده (;) سمی کالن 2از  توجه :
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ر ددر چندجای پروژه نیاز به نام ستون ها داریم، بهتر است نام ستونها و جدول را نیز  با توجه به اینکه
و بازهم خطاهای احتمالی مربوط به  ردهل کلاس، متغیرها را فراخوانی کتا در ک متغیرهایی تعریف کنیم

 ییر در سراسر پروژه را کاهش دهیم:دم اعمال تغتغییر نامها در آینده و عغلط نوشتاری یا 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.Context; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    private static final String DatabaseName = "myinfo.db"; 

    private static final int Version = 1; 

    private static final String TableName = "tbl_person"; 

    private static final String dID = "id"; 

    private static final String dName = "name"; 

    private static final String dFamily = "family"; 

 

    public DatabaseManager(Context cnt) { 

         

        super(cnt, DatabaseName, null, Version); 

         

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

        String cQuery = "CREATE TABLE tbl_person ( id INTEGER PRIMARY KEY, name TEXT, family 

TEXT );"; 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 

} 

 

 
لا متغیرها را درون کوئری به کلاس اضافه کردم. حا dFamilyو  dID ،dNameسه متغیر با نام های 

 جایگذاری می کنم:
 

@Override 

public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

    String cQuery = "CREATE TABLE " + TableName + " ( " + dID + " INTEGER PRIMARY KEY, " + 

dName + " TEXT, " + dFamily + " TEXT );"; 

 

} 

 

 
و مقایسه کوئری قدیم و جدید، تفاوت مقداری گیج کننده است. اما با کمی دقت در نگاه اول جایگذاری 
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جایگزین شده که در نهایت  " + TableName + "با  tbl_personبه عنوان مثال  را درک خواهید کرد.
 است. حواستان به فضاهای خالی بین کلمات باشد. به عنوان مثال اگر  " + "tbl_person" + "حاصل آن 

"CREATE TABLE " 

 را به صورت

"CREATE TABLE  "  

 می شود. CREATE TABLEtbl_personبنویسیم، نتیجه 

به  executeمخفف  execاین وظیفه را به عهده دارد.  ()execSQLحالا باید کوئری را اجرا کنیم. متد 
 به این شکل تکمیل می شود: ()onCreateدر نهایت متد  معنی اجرا می باشد.

 

@Override 

public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

    String cQuery = "CREATE TABLE " + TableName + " ( " + dID + " INTEGER PRIMARY KEY, " + 

dName + " TEXT, " + dFamily + " TEXT );"; 

    cdb.execSQL(cQuery); 

 

} 

 

 
حنه می کند. برای مثال میخواهم موقع اجرای کمک زیادی برای بررسی اتفاقات پشت ص Logاستفاده از 

 اجرا شده یا نه. قبلا با لاگ آشنا شدیم.  onCreateببینم آیا متد  Logcatاپلیکیشن در 
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 tagبه عنوان  Stringاندروید استودیو در تکمیل کدها توسعه دهنده را راهنمایی می کند. برای لاگ یک 
ا خواسته شده. مزیت استفاده از تگ این است که در از م messageدیگر با عنوان  Stringو یک 

Logcat .به راحتی می توان تگ را فیلتر کرده و فقط نتایجی که مربوط به آن فیلتر باشد را مشاهده کنیم 

فقط یکبار و بعد از نصب اپلیکیشن اجرا می شود. مگر اینکه  ()onCreateمتد سازنده و همچنین  توجه :
دول را داشته باشیم )تغییر عدد ورژن و اضافه کردن کوئری مربوطه در متد قصد ایجاد تغییر در ج

onUpgrade() .) 

در قدم بعد باید متدهای مربوط به ثبت، نمایش، نداریم.  ()onUpgradeدر این مبحث کاری به متد 
به  Personیک کلاس جدید میسازم که نام آن را  بروزرسانی و حذف اطلاعات دیتابیس را اضافه کنیم.

 میسازم: . در این کلاس به تعداد ستون های جدول دیتابیس، متغییرر نظر می گیرمدمعنی شخص 

 

package ir.android_studio.database; 

 

public class Person { 

 

    public String pID; 

    public String pName; 

    public String pFamily; 

 

} 

 

 
 .pFamilyو  pID، pName هایو با نام Stringمتغیر از جنس  سه

تعریف  Stringرا  pIDتعریف شده چرا اینجا  intاز جنس  idممکن است بپرسید در دیتابیس  نکته :
ترهای وارد کردن کاراکجازه ااینجا مهم نیست متغیر از چه نوعی باشد. فقط باید کنترل کنیم کاربر  کردم؟

 کاربری آنرا حل کرده ام.در رابط  inputTypeکه به راحتی با ویژگی  غیر عددی نداشته باشد

اولین متدی که به کلاس اضافه می کنم مربوط به ثبت  برمیگردم. DatabaseManagerبه کلاس 
یک  ()onUpgradeبعد از متد اطلاعات است. یعنی دریافت داده ها از کاربر و ذخیره آنها در دیتابیس. 

)اگر دلخواه بودن نامگذاری ها را درک  می سازم insertPerson دلخواهبا نام  voidاز نوع  publicمتد 
 ipersو نام  Personپارامتر ورودی این متد را از جنس بنده خرده نگیرید(.  ریهای مکرراویاد بهکرده اید 

 تعیین می کنم:

 

public void insertPerson(Person iprs) { 

     

} 
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برای  .ک اتصال به دیتابیس ایجاد شودیقبل از ذخیره، بروزرسانی، واکشی و یا حذف اطلاعات لازم است 

 اتصال به دیتابیس دو متد در اختیار داریم:

- getReadableDatabase .که برای خواندن اطلاعات از دیتابیس استفاده می شود : 

- getWritableDatabase .که برای نوشتن/خواندن اطلاعات استفاده می شود : 

و متد دوم برای ذخیره، بروزرسانی و واضح است در این پروژه از متد اول برای نمایش اطلاعات به کاربر 
 حذف اطلاعات استفاده خواهد شد.

getWritableDatabase()  را به اینصورت در متدinsertPerson :بکار می برم 

 

public void insertPerson(Person iprs) { 

     

    SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

 

} 

 

 
 ()this.getWritableDatabaseو برابر  ساختم idbبا نام  SQLiteDatabase کلاس از شیءابتدا یک 

مشتق شده،  SQLiteOpenHelperیعنی در همین کلاس که از  Thisقرار دادم. 
getWritableDatabase() و حاصل که ایجاد یک کانکشن نوشتنی بر روی دیتابیس  فراخوانی شود

اده ها به دیتابیس و یا بلعکس آن انتقال داده از دیتابیس حالا برای انتقال د قرار گیرد. idbاست درون 
اول همان کوئری هست. یعنی مشابه آنچه در به اکتیویتی قابل مشاهده برای کاربر، دو راه داریم. راه 

است که  ContentValuesراه دوم استفاده از متد برای ایجاد جدول انجام دادیم. اما  onCreateمتد 
)واکشی( اطلاعات از دیتابیس که از کوئری استفاده می شود، مابقی را با  بجز برای متد نمایش

ContentValues .یک شیء با نام  انجام می دهمicv :از این متد میسازم 

 

public void insertPerson(Person iprs) { 

 

    SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

    ContentValues icv = new ContentValues(); 

 

} 

 

  
 ها وارد می کند را به دیتابیس پاس می دهم. EditTextاطلاعاتی که کاربر در  putحالا با دستور 
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)یا در سایر مواقع( نمایش داده می شود به عنوان  putلیستی که با تایپ کردن تعدادی از حروف 

 این که من از ی می تواند داشته باشد وورودی های راهنماست تا توسعه دهنده فورا ببیند این متد چه
 را انتخاب کنم مهم نیست.  putلیست کدام 

icv.put(dID, iprs.pID); 

است که از کلاس  iprsاز  pIDدیتابیس است. پارامتر دوم  idاست که مربوط به ستون  dIDپارامتر اول 
Person  ساخته بودیم. یعنی اطلاعات ازiprs.pID  دریافت و بهdID قل می شود. به همین ترتیب منت
 فیلد دیگر )نام و نام خانوادگی( نیز تکرار می کنم:برای دو 

icv.put(dID, iprs.pID); 

icv.put(dName, iprs.pName); 

icv.put(dFamily, iprs.pFamily); 

 دریافت شده در دیتابیس ذخیره می شود: putاطلاعاتی که به وسیله  insertدر نهایت توسط متد 

idb.insert(TableName, null, icv); 

که از  icvو قسمت آخر هم  nullدر قسمت اول نام جدول، قسمت دوم چون مورد نیاز نیست مقدار 
ContentValues  کانکشنی که روی دیتابیس ایجاد کرده بودم را با متد ساخته بودیم. در نهایت

close() :می بندم 

idb.close(); 

نابراین ب را ببندیم، اشغال بخشی )هرچند کم( از حافظه دستگاه می باشد.علت اینکه لازم است کانکشن 
برای اینکه اپلیکیشن از این جهت بهینه باشد و کمترین منابع را استفاده کند، بعد از اتمام کار با دیتابیس 

 :insertPersonکانکشن را قطع می کنیم. کد نهایی 
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public void insertPerson(Person iprs) { 

 

    SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

    ContentValues icv = new ContentValues(); 

    icv.put(dID, iprs.pID); 

    icv.put(dName, iprs.pName); 

    icv.put(dFamily, iprs.pFamily); 

    idb.insert(TableName, null, icv); 

    idb.close(); 

 

} 

 

 
درون  DatabaseManagerاغ اکتیویتی می روم. قبل از هر چیز لازم است یک شیء از کلاس سر

یک شیء با نام  MainActivityبدنه  داخلآن دسترسی داشته باشم.  تا به متدهای اکتیویتی ایجاد کنم
dbm  کرده:ایجاد 

DatabaseManager dbm; 

 کنم:می  newبه اینصورت  onCreateرا داخل متد  dbmو سپس 

dbm = new DatabaseManager(this); 

 تا اینجای کار: MainActivityکد 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

    DatabaseManager dbm; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

        dbm = new DatabaseManager(this); 

 

    } 

} 
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دکمه "ذخیره" اطلاعات وارد شده توسط کاربر به کلاس  ا لمسبحالا باید درون اکتیویتی، کاری کنیم 
Person .متد  منتقل شودsetOnClickListener  را برای دکمهbtnInsert :می سازم 

 

btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

         

    } 

}); 

 

 
اضافه می کنم تا داده  onClickداخل متد  Stringو دو متغیر از جنس  intسپس یک متغیر از جنس 

 اربر درون این متغیرها ریخته شود:های وارد شده توسط ک

 

btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        String mID = edtID.getText().toString(); 

        String mName = edtName.getText().toString(); 

        String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

    } 

}); 

 

 

داخل این متغیرها ریخته شده را به کلاس میسازم تا داده هایی که  Personنمونه )شیء( از حالا یک 
Person :انتقال دهم 

 
 

btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        String mID = edtID.getText().toString(); 

        String mName = edtName.getText().toString(); 

        String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

        Person iperson = new Person(); 

        iperson.pID = mID; 

        iperson.pName = mName; 

        iperson.pFamily = mFamily; 

 

    } 

}); 

 

 
 بفرستیم تا در دیتابیس ذخیره شود: insertPersonه را ب ipersonحالا باید اطلاعات موجود در 
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btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        int mID = Integer.parseInt(edtID.getText().toString()); 

        String mName = edtName.getText().toString(); 

        String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

        Person iperson = new Person(); 

        iperson.pID = mID; 

        iperson.pName = mName; 

        iperson.pFamily = mFamily; 

        dbm.insertPerson(iperson); 

 

    } 

}); 

 

 
dbm  یک نمونه ازDatabaseManager  .بودdbm.insertPerson(iperson)  یعنیiperson  را که

 DatabaseManagerکلاس  insertPersonمی باشد را به متد  mFamilyو  mID ،mNameشامل 
 یبهتر است برای این قسمت شرطی تعریف کنیم تا اگر کاربر فیلدها را تکمیل نکرده باشد پیغام بفرست.

نی بر لزوم تکمیل اطلاعات خواسته شده دریافت کند و تا قبل از تکمیل هر سه فیلد، داده ای به سمت مب
 دیتابیس ارسال نشود:

 

btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        String mID = edtID.getText().toString(); 

        String mName = edtName.getText().toString(); 

        String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

        if (TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || TextUtils.isEmpty(mFamily)) 

{ 

 

   Toast.makeText(MainActivity.this, "شود تکمیل باید فیلدها تمامی", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

        } 

 

        else { 

 

            Person iperson = new Person(); 

            iperson.pID = mID; 

            iperson.pName = mName; 

            iperson.pFamily = mFamily; 

            dbm.insertPerson(iperson); 

            Toast.makeText(MainActivity.this, "شد ذخیره موفقیت با اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

        } 

    } 

}); 

 

 
و درون پرانتز شرطی تعریف کردم که هر سه فیلد ورودی را چک می  ifاضافه کردم. مقابل  if elseیک 

 :)خالی( نباشد emptyو ودی وارد شده م از فیلدهای وراراکتر باید در هر کداکند که حداقل یک ک
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TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || TextUtils.isEmpty(mFamily) 

TextUtils.isEmpty(mID)  چک می کند که آیا ازEditText  با شناسهmID  حداقل یک کاراکتر دریافت
هر سه فیلد ورودی تکرار کرده ام. || به  رداند. من این دستور را برایمی کند یا خیر. و نتیجه را برمیگ

) || دو خط  .هرکدام شرط برقرار بود... در  mFamilyیا  mNameیا  mIDمعنی "یا" می باشد. یعنی 
 ." روی کیبورد مشترک است. کنار کلید "}" (\عمودی است در کنار یکدیگر. عموما با کلید "

هم هست اما من  ()equals متد الی بودن یا نبودن ورودی راههای دیگری مانندالبته برای بررسی خ
 استفاده کنم. TextUtilsترجیح دادم از 

{ اول اجرا در غیر اینصورت آکولادحالا اگر این شروط )یا حداقل یکی از آنها برقرار بود، دستور داخل }
استفاده کردم. این متد  Toastبرای نمایش پیغام روی صفحه از  اجرا خواهد شد. else{ بعد از آکولاد}

 ام شناور کوتاه مدت بکار می رود:برای نمایش پیغ

Toast.makeText() 

 MainActivity.thisبوده که در اینجا  Contextاولی  ورودی نیاز دارد. 3درون پرانتز  makeTextبعد از 
قصد داریم برای می گذاریم )یعنی هدف ما همین اکتیویتی جاری هست(. در قسمت دوم پیغامی که 

کاربر نمایش داده شود و در قسمت نهایی مدت زمان نمایش پیغام را تعیین می کنیم. دو حالت 
LENGTH_LONG  وLENGTH_SHORT  قابل انتخاب هست که از نام آنها پیداستLONG  مدت

 SHORTاستفاده کردم اما شما یک بار هم با  LONGبیشتری پیغام را روی صفحه نگه می دارد. من از 
می کنم قصد نمایش پیغام  به برنامه اعلام ()show.در نهایت با  تست کنید تا تفاوت را مشاهده کنید.

 را دارم:

Toast.makeText(MainActivity.this, "تمامی فیلدها باید تکمیل شود", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

مه ذخیره را لمس کند، پیغام "تمامی فیلدها در نتیجه اگر کاربر هرکدام از فیلدها را خالی رها کند و دک
ابه مش باید تکمیل شود" روی صفحه ظاهر خواهد شد و عمل ثبت اطلاعات در دیتابیس انجام نمی شود.

این پیغام هم در قسمت دوم عبارت شرطی اضافه کردم تا اگر اطلاعات با موفقیت ثبت شد پیغام 
 "اطلاعات با موفقیت ثبت شد" ظاهر شود.

عملکرد برنامه را اضافه کردم تا  Logالان برای اولین اجرای پروژه آماده ایم. قبل از اجرا به متدها خب! 
 بررسی کنم: Logcatدر قسمت 
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 :DatabaseManager.java کلاس

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.ContentValues; 

import android.content.Context; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

import android.util.Log; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    private static final String DatabaseName = "myinfo.db"; 

    private static final int Version = 1; 

    private static final String TableName = "tbl_person"; 

    private static final String dID = "id"; 

    private static final String dName = "name"; 

    private static final String dFamily = "family"; 

 

    public DatabaseManager(Context cnt) { 

 

        super(cnt, DatabaseName, null, Version); 

        Log.i("Mahdi", "Database Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

        String cQuery = "CREATE TABLE " + TableName + " ( " + dID + " INTEGER PRIMARY KEY, " + 

dName + " TEXT, " + dFamily + " TEXT );"; 

        cdb.execSQL(cQuery); 

        Log.i("Mahdi", "Table Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 

 

    public void insertPerson(Person iprs) { 

 

        SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

        ContentValues icv = new ContentValues(); 

        icv.put(dID, iprs.pID); 

        icv.put(dName, iprs.pName); 

        icv.put(dFamily, iprs.pFamily); 

        idb.insert(TableName, null, icv); 

        idb.close(); 

        Log.i("Mahdi", "insertPerson Method"); 

 

    } 

} 

 

 
 

 

 : MainActivity.java کلاس
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package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.text.TextUtils; 

import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.RelativeLayout; 

import android.widget.Toast; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

    DatabaseManager dbm; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

        dbm = new DatabaseManager(this); 

 

        btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "insertButton Clicked!"); 

                String mID = edtID.getText().toString(); 

                String mName = edtName.getText().toString(); 

                String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                if (TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || 

TextUtils.isEmpty(mFamily)) { 

 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شود تکمیل باید فیلدها تمامی", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

                } 

 

                else { 

 

                    Person iperson = new Person(); 

                    iperson.pID = mID; 

                    iperson.pName = mName; 

                    iperson.pFamily = mFamily; 

                    dbm.insertPerson(iperson); 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شد ذخیره موفقیت با اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    Log.i("Mahdi", "Data inserted!"); 

 

                } 

            } 

        }); 

 

    } 

} 
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 پروژه را اجرا می کنم:

 
Logcat :را هم باز می کنم 

 
باشد نه دیوایسی که قبلا استفاده کرده انتخاب شده دقت کنید دیوایس در حال اجرا  Deviceدر قسمت 

یف داده شود که خودم تعر را وارد کردم تا فقط لاگ هایی نمایش Mahdiاید. در قسمت فیلتر من تگ 
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چاپ شد. یعنی متد سازنده  Database Createdمشاهده می کنید بلافاصله بعد از اجرا لاگ کرده ام. 
قبل از اینکه درون فیلدها چیزی بنویسم یک بار دکمه ذخیره را کلیک می کنم. اگر کد  اجرا شده است.

یز نهر شود که نتیجه من مشکلی نداشته باشد انتظار دارم پیغام "تمامی فیلدها باید تکمیل شود" ظا
 :همین بود
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 لاگ مربوط به دکمه نیز چاپ شد. حالا فیلدها را تکمیل و مجدد تایید می کنم:
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مس بعد از لبه لاگها دقت کنید. .ردیدگاین بار پیغام "اطلاعات با موفقیت ذخیره شد" روی صفحه ظاهر 

 در نهایت اطلاعات ثبت شده است. و insertPersonدکمه، ابتدا متد ساخت جدول اجرا شده، سپس 
کنید این بار باید لاگ مربوط به سازنده را ببینید اما ساخت جدول نه.  Runو مجدد  Stopاگر پروژه را 

چون در هر بار اجرا اندروید چک می کند اگر دیتابیس قبلا ساخته نشده آنرا بسازد اما وقتی دیتابیس و 
 که برای ایجاد جدول بود مجدد اجرا و بررسی نخواهد شد. onCreateجدول قبلا ساخته شده اند، متد 

در مواردی ممکن است متد سازنده دیتابیس نیز هنگام ثبت اولین داده اجرا شود و نه هنگام اولین  نکته:
 اجرای پروژه.

شاید مایل باشید به فایل دیتابیسی که روی دیوایس ساخته شده دسترسی داشته باشید یا به مشکل بر 
رید و لازم باشد چک بکنید آیا دیتابیس واقعا ایجاد شده یا نه. )البته در تستی که من انجام دادم بخو

دسترسی به فایلها فقط در شبیه سازها میسر است و روی دیوایس حقیقی در حالت عادی این دسترسی 
 پذیر نیست(. امکان

 می روم: Android Device Monitorبه بخش 
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دید ممکن است چند ثانیه باز شدن پنجره ج کنید. تاییداگر مواجه شدید  …Following debugبا پیغام 

طول بکشد و علاوه بر این احتمالا این پنجره در پشت اندروید استودیو باز شود و ابتدا متوجه باز شدن 
 آن نشوید.
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در سمت چپ لیست اپلیکیشن های نصب شده روی دیوایس را مشاهده می کنید که می بایست 
به  File Explorerاپلیکیشن خود را انتخاب کنیم. پس از انتخاب اپلیکیشن، در سمت راست و برگه 

 رفته و پوشه مربوط به اپلیکیشن خودم را باز می کنم: data > dataمسیر 
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 ده یعنی پروژهن پوشه ایجاد نشوجود دارد. اگر ای myinfo.dbو داخل آن فایل  databasesپوشه 

می خواهم فایل دیتابیس را روی دسکتاپ ذخیره کرده و  شته که نتوانسته دیتابیس را بسازد.مشکلی دا
 باز کنم. آیکون ذخیره فایل را انتخاب می کنم: SQLiteStudioبا 

 
 Database > add a databaseدر مسیر  SQLiteStudioفایل ذخیره شد. حالا آن را باز می کنم. در 

 انتخاب آیکون پوشه، دیتابیس را انتخاب می کنم. ، با Fileو سپس در قسمت 
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 تا اینجای کار مشکلی نداشتیم.

به دقت آنرا مطالعه کنید. در اکثر مواقع خطاها دلایل  طایی دریافت می کنیدخاگر در حین تکمیل پروژه 
د، لاگ ر گرفتیدارند. یا اگر هنگام ران کردن پروژه ارو اراکترکساده ای مثل اشتباه تایپی یا جا افتادن یک 

را بررسی کنید. به خصوص خط های قرمز رنگ. ممکن است تعداد خطوط زیاد باشد اما با یک بررسی 
واقع اشکال را پیدا می کنید. حتی محل وقوع خطا و شماره خطی که در آن خطا رخ م یشتربساده در 

 کنید. در اکثر موارد با سرچ در نهایت اگر شخصا به نتیجه نرسیدید درباره آن سرچ داده را اعلام می کند.
قسمتی از خطا و بدون اضافه کردن توضیحات اضافه انگلیسی و فارسی، به راه حلهای متعددی در وب 

می رسید. مشکلی که الان شما گرفتارش شدید صدها  stackoverflow.comسایتهای مختلف از جمله 
پس نیازی نیست برای هر خطا و مشکلی سراغ و بلکه هزاران نفر قبل از شما هم با آن برخورد کرده اند. 

 عتها یا روزها منتظر پاسخ بمانید!اشخاص و انجمن ها بروید، آنرا مطرح کنید و سا

سراغ متد بعدی می روم. دکمه دوم "نمایش" است که با وارد کردن شناسه توسط کاربر در فیلد مربوطه 
ناسه از دیتابیس خوانده و به کاربر نمایش داده و زدن دکمه نمایش، نام و نام خانوادگی مرتبط با آن ش
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و نام  Stringمی سازم که ورودی آن از نوع  Personو از نوع  getPersonشود. یک متد جدید با نام 
gID :می باشد 

 

public Person getPerson(String gID) { 

     

 

} 

 

 
کنم. با توجه به توضیحات قبل، در این درون متد ایجاد می  gPrsبا نام  Personابتدا یک نمونه از متد 

 می سازم: gdbبا نام  SQLiteDatabaseنیاز داریم. یک نمونه هم از  getReadableDatabaseمتد به 
 

public Person getPerson(String gID) { 

 

    Person gPrs = new Person(); 

    SQLiteDatabase gdb = this.getReadableDatabase(); 

 

} 

 

 
 رای دریافت اطلاعات از دیتابیس از کوئری استفاده می کنم:ب

String gQuery = "SELECT * FROM tbl_person  WHERE id = gID"; 

 :وضیح می دهمتابتدا متد کامل شده را نشان می دهم و در ادامه 

 

public Person getPerson(String gID) { 

 

    Person gPrs = new Person(); 

    SQLiteDatabase gdb = this.getReadableDatabase(); 

    String gQuery = "SELECT * FROM " + TableName + " WHERE " + dID + "=" + gID; 

    Cursor gCur = gdb.rawQuery(gQuery, null); 

    if (gCur.moveToFirst()) { 

        gPrs.pName = gCur.getString(1); 

        gPrs.pFamily = gCur.getString(2); 

    } 

    Log.i("Mahdi", "getPerson Method"); 

    return gPrs; 

 

} 

 

 
به  .را از متغیرها فراخوانی کردم idمانند کوئری ساخت جدول، نام جدول و ستون  gQueryدر خط 

را اجرا کرده و  gQueryدستور  rawQueryبه دیتابیس ایجاد شده، متد  gdbطی که توسط واسطه ارتبا
حالا درون عبارت شرطی . می ریزد gCurرا درون  )سطر یا سطرهایی که با شرط ما همخوانی دارند( حاصل

if  و با استفاده ازmoveToFirst  حاصلی که درونgCur  که درا خط به خط برمی گردان شدهریخته( 
. در نهایت ستون نام و نام خانوادگی سطری  اینجا چون شناسه هر شخص یکتاست فقط یک سطر داریم(
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یعنی رشته داخل اندیس gCur.getString(1)  .قرار می دهد Personکه برگردانده شده را در کلاس 
برای  gCur.getString(2)بریز. همچنین  pNameسطر )یعنی ستون نام( را داخل متغیر  1شماره 

 یعنی نام خانوادگی این عمل را تکرار می کند. 2ندیس شماره ا

 1، اندیس نام برابر صفربرابر  idاز صفر شروع می شود. بنابراین اندیس ستون  اهشماره اندیس  نکته :
 می باشد. 2و اندیس نام خانوادگی برابر 

 Missing"}" انتهای متد ارور  کولادآ زیر  نجام نشودا returnاگر  می کنم. returnرا  Personدر نهایت 
return statement .می گیرید 

بنویسید  returnنمی توانید دستوری به متد اضافه کنید. به عبارتی هرچه بعد از خط  returnبعد از  نکته :
 اضافه کردم. returnبنابراین لاگ را قبل از  اصلا اجرا نمی شود!

 را برای دکمه نمایش تعریف می کنم. رفته و رویداد کلیک  MainActivityبه سراغ 
 

btnView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        Log.i("Mahdi", "View Button Clicked!"); 

        String vID = edtID.getText().toString(); 

        Person vPer = dbm.getPerson(vID); 

        edtName.setText(vPer.pName); 

        edtFamily.setText(vPer.pFamily); 

        Log.i("Mahdi", "Data Viewed!"); 

 

    } 

}); 

 

 

در خط  ساختم تا شناسه ای که کاربر وارد کرده را ذخیره کند. vIDبا نام  Stringابتدا یک متغیر از نوع 
یعنی نام  dbm.getPerson(vID)حاصل که ایجاد کردم  vPerبا نام  Personد یک شیء جدید از بع

اطلاعات  setTextدر نهایت توسط متد  وارد شده درون آن قرار می گیرد. و نام خانوادگی مرتبط با شناسه
 ها منتقل کردم. EditTextبه  vPerرا از 

 یره کرده بودم را وارد می کنم:که قبلا ذخ 11مجدد پروژه را اجرا و شناسه 
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DatabaseManager: 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.ContentValues; 

import android.content.Context; 

import android.database.Cursor; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

import android.util.Log; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    private static final String DatabaseName = "myinfo.db"; 

    private static final int Version = 1; 

    private static final String TableName = "tbl_person"; 

    private static final String dID = "id"; 

    private static final String dName = "name"; 

    private static final String dFamily = "family"; 

 

    public DatabaseManager(Context cnt) { 

 

        super(cnt, DatabaseName, null, Version); 

        Log.i("Mahdi", "Database Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

        String cQuery = "CREATE TABLE " + TableName + " ( " + dID + " INTEGER PRIMARY KEY, " + 

dName + " TEXT, " + dFamily + " TEXT );"; 

        cdb.execSQL(cQuery); 

        Log.i("Mahdi", "Table Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 

 

    public void insertPerson(Person iprs) { 

 

        SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

        ContentValues icv = new ContentValues(); 

        icv.put(dID, iprs.pID); 

        icv.put(dName, iprs.pName); 

        icv.put(dFamily, iprs.pFamily); 

        idb.insert(TableName, null, icv); 

        idb.close(); 

        Log.i("Mahdi", "insertPerson Method"); 

 

    } 

 

    public Person getPerson(String gID) { 

 

        Person gPrs = new Person(); 

        SQLiteDatabase gdb = this.getReadableDatabase(); 

        String gQuery = "SELECT * FROM " + TableName + " WHERE " + dID + "=" + gID; 

        Cursor gCur = gdb.rawQuery(gQuery, null); 

        if (gCur.moveToFirst()) { 

            gPrs.pName = gCur.getString(1); 
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            gPrs.pFamily = gCur.getString(2); 

        } 

        Log.i("Mahdi", "getPerson Method"); 

        return gPrs; 

 

    } 

} 

 

 

MainActivity: 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.text.TextUtils; 

 

import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.RelativeLayout; 

import android.widget.Toast; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

    DatabaseManager dbm; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

        dbm = new DatabaseManager(this); 

 

        btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "insertButton Clicked!"); 

                String mID = edtID.getText().toString(); 

                String mName = edtName.getText().toString(); 

                String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                if (TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || 

TextUtils.isEmpty(mFamily)) { 

 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شود تکمیل باید فیلدها تمامی", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

                } 

 

                else { 

 

                    Person iperson = new Person(); 

                    iperson.pID = mID; 
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                    iperson.pName = mName; 

                    iperson.pFamily = mFamily; 

                    dbm.insertPerson(iperson); 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شد ذخیره موفقیت با اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    Log.i("Mahdi", "Data inserted!"); 

 

                } 

            } 

        }); 

 

        btnView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "View Button Clicked!"); 

                String vID = edtID.getText().toString(); 

                Person vPer = dbm.getPerson(vID); 

                edtName.setText(vPer.pName); 

                edtFamily.setText(vPer.pFamily); 

                Log.i("Mahdi", "Data Viewed!"); 

 

            } 

        }); 

 

    } 

} 

 

 
 می سازم.  updatePersonداخل کلاس دیتابیس متد جدیدی با نام  نوبت به گزینه بروزرسانی می رسد.

 متد تکمیل شده:

 

public void updatePerson(Person uprs) { 

 

    SQLiteDatabase udb = this.getWritableDatabase(); 

    ContentValues ucv = new ContentValues(); 

    ucv.put(dName, uprs.pName); 

    ucv.put(dFamily, uprs.pFamily); 

    udb.update(TableName, ucv, dID + " = ?", new String[] {String.valueOf(uprs.pID)}); 

    Log.i("Mahdi", "updatePerson Method"); 

 

} 

 

 
 updateدر ادامه توسط متد  است که نیاز به توضیح مجدد ندارد. insertPersonخط ابتدا مشابه متد  2

ی بررسی م ی که کاربر وارد کردهاعمل بروزرسانی اطلاعات انجام می شود به اینصورت که ابتدا شناسه 
رت وجود سطری با این شناسه، دو ستون دیگر یعنی نام و نام خانوادگی که کاربر وارد کرده شود و در صو

چهار پارامتر ورودی دارد که اولین آن نام جدول، دومی  updateمتد  جایگزین اطلاعات قبلی می گردد.
همان  id" که ? = id، مورد سوم رشته ای با ساختار کلی "ContentValuesنمونه ی ساخته شده از 

 ستون شناسه دیتابیس بوده و پارامتر چهارم به صورت

new String[] {id} 
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 شناسه دریافتی از کاربر بدست می آید. String.valueOf(uprs.pID)که توسط 

 نیز مشابه دکمه ذخیره بوده و نیاز به توضیح ندارد: MainActivityمتد مربوط به دکمه بروزرسانی در 

btnUpdate.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        String uID = edtID.getText().toString(); 

        String uName = edtName.getText().toString(); 

        String uFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

        Person uperson = new Person(); 

        uperson.pID = uID; 

        uperson.pName = uName; 

        uperson.pFamily = uFamily; 

        dbm.updatePerson(uperson); 

 

    } 

}); 

 

DatabaseManager: 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.content.ContentValues; 

import android.content.Context; 

import android.database.Cursor; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

import android.util.Log; 

 

public class DatabaseManager extends SQLiteOpenHelper { 

 

    private static final String DatabaseName = "myinfo.db"; 

    private static final int Version = 1; 

    private static final String TableName = "tbl_person"; 

    private static final String dID = "id"; 

    private static final String dName = "name"; 

    private static final String dFamily = "family"; 

 

    public DatabaseManager(Context cnt) { 

 

        super(cnt, DatabaseName, null, Version); 

        Log.i("Mahdi", "Database Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onCreate(SQLiteDatabase cdb) { 

 

        String cQuery = "CREATE TABLE " + TableName + " ( " + dID + " INTEGER PRIMARY KEY, " + 

dName + " TEXT, " + dFamily + " TEXT );"; 

        cdb.execSQL(cQuery); 

        Log.i("Mahdi", "Table Created!"); 

 

    } 

 

    @Override 

    public void onUpgrade(SQLiteDatabase sqLiteDatabase, int i, int i1) { 

 

    } 
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    public void insertPerson(Person iprs) { 

 

        SQLiteDatabase idb = this.getWritableDatabase(); 

        ContentValues icv = new ContentValues(); 

        icv.put(dID, iprs.pID); 

        icv.put(dName, iprs.pName); 

        icv.put(dFamily, iprs.pFamily); 

        idb.insert(TableName, null, icv); 

        idb.close(); 

        Log.i("Mahdi", "insertPerson Method"); 

 

    } 

 

    public Person getPerson(String gID) { 

 

        Person gPrs = new Person(); 

        SQLiteDatabase gdb = this.getReadableDatabase(); 

        String gQuery = "SELECT * FROM " + TableName + " WHERE " + dID + "=" + gID; 

        Cursor gCur = gdb.rawQuery(gQuery, null); 

        if (gCur.moveToFirst()) { 

            gPrs.pName = gCur.getString(1); 

            gPrs.pFamily = gCur.getString(2); 

        } 

        Log.i("Mahdi", "getPerson Method"); 

        return gPrs; 

 

    } 

 

    public void updatePerson(Person uprs) { 

 

        SQLiteDatabase udb = this.getWritableDatabase(); 

        ContentValues ucv = new ContentValues(); 

        ucv.put(dName, uprs.pName); 

        ucv.put(dFamily, uprs.pFamily); 

        udb.update(TableName, ucv, dID + " = ?", new String[] {String.valueOf(uprs.pID)}); 

        Log.i("Mahdi", "updatePerson Method"); 

 

    } 

 

} 

 

 

MainActivity: 

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.text.TextUtils; 

import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.RelativeLayout; 

import android.widget.Toast; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

    DatabaseManager dbm; 

 

    @Override 
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    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

        dbm = new DatabaseManager(this); 

 

        btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "insertButton Clicked!"); 

                String mID = edtID.getText().toString(); 

                String mName = edtName.getText().toString(); 

                String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                if (TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || 

TextUtils.isEmpty(mFamily)) { 

 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شود تکمیل باید فیلدها تمامی", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

                } 

 

                else { 

 

                    Person iperson = new Person(); 

                    iperson.pID = mID; 

                    iperson.pName = mName; 

                    iperson.pFamily = mFamily; 

                    dbm.insertPerson(iperson); 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شد ذخیره موفقیت با اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    Log.i("Mahdi", "Data inserted!"); 

 

                } 

            } 

        }); 

 

        btnView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "View Button Clicked!"); 

                String vID = edtID.getText().toString(); 

                Person vPer = dbm.getPerson(vID); 

                edtName.setText(vPer.pName); 

                edtFamily.setText(vPer.pFamily); 

                Log.i("Mahdi", "Data Viewed!"); 

 

            } 

        }); 

 

        btnUpdate.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                String uID = edtID.getText().toString(); 

                String uName = edtName.getText().toString(); 

                String uFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                Person uperson = new Person(); 
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                uperson.pID = uID; 

                uperson.pName = uName; 

                uperson.pFamily = uFamily; 

                dbm.updatePerson(uperson); 

 

            } 

        }); 

 

        btnDelete.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                String delID = edtID.getText().toString(); 

                Person ddprs 

 

            } 

        }); 

 

    } 

} 

 

 

ایجاد  booleanاز جنس و  deletePersonبا نام در نهایت به دکمه حذف می رسیم. متد این عمل را 
ر شناسه ای که کاربر وارد کرده در دیتابیس موجود نباشد، برنامه کرش نکند و هم اینکه می سازم تا اگ

 پیغامی روی صفحه ظاهر گردد.

 

public boolean deletePerson(Person dprs) { 

 

    SQLiteDatabase ddb = this.getWritableDatabase(); 

    long dResult = ddb.delete(TableName, dID + "=?", new String[] {String.valueOf(dprs.pID)}); 

 

    Log.i("Mahdi", "deletePerson Method"); 

 

    if (dResult == 0) 

        return false; 

    else 

        return true; 

 

} 

 

 
ر مقابل برمیگرداند(. د longمقدار  deleteایجاد کردم )زیرا متد  longاز جنس  dResultمتغیری با نام 

پارامتر می گیرد که مشابه  3عمل حذف سطر از دیتابیس انجام می شود. این متد  deleteتوسط متد 
مقدار  dResultدر ادامه اگر  نقشی ندارد. ContentValuesبوده با این تفاوت که در اینجا  updateمتد 

 تی انجام پذیرفته است.مل حذف بدرسصفر برگرداند یعنی عمل حذف انجام نشده و در غیر اینصورت ع
 

if (dResult == 0) 

    return false; 

else 

    return true; 
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نیست و با  )مانند زیر( داریم، لزومی به استفاده از آکولاد returnدر مواقعی که شروط مختصری مانند 
 حذف آن، کد کوتاهتری خواهیم داشت.

 

if (dResult == 0) 

{ 

    return false; 

} 

else 

{ 

    return true; 

} 

 

 
 متد دکمه حذف در اکتیویتی را به اینصورت نوشتم:

 

btnDelete.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    @Override 

    public void onClick(View view) { 

 

        String delID = edtID.getText().toString(); 

        Person dperson = new Person(); 

        dperson.pID = delID; 

        boolean del = dbm.deletePerson(dperson); 

 

        if (del == true) { 

            Toast.makeText(MainActivity.this, " طلاعات حذف شدا ", Toast.LENGTH_LONG).show(); 

        } 

        else { 

            Toast.makeText(MainActivity.this, " ر حذف اطلاعات مشکلی وجود داردد ", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

        } 

 

    } 

}); 
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 به تصویر دقت کنید:

 
تعیین کردم، رنگ پس زمینه آن متفاوت است که با بردن نشانگر روی  trueرا برابر  delدر قسمتی که 

فهوم م del==trueبا  delنیست و  trueنیازی به ذکر کند به این مضمون که آن، نکته ای را یاداوری می 
 . من هم به این توصیه عمل می کنم!یکسانی دارد

 که قبلا ذخیره شده بود را وارد و روی دکمه حذف کلیک می کنم: 11حالا پروژه را اجرا می کنم. شناسه 
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شکلی ندارد. اگر می خواهید مطمئن شوید مروی صفحه ظاهر شد یعنی برنامه پیغام حذف اطلاعات 

 این شناسه حذف شده دکمه نمایش را بزنید. اگر مشخصات شخص نمایش داده نشد یعنی حذف شده.

آیتم هایی که ابتدای کار مدنظر داشتیم با موفقیت به پروژه اضافه شد. حالا احساس می کنم پروژه من 
ر )مدیر واحد تولیدی( تعداد پرسنل ثبت شده را مشاهده یک آیتم ضروری دیگر هم نیاز دارد. اینکه کارب

خروجی مدنظر یک عدد صحیح  برای این کار کافیست تعداد سطرهای دیتابیس را بدست بیاوریم. کند.
 می سازم:در کلاس دیتابیس  personCountو نام  intاست پس متد را از جنس 
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public int personCount() { 

 

    String gQuery = "SELECT * FROM " + TableName; 

    SQLiteDatabase gdb = this.getReadableDatabase(); 

    Cursor gCur = gdb.rawQuery(gQuery, null); 

    int cResult = gCur.getCount(); 

    return cResult; 

 

} 

 

 
سطرهای می باشد، شرطی تعیین نشده زیرا قصد داریم تمامی  SELECTدر خط اول که مربوط به کوئری 

که از متدهای  getCountنیاز به توضیح ندارد. در خط چهارم توسط  3و  2خط  محاسبه شود. جدول
 cResultریخته شده )تعداد سطرها( را درون متغیر  gCurمی باشد، حاصلی که درون  Cursorکلاس 

  می کنم. returnرا  cResultمیریزد. در نهایت 

اضافه می کنم. البته چون این ویجت فقط عدد را نشان می دهد، یک به اکتیویتی  TextViewابتدا یک 
TextView .برای ویجت نمایش  دیگر نیز کنار آن قرار می دهم تا عبارت "تعداد پرسنل:" را نمایش دهد

 در کلاس اکتیویتی مقداردهی می کنم. txtCountدر نظر گرفته و آنرا با نام  txt_countعدد، آی دی 
گرفته و  personCountعدد حاصل را از  MainActivityکلاس  onCreateاخل متد حالا کافیست د

 بریزم: txtCountدرون 

 

int sCount = dbm.personCount(); 

txtCount.setText(Integer.toString(sCount)); 

 

 
ه ب setTextو سپس توسط متد ریخته  sCountرا داخل متغیر  personCountدر کد بالا من خروجی 

به این ترتیب هربار که اپلیکیشن اجرا شود، تعداد پرسنلی که درون دیتابیس  انتقال داده ام. هدفویجت 
ذخیره شده نشان داده می شود. اما هنوز یک مشکل باقی مانده. کد مربوط به دریافت تعداد پرسنل از 

ن اجرا می شود و کاربر اگر و هنگام اجرای اپلیکیشدیتابیس و نمایش آن در رابط کاربری فقط یکبار 
اطلاعات جدیدی ثبت و یا اطلاعات قبلی را حذف نماید، این عدد بروز نمی شود )مگر آنکه اپلیکیشن را 
بسته و مجدد اجرا کند(. پس لازم است این کد در متدهای مربوط به دکمه های ثبت و حذف هم اضافه 

اضافه شود که  onCreateک متد جدید در کنار متد شود. اما راه بهینه تر این است که درون اکتیویتی ی
و یکبار هم در  onCreateشامل این کد بوده و در نهایت تنها لازم است متد یکبار درون بدنه اصلی 

 ایجاد کردم: setCountو نام  voidمتدهای دکمه های ذخیره و حذف فراخوانی شود. یک متد از نوع 
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public void setCount() { 

 

    int sCount = dbm.personCount(); 

    txtCount.setText(Integer.toString(sCount)); 

 

} 

 

 
 و در نهایت:

 

package ir.android_studio.database; 

 

import android.support.v7.app.AppCompatActivity; 

import android.os.Bundle; 

import android.text.TextUtils; 

import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    EditText edtName, edtFamily, edtID; 

    Button btnInsert, btnView, btnUpdate, btnDelete; 

    TextView txtCount; 

    DatabaseManager dbm; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        edtName = (EditText) findViewById(R.id.edt_name); 

        edtFamily = (EditText) findViewById(R.id.edt_family); 

        edtID = (EditText) findViewById(R.id.edt_id); 

        btnInsert = (Button) findViewById(R.id.btn_insert); 

        btnView = (Button) findViewById(R.id.btn_view); 

        btnUpdate = (Button) findViewById(R.id.btn_update); 

        btnDelete = (Button) findViewById(R.id.btn_delete); 

        txtCount = (TextView) findViewById(R.id.txt_count); 

        dbm = new DatabaseManager(this); 

        setCount(); 

 

        btnInsert.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "insertButton Clicked!"); 

                String mID = edtID.getText().toString(); 

                String mName = edtName.getText().toString(); 

                String mFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                if (TextUtils.isEmpty(mID) || TextUtils.isEmpty(mName) || 

TextUtils.isEmpty(mFamily)) { 

 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شود تکمیل باید فیلدها تمامی", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

 

                } 

 

                else { 
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                    Person iperson = new Person(); 

                    iperson.pID = mID; 

                    iperson.pName = mName; 

                    iperson.pFamily = mFamily; 

                    dbm.insertPerson(iperson); 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شد ذخیره موفقیت با اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    setCount(); 

                    Log.i("Mahdi", "Data inserted!"); 

 

                } 

            } 

        }); 

 

        btnView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                Log.i("Mahdi", "View Button Clicked!"); 

                String vID = edtID.getText().toString(); 

                Person vPer = dbm.getPerson(vID); 

                edtName.setText(vPer.pName); 

                edtFamily.setText(vPer.pFamily); 

                Log.i("Mahdi", "Data Viewed!"); 

 

            } 

        }); 

 

        btnUpdate.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                String uID = edtID.getText().toString(); 

                String uName = edtName.getText().toString(); 

                String uFamily = edtFamily.getText().toString(); 

 

                Person uperson = new Person(); 

                uperson.pID = uID; 

                uperson.pName = uName; 

                uperson.pFamily = uFamily; 

                dbm.updatePerson(uperson); 

 

            } 

        }); 

 

        btnDelete.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View view) { 

 

                String delID = edtID.getText().toString(); 

                Person dperson = new Person(); 

                dperson.pID = delID; 

                boolean del = dbm.deletePerson(dperson); 

 

                if (del) { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "شد حذف اطلاعات", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                    setCount(); 

                } 

                else { 

                    Toast.makeText(MainActivity.this, "دارد وجود اشکالی اطلاعات حذف در", 

Toast.LENGTH_LONG).show(); 

                } 

 

            } 

        }); 

 

    } 
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    public void setCount() { 

 

        int sCount = dbm.personCount(); 

        txtCount.setText(Integer.toString(sCount)); 

 

    } 

 

} 

 

 
 پروژه را اجرا می کنم:

 
بار ثبت پرسنل جدید یا حذف یک پرسنل، در ابتدای اجرا، تعداد پرسنل به درستی نمایش داده شد و با هر

 عدد نیز کم یا زیاد شد.
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 قرار داده شده است. Exercisesتوجه : سورس پروژه درون پوشه 

 با ارائه انتقادات و پیشنهادات خود، ما را در ارائه آموزش های بهتر یاری فرمائید.

ینه های سایت و تهیه آموزش های با قیمت ناچیزی برای تامین هزبا توجه به اینکه آموزشهای پایه 
 اشتراک گذاری این فایل با دیگران خلاف اخلاق خواهد بود.به ، شودبعدی عرضه می 
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