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 فصل اول

 DOSستورات د

  :کنیمیماستفاده   زیر مسیر تمام این دستورات ازبرای اجرای 

 

     

 دستورات وظایف

 :نام درایو   یودرا ییرتغبرای 

 mkdir   اسم پوشه  برای ساختن پوشه

 cd       پوشه اسم برای وارد شدن به پوشه

 ..cd برای یک شاخه به عقب برگشتن

 \cd درایو)ریشه(برگشتنبرای به اول 

                                            con       copy اسم فایل متنیtxt. برای ساختن فایل متنی

                   -hi 

This is a test  

Ctrl + z 

          type اسم فایل متنی        برای مشاهده فایل متنی

       rdاسم پوشه برای حذف پوشه

 hostname برای نشان دادن اسم کامپیوتر

 ipconfig کامپیوترip addressبرای نشان دادن 

در برای نشان دادن کامپیوترهای متصل 

 ما یوترکامپبه  شبکه

net stat  

  del اسم فایل متنی                برای حذف فایل متنی

 برای لیست گیری

 :دو مدل

 و<dir>صورتبهپوشه  -

)حجم(نمایش داده pmوamبا هایلفا-

 شوندیم

dir 

 

 

 

 

 

          copy   مبدأآدرس    آدرس مقصد                                     برای انتقال)کپی(فایل متنی
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      type اسم فایل متنی txt. برای دیدن محتوی فایل متنی

 txt. فایل متنی پسوند اسم

 dll.* باشد  dllپسونداسم هرچی ولی 

حرفی( 6)?از علامت هر حرف یجابه

 استفاده شود

???.txt 

کردن فایل  cut دستور معادلاین 

 است نه برای پوشه

          move   مبدا  آدرس                              آدرس مقصد      

                   

                                                                                                                                                   

 دستورات

     xcopy  مبدأآدرس مقصد      آدرس  برای کپی کردن پوشه

 s/ برای سوئیچ

دستور راهنمایی از  گذاشتن یاراخت در

 با آن استفادهقابل هاییچسوئهمراه  به

 help اسم دستور      

 برای مخفی کردن فایل

 +:برای اعمال خصوصیت روی فایل

 فایل از:برای برداشتن خصوصیت -

attrib    +h +r +s +a 

attrib     -h –r –s -a 

 attribبرای سوئیچ 

 :دو مدل

1-s)زیرپوشه( / 

0-d)پوشه( / 

help     attrib 

برای برداشتن خاصیت سیستمی 

 وها یرپوشهزاول  از همهبودن hiddenو

)برای ویروس کشی فلشی که هاپوشهسپس 

 ( شدهیروسیو

 فلش یودرا:اسم 

attrib     -s –h /s /d فلش یودرا:اسم 

 

از کردن delet که با  یاپوشهبرای 

 شودینمفلش پاک  یرو

 فلش یودرا:اسم rd اسم پوشه       
 

 calculator         برای نمایش

 (  حسابینماش)

calc 

 word pad writeبرای نمایش 

 osk برای نمایش کیبورد مجازی سیستم
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 magnify سیستم ینبذرهبرای فعال کردن 

 remoteبرای نمایش پنجره 

 

ms tsc 

 

 

 :هایلفاخصوصیات 

 . r(:read onlyخواندنی )-1

 .h(: hiddenپنهانی بودن )-0

 a.(: archiveبایگانی بودن )-6

  s.(: systeamسیستمی بودن )-1

 : شدهیمخف یهاپوشهبرای نمایش  -

 یاز منو 

 Tools        folder option       show hidden  

 برای پنهان کردن پوشه : 

 و سپسابتدا روی پوشه کلیک راست کرده 

 

Properties         hidden 
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از اجرای  شدهگرفته هایعکس

 cmdفرامین 
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 دستور کار عملی  -عاملسیستمآز  

  

 انجام دهید. cmdتمام مسائل زیر را به ترتیب در پنجره 

و دستوراتی که برای انجام هر قسمت وارد و اجرا  هافرمانگزارشی از پاسخ مسائل زیر تهیه نمایید و 

 :را بنویسید ایدکرده

فرمت و  توانمیHELP [command] نکته: اگر با اجرای فرمانی پیغام خطا مشاهده گردید با استفاده از فرمان 

 راهنمای دستور فوق را مشاهده نمود(.
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 حتماً موردنظربه نام )و یا فامیل( خود ایجاد نمایید و تست نمایید پوشه  یاپوشهرفته و  :Cبه ریشه درایو  -1

بایستی به اسم دانشجو ایجاد شود. البته در  حتماً جادشدهیاباشد )پوشه  جادشدهیا Cبر روی ریشه درایو 

باشد ولی شما    yournameاست  جادشدهیاکه به اسم دانشجو  یاپوشهبعدی فرض شده نام  یهاقسمت

 از اسم خودتان استفاده نمایید(. yourname یجابه دیکنیمکه استفاده  ییهافرمان در

باشد. ) دقت  شدهنصب  WINDOWSو پوشه   :Cبر روی درایو ندوزیو عاملستمیسکنترل نمایید آیا  -0

 کهیدرصورتیا ... باشد  WINXPیا  WINDOWS.0 یهانامشود ممکن است پوشه اصلی ویندوز با 

است در مسائل بعدی برای اجرای  شدهنصببر روی پوشه دیگری یا درایو دیگری  ندوزیو عاملستمیس

 دستورات از نام جدید پوشه ویندوز استفاده شود(.

 BAK یهانامرفته و سه پوشه به  دیاساختهکه همنام با اسم خودتان  1در مسئله  جادشدهیابه پوشه  -6

,DOC1  وTEST ؟ با استفاده از فرمان بر روی آن ایجاد کنیدDIR  و یاTREE C:\yourname 

 .حاصل شود(  yournameاطمینان از ایجاد سه پوشه بر روی پوشه 

ایجاد نمایید نتیجه اجرای فرمان   TEMP , LIST   یهانامرفته و دو پوشه دیگر به  BAKروی پوشه  -1

TREE C:\yourname  اگر نام من  مثلاًچیست ؟ALI  گرددیمباشد درختی مشابه زیر مشاهده. 

 
در  ییهاناماجرا شود چه تعداد فایل و با چه *.*\:COPY C    . رفته و فرمان LISTبر روی پوشه   -5

 یهالیفاوجود  توانیممخفی نیز کپی شده است؟ با چه فرمانی  یهالیفاکپی شده است؟ آیا  LISTپوشه 

 مخفی که بر روی این پوشه کپی شده است را مشاهده کرد؟

 DLL.که دارای پسوند  ییهالیفابروید سپس کلیه  TEMPیک پوشه به عقب برگشته و بر روی پوشه  -3

کپی نمایید. چه   TEMPموجود است را بر روی  C:\WINDOWS\SYSTEMهستند و در پوشه 

و  جادشدهیااز درخت  TREE  C:\yourname  /Fتعداد فایل کپی گردید؟ با استفاده از فرمان  

 شوید؟  مطمئنموجود در هر پوشه  یهالیفا

دهید )از  (MOVE)انتقال   TESTخود به پوشه دلخواهبهرا  3کپی شده در مسئله  یهالیفانیمی از  -0

حرفی  5حداکثر  یهالیفایا کلیه  (*.*A) شودیمشروع  Aکه با حرف  ییهالیفافیلترهایی مانند 

چگونه درخت  چیست؟ TREE c:\yourname  /F نتیجه اجرای فرمان . )استفاده شود (*.?????)

ALI

LIST

TEST

BAK

DOC1

TEMP

Other folders…C:



13 
 

درخت را در یک فایل متنی یا تصویری ذخیره  توانیمرا در گزارش خود کپی نمودید؟ چگونه  موردنظر

 نمود؟

کپی نمایید )از  DOC1ه  کامل در پوش طوربهرا  BAKمحتویات پوشه  XCOPYبا استفاده از فرمان  -5

اطمینان پیدا کرد که عمل  توانیمداخلی استفاده شود(؟ چگونه  یهالیو فا هاپوشهبرای کپی  S/سوئیچ 

 کپی شده باشد؟  BAKکامل انجام و در پوشه  طوربهفوق 

جواب  وجود دارد در صورت مثبت بودن 5کپی شده در مسئله  یهالیفا. در بین  BATآیا فایلی با پسوند  -1

تغییر   TEST.BAKمشاهده نمایید سپس نام فایل فوق را به   TYPEرا با فرمان  موردنظرمحتوای فایل 

فوق را بر روی یک فایل دلخواه  یهاعملو  هافرمان درهرصورتوجود ندارد و  BATدهید. اگر فایل 

 چیست؟  TYPEدیگر انجام دهید؟ اگر فایل متنی نباشد نتیجه فرمان 

حذف شد؟ چرا؟ سعی کنید  موردنظرحذف کنید؟ آیا پوشه  RDرا با فرمان   BAKسعی کنید پوشه  -12

را حذف کنید  BAKپوشه  تیدرنهاحذف کنید و  RDو   DELیهافرمانرا با   BAKمحتویات پوشه 

 چه تعداد دستور برای انجام این مرحله اجرا شد؟ 

 را برای صحت اطمینان از انجام کار استفاده نمایید(. TREE C:\yourname [F/] )از فرمان 

ایجاد   :Cکه با نام خود در درایو  یاپوشه   DELTREE C:\yournameدر پایان با استفاده از فرمان -11

آن یکجا حذف نمایید اگر از این طریق نتوانستید پوشه فوق و محتویات  طوربهو محتویات آن را  دیاکرده

 حذف نمایید؟ 12را طبق روش مسئله 

 ↓و  ↑،  Alt-Enterو کلیدهای  DATE  , TIME  , CHKDSK ,CLS  ATTRIB , یهافرمان -10

 را تست و نتیجه اجرا را بنویسید؟ 
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 فصل دوم

  ماشین مجازیتعریف  

شود. این می یسازادهیپاست که بر روی یک کامپیوتر  افزارینرم(  Virtual machineدر علم کامپیوتر ماشین مجازی ) 

 های ماست.شود یک کامپیوتر واقعی در حال اجرای برنامهاست که تصور می یاگونهبه یسازادهیپ

یک نسخه کپی شده از روی یک ماشین واقعی، " صورتبه  Popek  and Goldbergیک ماشین مجازی، در ابتدا توسط 

افزار شود که هیچ ارتباط با سخترا شامل می یمجازهای های کنونی، ماشینتعریف شد. استفاده "و ایزوله شده کارا صورتبه

 . واقعی ندارند

شوند. یک ماشین مجازی اصلی تقسیم می دودستههای مجازی، بر اساس استفاده و درجه ارتباط به ماشین واقعی، به ماشین

کند. در مقابل، یک کامل پشتیبانی می عاملسیستمکند که از اجرای یک را فراهم می سیستمی یک زیرساخت محاسباتی کامل

خاص  فرآیندیک از یک  صرفاً، که این به این معناست که شدهیطراحواحد  برنامهماشین مجازی فرآیند، برای اجرای یک 

افزاری که درون آن در حال اجراست، با منابع و سطوح کند. یک ویژگی مهم یک ماشین مجازی، این است که نرمپشتیبانی می

 تواند از دنیای مجازی خود خارج شود.یعنی نمی – شده استمحدودشود، انتزاعی که توسط ماشین مجازی اعمال می

ماشین افزار ، خدماتی از نرمموردنظرشو دریافت نتایج  هافرمان، با ارسال شده استنوشته جاوامثال: یک برنامه که به زبان 

 کند.ل مییک ماشین مجازی عم عنوانبهافزار جاوا، گیرد. با ارائه این خدمات به برنامه، نرم( میJVM) مجازی جاوا

گردند و دلیل اینکه ما توانستیم به چنین به دست بشر تلقی می شدهساختهبسیار پیشرفته  وسایلکامپیوترهای مدرن امروزی جزء 

 چیپ هامیلیونباشد.کامپیوترها از ها میدانش ما در مدیریت پیچیدگی خاطر به یقینبهقریب احتمالبهکاری نائل آییم، 

های و شبکه کنند و تمام این قطعات به وسایل ورودی/خروجیترانزیستور استفاده می هابیلیوناز  هرکدامکه  اندشدهتشکیل

سوار شده و کار نهایی را انجام  هااینافزاری بتوانند بر روی تمام نرم هایسیستم درنهایتمختلف متصل هستند تا 

 رسانند.دارند که کارهای ما را به انجام میافزارهای متعدد گرافیکی، آموزشی و ...نیز وجود دهند.نرم

انتزاعی و قرار دادن ظواهری بین هر مرحله  صورتبهکامپیوتری همانا انجام کارها  یهاستمیسکلید اصلی مدیریت پیچیدگی در 

است.این  رفتهقرارگحس نکند که این میان چه اتفاقی در حال افتادن است و او در چه سطحی  اصلاًو مرحله بعد است تا کاربر 

این حقیقت که  مثالعنوانبهشود که طراحی در مراحل بالاتر آسان شده و بدون توجه به مراحل پایین انجام شود.انتزاع باعث می

افزار تنها معنا شده و نرمافزار بیعامل برای یک نرمسیستم باوجود عملاًشود به سکتورها و شیارهایی تقسیم می سکیهاردد

بیند.در این حالت یک اندازه خاصی دارند می هرکدامو با یک سری فایل که  لمسقابل کاملاًیک محیط  صورتبه هارددیسک را
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چه دنیایی از پیچیدگی قرار  ترنییپاهای در لایه واقعاًتواند برنامه خود را بنویسد، بدون توجه به اینکه می یراحتبهنویس برنامه

 دارد!

و به  شدهشروعافزار محض سروکار دارد با سخت عملاًاست که از مراحل سطح پایین که  یشماریبانتزاع خود دارای مراحل 

و اجزاء فیزیکی  افزارسختدر مراحل سطح پایین فقط  گردد.افزاری هستند ختم میمراحل سطح بالا که مراحل انتزاعی نرم

در این  افزاری را ندارند.سخت یهاتیمحدودی هستند و افزارهمه نرم دهندهلیتشکوجود دارند.در مراحل سطح بالا اجزاء 

سطوح حد واسط  عملاًپردازیم، افزاری هستند میو نرم یافزارسختجداساز بین مراحل  درواقعکتاب ما بیشتر به سطوحی که 

افزار بر روی آن مشغول به مماشین فیزیکی که نر عملاًو  جداشدهافزار افزار از سختافزار، از جایی که نرمافزار و نرمبین سخت

 کند.کار است برای ما اهمیت پیدا می

 

 

 آورد.تری را برای کاربران بالایی خود فراهم میظاهر ساده درواقعیک سطح از انتزاع  انتزاعی از دیسک هستند. درواقع هالیفا

معمولاً از کلمه )اصطلاحی که از اوان ایجاد کامپیوتر باب بوده است، امروزه  شوداجرا میماشین افزار کامپیوتر توسط یک نرم

همچون یک و یا بیشتر  یافزارسختاز قطعات  عملاًعامل، یک ماشین از دید سیستم کنند(.بیشتر بجای ماشین استفاده می پلتفرم

CPU  مقداری  نیچهموRAM   است.منتها فراموش نکنید که کاربرد این واژه نسبی  شدهلیتشکو وسایل ورودی/خروجی

افزاری است، سخت صرفاًعامل از کلمه ماشین استفاده کند، منظور آن اجزاء که گفته شد هرگاه سیستم طورهماناست، یعنی 

ای از جزئیات هبه همراه گوش مورداستفادهعامل افزار عادی از واژه ماشین استفاده کند، منظورش سیستمولی هرگاه یک نرم

 درگیر باشد. هاآنبا  ماًیمستقافزار باید عامل جداسازی نشده است و نرمافزاری است که توسط لایه سیستمسخت

کند کافی در مورد انتزاع بحث کردیم، حال اجازه دهید در مورد آن فاکتور دوم که مدیریت پیچیدگی را آسان می اندازهبه

مراحل طراحی  عملاًشود که بتوان آسان بین هر مرحله از انتزاع.وجود چنین ظواهری باعث میصحبت کنیم:قرار دادن ظواهری 

چندان با کار  هاآنافزاری انجام داد، بدون آنکه سخت افزاری و یک تیمیک تیم نرم مثلاًیک کامپیوتر را توسط چندین تیم، 

و یا  AMDطراحان  مثالعنوانبهاست. یظاهرسازاین  نمونه از یک CPUیکدیگر کاری داشته باشند.وجود جدول دستوری 

Intel کنند که از جدول دستوری استاندارد هایی را طراحی میریزپردازندهIA-32کامپایلر نویسان  طرفآنکند.از استفاده می

RedHat کار  هاگروهکند.اگر هر دو این  کدیدنویسند که دستورات را به این استاندارد و یا مایکروسافت نیز کامپایلرهایی می
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و تمام و  یدرستبهپشتیبانی کند  IA-32افزار کامپایل شده بر روی هر ماشینی که از استاندارد انجام دهند، نرم یدرستبهخود را 

با  عاملتوان به آن اشاره کرد.هر سیستمکه می است یگریدعامل نیز مثال خوب شود.ظاهر موجود در سیستمکمال اجرا می

توانند با تنها می هاآنکند که های مختلف فراهم مینویسان برنامهظاهری را برای برنامه عملاًداشتن مجموعه دستورات خود 

چه اتفاقی در پایین در حال رخ دادن است.حتی  واقعاًانجام دهند، بدون توجه به اینکه  یراحتبهآن توابع کار خود را  صدازدن

او خود مسئول  کنیولافزارهای متعددی کار کند، عامل در طی سالیان عوض شود و با سختک سیستمممکن است کل ساختار ی

هایی که حتی چند سال پیش نیز برای آن را انجام دهد، تمام برنامه کار نیاتوابع خود است و تا زمانی که  داشتننگاهبروز 

 عملاًعامل از یک مجموعه دستورات پیروی کنند، اگر چندین سیستم بودند، کماکان به کار خود ادامه خواهند داد.حال شدهنوشته

 کار خواهد کرد. یراحتبهبر روی بقیه نیز  هاآنبرای یکی از  شدهنوشتهافزار نرم

هایی که برای یک مجموعه برنامه خود عامل محدودیت هستند. هاآنکنند، تمام مزایایی که این ظواهر فراهم می برخلاف

های  CPUوجود ندارد و  IA-32کنند.تنها استاندارد عامل دیگر کار نمیبرای سیستم اندشدهنوشتهعاملی دستورات سیستم

بر روی  IA-32برای  شدهیطراح یهاعاملستمیسو این یعنی که  اندشدهنوشتهدیگری نیز هستند که برای استانداردهای دیگر 

یک قانون  عنوانبهگردد.ویندوز و لینوکس(می مثلاًمختلف ) یهاعاملستمیسآمدن  به وجودکار نخواهند کرد و این باعث  هاآن

 یهاعاملستمیسآمدن  به وجودظواهر مختلف باعث  کلاًو قوانین و  هادستورالعملکلی باید گفت که وجود تنوع در مجموعه 

در  کنیولشود؛ گردد که این خود باعث ابداعات بسیار و جلوگیری از رکود فکری میهای مختلف میبرنامه طبعاًمختلف و 

در دنیای شبکه شده امروزی که  مخصوصاًارتباط بین سیستمهای مختلف است،  محدودکنندهعامل  نیتربزرگعمل این خود 

 هاآنکنیم، از سیستمی به سیستم دیگر منتقل کرده و با را منتقل می های خودافزارها را به همان آسانی که دادهدوست داریم نرم

 .میکارکن

ساز بوده و مشکل یافزارسختهای کنند، خود لایهافزار را فراهم میافزار و نرمهایی که ارتباط بین سختاز لایه ترنییپاحتی 

سطح  یهازبانپیشرفته و  یهاعاملستمیسکنند.امروزه با ظهور را حتی در مراحل بالاتر برای ما فراهم می ییهاتیمحدود عملاً

خبر  هانییپااز آن  اصلاًکنند و نمی نرم وپنجهدستافزاری نویسان چندان با مشکلات محض سختکاربران و برنامه عملاًبالا، 

نویس سطح بالای ما را دهند و کاربر/برنامهمشکلات چهره کریه خود را نمایش می این بازهمدر معدود مواردی  کنیولندارند، 

، اندشدهیطراحها  CPUبرای معماری خاصی از  صرفاً هاعاملستمیسکنند.نباید فراموش کنیم که بسیاری از با مشکل روبرو می

است که این خود دو نوع  یدسترسقابل شدهنصب عاملموجود در ماشین تنها از طریق سیستم افزارسختبدین معنا که تمام 

ما را پشتیبانی کند،  موردعلاقههای عاملی را انتخاب کنیم که اکثر برنامهکند:اول اینکه باید در عمل سیستممشکل را ایجاد می

افزارهای بسیار یگر از نرمبرقرار نماید، حال تکلیف برای آن سری د موردبحثافزار ماشین را با سخت هاآنبتواند ارتباط  درواقع

ایم خو گرفته هاآنکردن به  باکارکنند باشد و ما دیگری که ماشین ما را پشتیبانی نمی یهاعاملستمیسخوبی که ممکن است در 

ایم و عامل کردهاست این است که ما تمام ماشین خود را وقف یک سیستم تربزرگچیست؟ و مشکل دوم که از اولی نیز 
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 اصلاًهست(، دیگر  معمولاًما نیز سالم باشد )که  افزارسختعامل به هر دلیلی خراب شود، حتی اگر این سیستم کهیدرصورت

 توانیم از ماشین استفاده کنیم!نمی

یک سیستم و  کهیهنگامکند.شوند فراهم میهم بیشتر می هرروزروشی را برای خلاص شدن از شر این قوانین که  یسازیمجاز

و تمامی منابعی که از طریق آن  هاآنشوند، ظواهر مربوط به سازی میمجازی سکیهارددو یا  CPUیک  مثلاً، ستمیرسیزیا 

سازی شوند.اگر بخواهیم مجازیهستند به ظواهر و منابعی از سیستم واقعی که در حال کار است نگاشت می یدسترسقابلظواهر 

[را به 0[که یک سیستم مهمان ]3] یختیرهماز یک  عبارت استسازی رسمی تعریف کنیم، باید گفت که مجازی صورتبهرا 

که در شکل زیر  یختیرهم(.این 1101در سال  Goldberk و Popekکند)بر اساس تعریف [نگاشت می5یک سیستم میزبان ]

، که باعث eدر شکل(و به ازاء هر سری از عملیات، Vدهد)تابعاست، حالت مهمان را به حالت میزبان نگاشت می شدهدادهنشان 

 Sj´را به Si´شود که ، در میزبان انجام میe´کند(عملیات مشابهی، تبدیل میSjرا به Siحالتeتغییر حالت در مهمان شود )تابع

گذاریم، انتزاع نیز باشد، ولی ما در اینجا بین انتزاع و ظواهر فرق می دهندهنشانتواند می عملاً یختیرهمکه این  هرچند برد.می

مقدار انتزاع بین ماشین مجازی و  عملاًشدن سیستم نشده و  تریانتزاعباعث بیشتر و یا کمتر  عملاً یسازیمجازکه  صورتنیبد

 واقعی یکسان است.

 

 

 باشدبین سیستم مهمان و میزبان می یختیرهمهمانا ساخت یک  یسازیمجازتعریف علمی 

 سکیهارددمعروف را در نظر بگیرید.اگر بخواهیم یک  سکیهاردداجازه دهید مثالی عملی از این مورد را بازگو کنیم.همان مثال 

 عامل را به چندین هارددیسک مجازی تقسیم کنیم، به ازای هر هارددیسک مجازی یک فایل بزرگ بر روی هاردواقع در سیستم

 اندازهبهکه اندازه آن  هرچند، دارند رامجازی نیز برای خود سکتور و قطاع مشخصی  یهاسکیهارددکنیم.واقعی تعریف می

مجازی را فراهم  یهاسکیهارددعمل نگاشت بین هارددیسک واقعی و  یسازیمجازباشد.برنامه هارد سیستم میزبان نمی

(، در عمل باعث ایجاد تقاضایی برای یختیرهمدر eهارددیسک مهمان )تابع(.عمل نوشتن درون یختیرهمدر Vآورد)تابعمی
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مجازی با تغییر  یهاسکیهاردد(در این مثال عمل نوشتن بر روی یختیرهمدر e´گردد )تابعمیزبان می سکیهارددنوشتن در 

 واقعی شکل نگرفت. حالت باداشت و از این لحاظ انتزاعی در مقایسه  سروکارسکتور و قطاع 

 سازی نماید.تواند یک کامپیوتر کامل را نیز شبیهتواند در مورد اجزاء مختلف کامپیوتری عملی شود، بلکه میمی تنهانه مفهوم

افزارهای شود نرمبیتی را که می 60تواند یک ویندوز می Appleبر روی یک کامپیوتر  شدهنصبماشین مجازی  مثالعنوانبه

افزاری افزاری و نرمسخت یهاتیمحدودتواند یک ماشین مجازی می عملاًسازی کند.نصب کرد، شبیهویندوزی را نیز درون آن 

 افزارها فراهم آورد.یک ماشین واقعی را پشت سر گذاشته و درجه بیشتری از راحتی و جابجایی را برای نرم

 

 

 .متفاوتی را در یک درجه از انتزاع فراهم آورد یهارابطتواند منابع و یا می یسازیمجاز مجازی. یهاسکیدسازی پیاده

را بر روی یک ماشین نصب کرد و این  هاآن زمانهم صورتبهتوان های مجازی وجود دارد که میانواع مختلفی از ماشین

توان چندین ماشین مجازی را بر روی چندین سازی کنند.حتی میهای مجازی برای هر کاربر محیط دلخواه او را شبیهماشین

را توان یک سرور قوی با چندین پردازشگر برد.میمیدرصد امنیت را نیز بالا  کار نیاماشین واقعی در محیط کار نصب نمود که 

های دیگر نهایت به چندین ماشین مجازی تقسیم نمود تا هم سرعت خود سرور پایین نیاید و هم اینکه از پردازشگر عملاً

 استفاده انجام شود. 

مختلف استفاده  یهاستمیسبر روی  اجرای یک برنامه برای emulation یهاکیتکنتوانند از های مجازی همچنین میماشین

شود که به نظر آید از  emulateبه قسمی  عملاًتواند کند میاستفاده می PowerPCسیستمی که از دستوران  ثالمعنوانبه کنند.

شوند را درون این سیستم اجرا می IA-32بر روی  صرفاًهایی که توان برنامهمی صورتنیبدکند، استفاده می IA-32دستورات 

 مثلاً) عامل انجام شودسازی کل سیستمو با شبیه (simulationسیستم )همانتواند هم در سطح این کار می نیز اجرا نمود.

درون  Excelاجرای  مثالعنوانبه(و هم در سطح برنامه و یا پردازش در حال انجام)Macintoshنصب ویندوز درون 
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 صورتبهر هنگام اجرا توانند دهای مجازی می، ماشینemulation(.علاوه بر SPARCو یا  Sun Solaris یهاعاملستمیس

 را بالا ببرند. هاپردازشدر حال کار را نیز بهینه کنند و سرعت   binary  یهالیفاآنی 

های واقعی موجود هستند که برای کار با معماری ماشین ییهاآنهای مجازی که در اینجا مثال زده شد تنها ماشین

امروزه دیگر  هیچ معماری فیزیکی واقعی وجود ندارد. هاآنهای مجازی وجود دارند که برای ماشین حالنیباا .اندشدهیطراح

 یاگونهبهنویسی امری بسیار عادی است که در ابتدا ماشین مجازی را طراحی کنند و زبان خود را برنامه یهازبانبرای طراحان 

حال هر ماشین  است ترجمه کند. فهمقابلکه برای آن ماشین مجازی  ییهادستورالعملرا به  هادستورالعملبسازند که تمام 

برای آن زبان خاص را در  شدهنوشتههای تواند برنامهمی یراحتبهواقعی که این ماشین مجازی را درون خود نصب داشته باشد، 

 است. شدهاثبات اشیمجازنویسی سطح بالای جاوا به همراه ماشین در زبان برنامه عملاًقدرت این روش  خود اجرا نماید.

های مجازی افزار در امر ماشینو طراحان سخت نویسان کامپایلرنویسان، طراحان زبان و مختلفی همچون برنامه هایگروه

دهد، یک سری ین مجازی و کارهایی که انجام میبدون توجه به نوع ماش سازند.های مختلفی را میو ماشین گذاری کردهسرمایه

 استفاده کرد. هافنّاوریباید از آن ها وجود دارد که برای ساخت یک ماشین مجازی،مشترک بین تمامی این ماشین هایتکنولوژی

 انواع نصب ماشین مجازی

 م:سه نوع نصب ماشین مجازی داری

1- hypervisor  یاواسطهو بدون هیچ  شودیمنصب  افزارسختمستقیم روی  

 ما پیش بیاید ماشین ما دچار مشکل  افزارسختدر نتیجه فقط وقتی مشکلی برای 

 .میپس یک ریسک دار شویممی

 

 winserver 2008 r2 است مثل نصب عاملستمیسیک  افزارسختدر این روش روی  -0

 و ماشین مجازی را میکنیمآن را فعال  hypervکه سرویس  vmserverیا 

 خراب شود افزارسختتا ریسک داریم یکی  0پس  میکارکنوانیم نصب و میت

 .کنندیمما مشکل پیدا  یهانیماشمشکل پیدا کند  ها عاملسیستم و دوم اینکه 

 

 

 ما خراب شود دومی  افزارسختریسک هم داریم یکی  6لایه داریم  6در این روش چون  -6

 یا میزبان ما مشکل پیدا کند و سومی  hostعاملسیستم

 .ماشین مجازی که ما نصب کردیم مشکل پیدا کند افزارنرم 

 

افزارسخت  

hypervisor 

افزارسخت  

ماشین

شش1

 شین م

ماشین

nشش

 مشین 

ماشین

شش2

 شین م

 ..

 .

 .

 . 

عاملسیستم  

ماشین

شش1

 شین م

ماشین

شش2

 شین م

 . .

 . . 

 سیستم عامل

 سخت افزار 

Vmware workstation 

ماشین

شش1

 شین م

ماشین

شش2

 شین م

 . .

 . . 
ماشین

nشش

 شین م

ماشین

nشش

 شین م
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 است داریم : میزبان عاملسیستمکه  hostها و  vmمجازی یا  هایماشیننوع انتقال اطلاعات  بین  6ما 

 باهممجازی  هایماشینارتباط -1

 hostو با  باهم هاماشینارتباط  -0

 با دنیای بیرون هاماشینارتباط -6

شدن از  remot  بعد و log outبه ماشین و سپس از ماشین   ipرا خیلی راحت با دادن یک هاارتباطهمه این  توانیممیکه 

 شویممیوصل  دهیم انجام ipو تایپ   hostاصلی  یا  عاملسیستم

   ip\\addressماشین تایپ  runدر  و سپس  shareاصلی و انتخاب گزینه  عاملسیستمکلیک روی فایل یا راست 

بین میزبان و  راحتیبه هاانتقال ftpو  فعال کردن   srveseگزینه  administrator tool و یا اگر ویندوز ما سرور باشد از

 .شودمیارتباط انجام  کنیممی addرا  sumbaاگر لینوکس باشد سرویس  شودمیانجام  drag &dropماشین حتی با 

 Virtual box چیست؟ 

 هایدرگاهاز سیستم مانند کارت صدا و  هاییبخشیک سیستم کامل . در این برنامه  سازیشبیهاست رایگان برای  افزارینرم

USB  هاییبخش.  شوندمیاشتراکی میان سیستم میهمان و میزبان )سیستم فعلی شما( استفاده  صورتبهسیستم با گزینش شما 

و کاربرد  سازیشبیهتوانایی  cd driveمانند  هاییبخش، و در پایان شوندمی سازیشبیهمانند دیسک سخت و کارت شبکه 

 .باشندمیدارا  زمانهماشتراکی را 

Virtual box  چه کاربردی دارد ؟ 

  کنید.میرا مشاهده  هاآنبرای آن برشمرد که در فهرست زیر برخی از  توانمیگوناگونی را  بردهایکار

 م عامل ناسازگار بر روی یک سیستمسنصب چندین سیت 

  شبکه یسینوبرنامهشبکه و  یهانهیزم درکاربرد آموزشی 

  تحت شبکه  یهابرنامهبرای گسترش  یسینوبرنامه ینهیزمکاربرد در 

  گوناگون یهاعاملستمیسبرای آزمایش سازگاری برنامه در  یسینوبرنامه ینهیزمکاربرد در 

  شک انگیز و اطمینان انگیز به داشتن ویروس یهابرنامهاجرای 

  نخوردهدست کاملاً عاملستمیسدر  حملقابل یهابرنامهساخت 
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   Virtual boxطریقه نصب 
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 نصب کرد ؟  linux suseعاملسیستمیک  virtual boxدر  توانیمچگونه 

، ساخت یک سیستم مجازی  عاملسیستمگام نخست برای نصب یک  کنیممی، برنامه را اجرا  virtual boxپایان نصب  پس از

 کلیک  کنید . newو بر روی کلید  کنیممیجدید است برای انجام این کار برنامه را اجرا 

 را بزنید. nextکلید  شودمیکه باز  ایپنجرهدر 
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ویرایش یا  و عاملسیستمنوع   os typeنامی برای سیستم مجازی جدید  تایپ کنید و در بخش   nameدر جعبه متن قسمت 

 مشخص کنید. را عاملسیستمتوزیع آن 
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انتخاب کردید   os typeکه در بخش  ایینهگزدر پنجره بالا انتخاب مقدار حافظه سیستم مجازی  را  انجام دهید با نگرش به 

virtual box  دامنه ناایمن  قرمزرنگایمن و بخش  مقدارهایدامنه  سبزرنگبخش  دهدمیمقدار بهینه حافظه را به شما نشان ،

بیشتر باشد فضای خالی حافظه سیستم میزبان  شدهانتخاب. فراموش نکنید که هر چه مقدار حافظه   دهندمیرا نشان 

بالا ببرید ممکن است سیست عامل از  ازاندازهبیشاصلی شما ( کاهش خواهد یافت .چنانچه مقدار حافظه را  عاملسیستم)

 virtualحافظه مجازی استفاده کند ) کاهش سرعت و افزایش  فرسایش دیسک ( و یا ممکن است  عنوانبهدیسک سخت  

box ست مقدار پیشنهادی را تغییر ندهید پس از ایجاد سیستم مجازی نیز در کند . بهتر ا اندازیراهسیستم جدید را  نتواند

 این مقدار را تغییر دهید در پنجره بعد : توانیدمیصورت نیاز 
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 در پنجره بالا تنظیمات دیسک سخت مجازی  سه گزینه پیش روی شماست :

 ( hard diskاستفاده نکردن از دیسک سخت ) -1

 ایجاد دیسک سخت جدید )مجازی ( -0

 دیاداشتهدر اختیار  ترشیپاستفاده از دیسک سخت مجازی که  -6

 را بزنید nextباقی بگذارید و کلید  نخوردهدسترا  هاگزینهبرای ایجاد دیسک سخت جدید 
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 بر سه گونه هستند : virtual boxمجازی در  هایدیسک

 دیسک مجازی بر روی فایل با حجم متغیر  -1

 دیسک مجازی بر روی فایل با حجم ثابت  -0

 دیسک مجازی تغییرات -6

کارایی بهتری داشته باشد  تواندمی(  متغیرگونه دوم  )فایل با حجم ثابت ( در سنجش با گونه نخست )فایل با حجم 

 .رساندمیگونه نخست در مدیریت فضای خالی در دیسک سخت به شما یاری  کهدرحالی

مقدار واقعی  هرچند کندمیاندازه واقعی دیسک میل  سویبهزمان و استفاده از فایل با حجم متغیر اندازه فایل  باگذشت

  .کمتر از فضای دیسک باشد هافایل

 .نام و حجم دیسک جدید را مشخص کنید توانیدمیدر پنجره بعد 
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که گزینش کرده بودید تعیین  عاملیسیستمحافظه اصلی بر اساس  هایگزینهدر این پنجره نیز مانند  فرضپیش هایگزینه

کوشش کنید  وگرنهباقی بگذارید  نخوردهدستنیاز خواهید داشت مقدار را  اکه چه مقدار فض دانیدنمیچنانچه  شودمی

 .کمترین مقدار ممکن را وارد کنید

 .گردیدمی( باز به پنجره قبلی )ایجاد سیستم مجازی    nextبا کلیک بر روی دکمه 

 .کلیک کنید تا سیستم مجازی شما ساخته شود  finishبر روی 
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 را ذر سیستم مجازی جدید نصب کنید . دلخواه عاملسیستمزمان آن است که  اکنونهم

 سیستم مجازی جدید را روشن کنید . توانیدمی startبا کلیک بر روی  کلید 
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 power isoو یا  iso  ultraافزارنرماز لینوکس سوزی آن را که قبلاً با    isoو یا تصویر dvd linux suseدر پنجره بالا 

یا تصویر آن را به برنامه معرفی کنید و بر روی دکمه  موردنظروارد کنید دیسک  سیستم، را در درایو مجازی   ایدگرفته

next . کلیک کنید 

  .شودمی)لینوکس سوزی( آغاز عاملسیستممشاهده خواهید کرد که همانند سیستم واقعی نصب 

شما هم این  توانیدمی  هاعکسنصب سوزی بسیار ساده  است من از تمامی مراحل آن عکس گرفته و با دنبال کردن 

 کار را انجام دهید :
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  هاعاملستمیسمجازی در مقابل  یهانیماشاصلی استفاده از  یهاتیمز
 ایزوله روی یک سرور )فیزیکی( نصب شوند. کاملاً صورتبهدر کنار هم و  توانندیم عاملسیستمچندین  .1

 است. ترراحتنگهداری  .0

 (High Availabilityدسترسی بالا ) .6

 است. ترراحتبازیابی  .1

 ؟شودیم گرفته آن از ییهاتیقابل چه میکنیم نصب لینوکسو داخل آن  ،میکنیم نصب مجازی ماشین یک وقتی -1

کامل مدیریت کند ، یعنی تمامی منابع  صورتبهسی پی یو را  تواندنمی ایمکردهنصبدر این حالت ماشین مجازی که ما 

در مجازی ساز  مثالعنوانبهسی پی یو را در اختیار ندارد ، البته در بعضی از مجازی سازها این مشکل برطرف شده است ، 

parallel Desktop  اگر  مثالعنوانبهکه  کندمیرا مدریت  افزارسخت گونهاینبه  افزارنرماین  مکینتاش عاملسیستمدر

مجازی در حال اجرا اختصاص  عاملسیستمباشد ، یک هسته را کاملاً به  ایهستهسیستم مجهز به یک سی پی یو چهار 

چنین خصوصیتی وجود ندارد که سی پی یو  vmware. در  گذاردمیایی خیلی تأثیر که این خصوصیت در کار دهدمی

ذکر کرد در خصوص  توانمیکه  هاییتفاوتمجازی اختصاص داشته باشد ، از  عاملسیستماختصاصی به  صورتبه

شبکه  نظرازگفت :  توانمیمجازی  صورتبهبوت در قیاس با نصب  صورتبه شدهنصب عاملسیستم هایقابلیت

در  Delicateمدیریت بهتری روی شبکه داشته باشد مثل سرورهای  تواندمی شدهنصببوت  صورتبهکه  عاملیسیستم

 ها ... vpsقیاس با 

بار  کههنگامی، ولی در  کنندمیاختصاصی دریافت  صورتبه، حافظه  شوندمیمجازی نصب  صورتبهکه  هاییعاملسیستم

 . و کارایی مورد انتظار را نخواهد داشت قرارگرفتهاختصاصی نیز تحت تأثیر  یحافظهزیادی بر روی سیستم اصلی باشد این 

و فقط  کندنمیماشین مجازی پشتیبانی  را باشدمی مثل میکس  ایحرفهکه برای کارهای  port 1394مانند   هایپورت

 .کندمیو شبکه را پشتیبانی  usb هایپورت

و به کارت  کندمیو کارت  گرافیک ماشین مجازی  بستگی دارد که آن ورژن از ماشین مجازی تا چه قدر را پشتیبانی 

 کهدرصورتی داردبرمی ramا از  128mbتا  فعلاًگرافیک کامپیوتر ما هر چه قدر هم بالا باشد آخرین ورژن ماشین مجازی 

 .باشد 2GBفیک ما ممکن است حافظه کارت گرا

 

 ؟ زبانیم عاملستمیسمجازی به  یشدهنصب عاملستمیسانتقال فایل از  ینحوه -2

در مجازی سازهای مختلف کمی متفاوت است ، ولی روش معمول انتقال فایل از طریق شبکه به این  هافایلانتقال  ینحوه

مجازی  عاملسیستمدر این صورت  آینددرمیمجازی  عاملسیستمبه اشتراک  میزبان عاملسیستم یشبکهصورت است که 

 هایروشاز  یکیاینبا میزبان تبادل اطلاعات داشته باشد ،  تواندمییک آدرس شبکه خواهد داشت که در این صورت 

فایل با استفاده از یک فلش  انتقالابتدایی هست ، مثل  هایروشدر تمامی مجازی سازها است ،  پذیرامکانمعمول و 

 عاملسیستمخوب این روش جالبی نیست ، چون باید اطلاعات بر روی فلش ریخته شود و بعد دوباره به  مموری که
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در  مثالعنوانبهمتفاوت باشد ،  تواندمیمجازی انتقال یابد .... بیشتر گفتیم روش انتقال فایل بسته به نوع مجازی ساز 

 توانمیبه اشتراک بگذاریم که در این صورت  میزبان ملعاسیستمفولدری را در  توانیممی VirtualBoxمجازی ساز 

 .را در آن فولدر ریخته و انتقال دهیم موردنظر هایفایل

 

ولی در لینوکس این  شودیماجرا  یدرستبهیک فایل با پسوند خاص داشته باشیم که در ویندوز  کهیدرصورت -3

 این فایل را در لینوکس اجرا کنیم ؟ میتوانیم! به چه نحوی  شودینمفایل اجرا 

  

مربوطه به آن ورژن  یبرنامهدر آن اجرا شود ، اگر  موردنظرمربوطه به آن را نصب کنیم در لینوکس تا فایل  افزارنرمباید 

تحت ویندوز را در لینوکس اجرا  یبرنامه wine یبرنامهویندوزی را با استفاده از  یبرنامهفایل  توانیممیلینوکسی نداشت ، 

شما dvd driveی هم فلش و هم در لینوکس سوز کندمیرا اجرا  exe. هایبرنامهمانند یک مجازی ساز  این و یبرنامهکنیم ، 

 قرار دارند. disk informationدر قسمت   my computerو با باز کردن پنجره  شودمیشناخته  راحتیبه
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کردن  در  shareجدید و  devicو اضافه کردن  هارددیسکاز حافظه اصلی و  شدهدادهتنظیمات مجدد فضای اختصاص 

virtual box   با زدن کلیدsetting  افزارنرمدر صفحه نخست virtual box است : پذیرامکان 
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 دستور کار

 ماشین مجازی تاکنون وجود دارد و کدام بهتر است ؟ افزارنرمتحقیق کنید چند  -1

لینوکس  انتقال داده   را در هاآنخود را در آن بریزید و  ازیموردن یهالیفاکرده   shareفولدری را با نام خود  -0

 کنید؟  و استفاده

 خود را در لینوکس اجرا کنید؟ ازیموردنویندوزی  یافزارهانرمیکی از   wine افزارنرمبا استفاده از  -6

 آن نسبت به ویندوز را بنویسید؟ یهاتیمزو  نوکسیل عاملستمیستاریخچه مختصری از  -1

 است تحقیق کنید؟ ترمناسبمختلف لینوکس  و اینکه کدام توزیع  یهاعیتوزدر مورد  -5

 Wine یساز برپای نصب و طریقه

Wine  مخففWine Is Not Emulator باز است.ای متنبرنامهwine های ویندوزی در افزاربرای اجرای نرمLinux , 

FreeBSD , Max os X  وSolaris رود.کار می بهwine های ویندوزی احتیاجی به مایکروسافت افزاربرای اجرای نرم
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از مخزن رسمی  یراحتبهآن را  توانیداست.در اوبونتو شما می شدهساختههای ویندوز  APIی بر پایه wineویندوز ندارد.

wine  درLaunchpad ی بعد را بخوانید. نصب کرد.برای نصب مرحله 

 را به لیست مخازن خود اضافه کنید.  wineدر اوبونتو بسیار ساده است.برای شروع کار با دستور زیر مخزن  wineنصب 

echo deb http://wine.budgetdedicated.com/apt jaunty main | sudo 

tee -a /etc/apt/sources.list 

 سپس کلید مخزن را دانلود و نصب کنید: 

- wget -q http://wine.budgetdedicated.com/apt/650EE036.gpg -O- | 

sudo apt-key add 

 را نصب کنید:  wineو سپس 

sudo apt-get update 
sudo apt-get install wine 

 را ببینید:  شدهنصب wineتوانید ورژن سپس با دستور زیر می

wine --version 

 تنظیمات اولیه

 را بسازید.برای این کار دستور زیر را وارد کنید.  Cشما باید درایور غیرواقعی : wineقبل از استفاده از 

winecfg 

است که در  Registryشود.این پوشه شامل تنظیمات ی خانگی شما درست میای در پوشهی مخفیبا اجرای این دستور پوشه

های توانید کتابخانهرا انجام دهید.همچنین می wineی توانید تنظیمات اولیهشود.با دستور بالا شما میویندوز نیز استفاده می

 انجام دهید که در ادامه بحث خواهد شد.  خط فرمانتوانید از طریق را اضافه کنید.همچنین این کار را می dllویندوزی یعنی 

 wineافزار با ی نصب نرمهطریق

 مرحله را در پیش دارید.  1شما  wineهای ویندوزی با افزاربرای اجرای نرم

  مثال:  موردنظردانلود برنامه از سایت(download.com ) 

 ی خانگی( ی موردنظر )مثال: پوشهقرار دادن در پوشه 
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 ی مربوطه از طریق خط فرمان با دستور رفتن به پوشهcd  :مثال(cd ~/app ) 

 افزار ویندوزی با اجرای نرمwine  :مثال(wine example.exe ) 

 افزودن کتابخانه

 توانید از دو روش استفاده کنید. برای افزودن کتابخانه می

   توانیااد در ایااان آدرس پیاادا کنیاااد   اسااتفاده کنیاااد.)می  انااد شااادهنصااب هاااا کااه در وینااادوز  یااا از کتابخانااه

C:WINDOWS\system60 ) 

  .یا از اینترنت دانلود و استفاده کنید 

 ها را به آدرس زیر انتقال دهید: سپس کتابخانه

wine/drive_c/windows/system60/.~ 

 ی سادهاجرای چند برنامه

wine شود. اشاره می هاآندارد.در زیر به برخی از  فرضشیپ طوربهچند برنامه رو  فرضشیپ طوربه 

regedit  : 

wine regedit 

cmd  : 

wine cmd 

notepad  : 

wine notepad 

 ویندوز و اوبونتو بین فایل یگذاراشتراک

 

  بگذارید اشتراک به رو خودتان منابع اوبونتو و ویندوز عاملسیستم دو ینب چگونه که گیریدمی یاد زیر کوتاه بسیار آموزش با

 . کنید پیدا اطمینان هم به سیستم دو اتصال از باید شروع از قبل

 : کنید دنبال رو زیر مراحل اوبونتو و ویندوز عاملسیستم دو بین منابع گذاریاشتراک برای

 دیکن اجرا و دیکن تایپ استارت منوی توی را "Manage Advanced Sharing" و بشوید ندوزیو عاملستمیس وارد (1
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 . دیبزن رو Turn on file and printer sharing ینهیگز تیک (0

 
 

 

 .دیکن  تایپ نآ در و بشود باز command تا cmd دیکن تایپ برین استارت منوی (به6

 
 

 . دیبردار ادداشتی یک Workstation domain و سیستم نام از
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  .ودش نصب Samba یبرنامه تا کنید وارد نآ در رو زیر دستور و بازکنید رو و ترمینال ویدبش اوبونتو وارد (حال1

sudo apt-get install python-glade2 system-config-samba 
 .کنید اجرا و وجوجست رو Samba یبرنامه  نصب از ( بعد5

 
Samba  کنید برقرار ارتباط ویندوز و  لینوکس عاملسیستم دو بین انیدبتو تا کندمی کمک. 

 .بروید "Preferences –> Server Settings" مسیر به(  3 

 
 

 .بزنید را Ok و بنویسید مربوطه قسمت در رو دیدیم 6 یمرحله در که رو خودتان سیستم Workgroup حالا
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 وجوجست رو Netwrok نام Dash توی اوبونتو برای)  ویدبش Network وارد و کنید استارت ری رو کامپیوتر دو ( هر0

 IP آدرس Run توی یا کنید باز رو سیستم Netwrok چپ سمت منوی از و برین My Computer به ویندوز برای و کنید

 ( .کنید وارد رو موردنظرتان سیستم

 
 

 
 

 . کنید وارد رو ویندوزتان user , password و کنید کلیک ویندوز یگذاشته اشتراک به منابع روی بر اوبونتو (توی5

 .کنید وارد رو زیر دستور و برین اوبونتو ترمینال به Samba تنظیمات برای

sudo smbpasswd -a username 



69 
 

 

 انیدبتو ویندوز داخل تا بدین Samba به پسوردی باید حالا و کنید وارد رو خودتان سیستم کاربری نام username جایبه

 . ببینید رو اوبونتو یگذاشته اشتراک به منابع

 
 

 است مربع یک شکل به که Add یگزینه روی بر و کنیدباز  رو Samba یبرنامه اوبونتو در هافایل گذاریاشتراک به ( برای1

 .شود گذاشته اشتراک به شبکه در تا کنید ok و کنید انتخاب را موردنظرتان فایل و کنید کلیک

 
 صورت در تنها اوبونتو کاربری نام انتخاب با که کنید مشخص رو هافایل برای دسترسی میزان و شوید Access تب وارد بعد و

 .دباشن داشته دسترسی شما اطلاعات به توانندمی شبکه دیگر هایسیستم Samba رمز داشتن
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 VmWareدو ویندوز در  شبکه محلی

 . کردهنصب windows xpدو  vmwareابتدا در محیط 

 .دهیممیدر هر دو ویندوز طبق شکل زیر تنظیمات کارت شبکه را انجام 

 

 

 

 

 این تنظیمات در هر دو ویندوز باید انجام شود. زنیممیرا   okو 

 .کنیممیعمل  IPآوردن  دست بهدر هر دو ویندوز طبق مسیر زیر برای 

𝑅𝑢𝑛 → 𝑐𝑚𝑑 → 𝑖𝑝𝑐𝑜𝑛𝑓𝑖𝑔 
 

.پنجره کنیممیرا انتخاب  Propertiesراست کلیک کرده و گزینه  My Network Placesدر هر دو ویندوز روی 

Network Connection در این پنجره روی آیکون شودمیاز ب.Local Area Connection  راست کلیک کرده و گزینه

Properties  در تب زنیممیرا.General روی گزینه  Internet Protocol (TCP/IP) کلیک کرده و دکمه  باریک

Properties  سپس تیک زنیممیرا .use the following IP Address  و در قسمت  کنیممیرا فعالIP Address  ،IP  

 .کنیممی Okخود را وارد کرده و  موردنظر
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 .ایمدادهاختصاص  IPتا اینجا به ویندوز اول ، 

 .دهیممیهمین کار را برای ویندوز دیگر انجام 
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 اختصاص داده شد. IPحال به ویندوز دوم نیز 

 تا دو سیستم یکدیگر را بشناسند. دهیممیرا انجام  Pingعمل 
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79 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ا  pingرا به هم دیگر طبق مسیر زیر ریموت کنید و سپس دوباره عمل  هاآنویندوزها همدیگر را نشناختند   pingاگر با عمل 

 انجام دهید تا همدیگر را بشناسند.

 .کنیممیویندوز دوم را وارد  IP بازشدهدر پنجره 
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 برای اشتراک فایل بین دو ویندوز 

برای  شودمی. این کار باعث داریمبرمیرا  viewو تیک گزینه آخر در تب  شویممی  Folder Optionدر هر دو ویندوز وارد 

و ویندوز این کار را انجام ماست برای هر کاربر حق دسترسی قرار دهیم. برای هر د مدنظربه اشتراک گذاشتن هر قسمتی که 

 .دهیممی
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شده و تیک  Remoteرا انتخاب کنید سپس وارد تب  Propertiesراست کلیک کرده و گزینه  My computerروی 

Remote Desktop  توانیدمیرا انتخاب کنید.با این کار Desktop  هرUser  را هر زمان که نیاز باشد روی سیستم خود

 داشته باشید.
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.روی آن فولدر کلیک راست کرده و گزینه دهیممیرا انجام  shareساخته و روی آن عمل  New Folderیک  Cدر درایو 

sharing and security  که باز شد تیک دوم را فعال نمایید و دکمه  موردنظررا انتخاب کنید.پنجرهpermission  را

 حق دسترسی متفاوت دهید. Adminنیاز و دلخواه  را بسته به  every oneبازشدهبزنید.در پنجره 
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 (لینوکس) سومفصل 

در دنیای کامپیوتر آینده بسیار روشنی  شدیمهویدا  هاافقو صلح در  رفتیمجنگ سرد  رو به پایان  کهیدرحال 1111در سال 

ولی هنوز چیزی بود و این  رفتیمرو به پایان  یوترهاکامپ هاییتمحدودجدید  یافزارهاسختقدرت  باوجود.شدیمدیده 

 عاملییستمسشخصی را در دست داشت. یوترهایکامپداس,امپراطوی  عامل هاییستمسچیزی نبود جز فقدانی عمیق در حیطه 

بود و با یک استراتژی  شدهیداریخر  (Bill Gatesدلار از یک هکر سیاتلی توسط بیل گیتز)52222 یمتباقاستخوانی که 

  .جهان رخنه کرده بود یهاگوشهتجاری هوشمند به تمام 

را از دسترس اکثر افراد  هاآننجومی  هاییمتقانتخاب دیگری نداشتند.کامپیوترهای اپل مکینتاش بهتر بودند ولی  pcکاربران

 .ساختیمخارج 

 کاربران یمتقگران قدرآنبود. یمتقگرانبسیار  خودیخودبهنیکس دنیای یونیکس بود.ولی یو یوترهاکامپدیگری دنیای  گاهیمهخ

 هادانشگاهبل بین  هاییشگاهآزمانداشتند.کد منبع یونیکس که توسط  آن رات نزدیک شدن به اکامپیوترهای شخصی جر

 افزارنرم یدکنندگانتولاز  یکیچهتا برای عموم فاش نشود.برای حل شدن این مسئله  شدیمبود محتاطانه محافظت  شدهیعتوز

 حلی ارائه ندادند. هرا

از ابتدا توسط اندرو اس  که عاملیستمسارائه شد.این  MINIXعاملسیستم صورتبه حلراهاین  رسدیم به نظر

 عاملیستمستدریس عملیات داخلی یک  منظوربهبود  شدهنوشته( پروفسور هلندی Andrew S tanenbaumتاننباوم)

یک  عنوانبهبازار را اشباع کرد. یزودبهبود و  شدهیطراحاینتل  5253 یهاپردازندهاجرای روی  یبرا عاملیستمسبود.این  یواقع

 عاملسیستمخیلی خوب نبود.ولی مزیت اصلی آن در دسترس بودن کد منبع آن بود.هر کس که کتاب  MINIXعامل  سیستم

 .کردیمو اسمبلی نیز دسترسی پیدا  Cبه زبان  شدهنوشته د خط  ک10222به  کردیمتاننباوم را تهیه 

 مطالعه کند. را عاملیستمسکد منبع   توانستیمیا هکر مشتاق  یسنوبرنامه یک باربرای نخستین 

محدود کرده بودند.یک نویسنده بسیار خوب یعنی تاننباوم باعث فعالیت مغزهای متفکر  آن را افزارهانرمچیزی که سازندگان 

دنیا با خواندن کتاب و  سرتاسر.دانشجویان کامپیوتر در شد عاملیستمسبحث و گفتگو برای ایجاد  ٔ  ینهدرزموم کامپیوتری عل

 Linusلینوس توروالدز) هاآنکدهای منبع سیستمی را که در کامپیوترشان در حال اجرا بود درک کردند ویکی از 

Torvaldsنام داشت).  
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 کودک جدید در افق

 خودآموختهس بندیک توروالدز دانشجوی سال دوم علوم کامپیوتر دانشگاه هلسینکی فنلاند و یک هکر لینو1111در سال 

چیزی  ینترمهم.ولی دادندیمقرار  فشارتحتبود که سیستم را  هایییتمحدودکردن  ینهپوصلهاله عاشق س01بود.این فنلاندی 

 نماید. برآوردهرا  هایاحرفهکه بتواند نیازهای  بود عاملیستمسکه وجود نداشت یک 

Minix یک ابزار آموزشی بود تا ابزاری  عنوانبهدانش آموزان بود و بیشتر  مخصوص عاملیستمسفقط یک  خوب بود ولی

( که توسط ریچارد GNUدنیا توسط پروژه گنو) سرتاسردر این زمان برنامه نویسان  در امور جدی یریکارگبهقدرتمند برای 

 حالیندرعرایگان و  یافزارهانرمبودند.هدف این پروژه ایجاد حرکتی برای فراهم نمودن  شدهیکتحربود  آغازشدهاستالمن 

 بود. یفیتباک

در اواسط و  emacs یرایشگروبا ایجاد برنامه  MITخود را از آزمایشگاه معروف هوش مصنوعی دانشگاه  یمشخطاستالمن 

 یهاشرکتجذب  MITهوش مصنوعی  هاییشگاهآزمانویسان نخبه  هبیشتر برنام 52آغاز نمود.تا اوایل دهه  02 اواخر دهه

بود.ولی استالمن دیدگاه متفاوتی داشت.ولی عقیده  امضاشده حفظ اسرار  یقراردادها هاآند و با تجاری شده بودن یافزارهانرم

 روزروزبهاد باشد تا بتواند زکپی و ایجاد تغییرات در آن آ هاییتمحدودباید از  افزارنرمسایر تولیدات  برخلافداشت 

  تولید نمود. یکارآمدتربهتر و  یافزارهانرم

 و ارائهرا آغاز کرد تا با فلسفه خودش به تولید  یحرکتوی  را آغاز کرد. GNU پروژه 1156با اعلامیه معروف خود در سال  

 عاملیستمسخود برای ایجاد یک  یایرؤاست.ولی برای رسیدن به  gnu is not unixمخفف  gnuبپردازد نام  افزارنرم

وی شروع به نوشتن و ایجاد  1151یجاد نماید.بنابراین در سال را الازم برای این کار  یابزارهاوی ابتدا نیاز داشت تا  یگانرا

  نمود. gccگنو موسوم به  cکامپایلر زبان 

د که برتر از تمام ود نمایجاابزاری را  ییتنهابهخود  یاافسانه یجادوئنویسان مستقل. با  مهبرای برنا کنندهمبهوتابزاری 

 برنامه نویسان تجاری ایجاد کرده بودند قرار گرفت. یهاگروهکه تمام  ییابزارها

GCC پروژه  1111.تا سال اندیجادشدها تاکنوناست که  یلرهایکامپا ترینیقوو  نیکی از کارآمدتریGNU   تعداد زیادی

 هم لایسنس شده بود. MINIXوجود نداشت.حتی  یگانیرا عاملیستمسایجاد کرده بود ولی هنوز 

 استفادهقابلکه تا چند سال آینده  رسیدینمبه نظر  داشت ولی ادامه HURDموسوم به  گنو عاملیستمسکار بر روی هسته 

 باشد.
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از طرف  MINIXاین نامه تاریخی به گروه خبری  1111آگوست  05طولانی بود..در  ازحدیشباین زمان برای توروالدوز   

 توروالدز ارسال شد.

 از: لینوکس بندیکت توروالدز

   MINMXبه :گروه خبری  

 ؟یدببین MINIXدر  خواهیدیمشتر چه چیزی را موضوع:بی

من در حال تهیه یک   MINIXاز  کنندگاناستفادهبا سلام به تمام  ،من یدجد عاملیستمسکوچک در مورد  ینظرخواه خلاصه

هستم. این کار از  153و 653 یهادستگاهبرای  GNU یاحرفهو نه به بزرگی و  یسرگرم عنوانبهفقط  یگانرا عاملیستمس

د یا دوست دارن MINIXچیزهایی که در  در مورددر حال آماده شدن است من مایلم تا نظرات کاربران را  و شدهشروعآوریل 

من اکنون  یگردشبیه آن است.مانند ساختار سیستم فایل مشابه و چیزهای  حدوداً من عاملیستمسکنم.زیرا  یآورجمعندارند 

bash و  1,25نسخهGCC  من در عرض چند ماه آزمایشی کندیمکه کار  رسدیمو به نظر  امکردهرا به آن منتقل  1,12نسخه.

ولی قول  کنمیمنیاز دارند؟من از هر پیشنهادی استقبال  هایییتقابلو مایلم بدانم که کاربران بیشتر به چه  امکردهدرست 

 قدرآنکه مخلوقش  کردینمکه در این نامه پیداست خود توروالدز هم باور  طورهمانلینوکس  را اجرا کنم هاآنهمه  دهمینم

منتشر شد و روی اینترنت قرار  1111در اواسط سپتامبر  2,21لینوکس نسخه د. بزرگ شود که چنین تحویلی در دنیا ایجاد کن

به  سازیینهبهوان حول مخلوق توروالدز شکل گرفت کدها دانلود شده آزمایش شدند و پس از گرفت.شور و اشتیاقی فرا

 2,26در پنجم اکتبر به همراه اعلامیه معروف بوروالدز آمده شد لینوکس نسخه  2,20شدند لینوکس نسخه  بازگرداندهتوروالدز 

رسید.هنوز لینوکس فقط چیز کمی بیشتر از یک فرم اسکلت بود  2,12پس از چند هفته آماده شد و تا دسامبر لینوکس به نسخه 

به خط فرمان بوت  یماًمستقو ورود به سیستم نداشت و   ردکیمرا پشتیبانی  ATسخت  هاییسکد فقط عاملیستمساین 

 .شدیم

گرافیکی  یهاکارتفلاپی و  هاییسکد.کردیمپشتیبانی  چندزبانه یدهایکلصفحهخیلی بهتر شد.این نسخه از  2,11نسخه

VGA  وEGA  که  یزودبهو ادامه یافت. یداکردهپافزایش  2,13و  2,15به  2,10از  هانسخه.شماره شدندیمو ... نیز پشتیبانی

نفر به اردوگاه  صدها یزودبههان منتشر شد.جدر فنلاند و مناطق دیگر در سرتاسر  FTP هایدهندهیسسرو یلهوسبهآن 

 یافزارهانرمپشتیبانی  نبودند با هکرها یبازاسبابلینوکس پیوستند.سپس هزاران نفر و سپس صدها هزار نفر لینوکس دیگر 

 توانستندیمقرار داده شد. با این مجوز همه  GPLلینوکس آماده یک نمایش واقعی بود.لینوکس تحت مجوز  GNUپروژه 

 آن رارا تغییر دهند.دانشجویان و برنامه نویسان  هاآنمطالعه کرده و  هاآنداشته باشند بر روی  یگانرابهکدهای منبع لینوکس را 
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 یدکنندگانتول. کاری که این و هست رایگان بود خودیخودبهارد شدند.لینوکس تجاری و یدکنندگانتولقاپیدند و خیلی زود 

 هاعاملیستمسهمانند سایر  یعتوزقابلیک فرمت  صورتبهمختلف و ارائه آن  یافزارهانرمو  هابخشانجام دادن کامپایل کردن 

بیشترین سهم کاربران در  ی مانند ردهت و دبیان و سوزی دارا هایییعتوزنون ز بتوانند از آن استفاده کنند اکبود تا مردم عادی نی

لینوکس در بین مردم بسیار  هاییعتوز GNOMEو  KDEگرافیکی کاربر جدید مانند  یهارابطجهان هستند با  سرتاسر

 گسترش یافتند.

جدید ارائه  یافزارسختیک قطعه  کهیهنگامبهترین موردی که امروزه برای لینوکس وجود دارد طرفداران متعصب آن هستند 

هسته  ADMبیتی شرکت 31.برای مثال هنگام ارائه پردازنده شودیمهسته لینوکس برای استفاده از آن تغییر داده  شودیم

و   PCموجود اعم از  یافزارسخت یهاخانوادهچند هفته برای کار با آن آماده شد.اکنون لینوکس بر روی تمام انواع  سرعتبه

MAC  وALPHA  صنعتی  و آلات و  آلاتینماشبرای استفاده در  آن راکه  اجراستقابلی درون یافزارهاسختو انواع

ایجاد  1111اداوتی که نیاز به پردازش کامپیوتری دارند بسیار مناسب نموده است . لینوکس با همان فلسفه و هدفی که در سال 

 شد وارد هزاره جدید شده است.

او یک میلیاردر نیست پس از اتمام مطالعاتش وی به آمریکا رفت تا با  زک انسان ساده است برخلاف بیل گیتیتوروالدز هنوز 

پردازنده ، روالدز یکی از اعضای فعال آن بودهمکاری کند.پس از انجام یک پروژه فوق سری که تو Transmentaشرکت 

Cruose .را به بازار ارائه کرد 

جهان است.در حال حاضر توروالدز ترانسمتا را ترک نموده و با  یسنوبرنامه ینمشهورترو  نیپرطرفدارترتوروالدز هنوز 

 .کندیمبر روی لینوکس کار  وقتتمام طوربهبزرگ  یهاشرکتحمایت 

 پس از یک دهه:

 عامل به شمار میرود. هاییستمسترین  ذاشته است و یکی از سریع التوسعهپشت سر گ لینوکس بیش از یک دهه توسعه را امروز

  کنندیمکاربر از لینوکس استفاده  هایلیونمامروزه  1110و1111 یهاسال رد شمارانگشتاز چند کاربر 

IBM  دشمن جماعت  ینتربزرگکه زمانیSource Open  توسعه  ٔ  ینهدرزمعظیمی  گذارییهسرمااکنون  رفتیمبه شمار

 است. تحت لینوکس نموده Open Source یهاحلراه

 .یابدیمافزایش  روزروزبه کنندیملینوکس تلاش  هاییتقابلکه برای افزایش  یدهندگانتوسعهتعداد  حاضردر حال 
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 .اندگرفتهتجاری پشتیبانی از محصولات مبتنی بر لینوکس را بر عده  یاحرفه مؤسساتو  هاشرکتامروزه تعداد زیادی از 

قابلیت اطمینان و پایداری و همچنین حفاظت  ازنظراداری پذیرفتن ریسک نیست. هاییطمحاکنون دیگر استفاده از لینوکس در 

بزرگی مانند ردهت استفاده از لینوکس در  یهاشرکتچیزی بهتر از لینوکس وجود ندارد.با تلاش  هایروسور انواع بدر برا

و  هادهندهیسسروک و بزرگ در حال استفاده از کوچ یهاشرکتفراوان یافته و اکنون تعداد زیادی از  توسعهتجاری  هاییطمح

 کاری مبتنی بر لینوکس هستند. هاییستگاها

 (Desktop Linuxروی میزی) سطلوع لینوک

 چه بود؟ شدیمایرادی که از لینوکس گرفته  ینتربزرگ

در استفاده از محیط متنی  ینکهباا داشتیممحیط تمام متنی لینوکس بسیاری از کاربران را از استفاده کردن از آن بر حذر  قبلاً

 هاییطمحکامپیوتری مناسب نیست. هاییستمسبرای کاربران عادی  اصلاًاین محیط  یکنترل کامل سیستم در اختیار شماست.ول

ی اگرافیکی مانند ویندوز بر هایعاملیستمسوجود داشتند نیز پاسخ گوی امکاناتی که  X-Windowگرافیکی که بر پایه 

گرافیکی  هاییطمحنبود.ولی از چند سال گذشته این وضعیت در حال تغییر بوده است.اکنون  کردندیمکاربران خود ارائه 

  GNOME(Network object model environment)و   KDE(k desktop environment)مانند  یاحرفه

که  هاستیستمبو وجود این  اندشدهو قدرتمند  کاربرپسندر گرافیکی اکنون بسیا هاییطمح.این اندکردهتصویر لینوکس را کامل 

 از لینوکس استفاده کنند. توانندیمامروزه کاربران عادی نیز 

 لینوکس در جهان سوم

 ٔ  ینهدرزم یسومجهان یکشورهاورود لینوکس به کشورهای جهان سوم تحولی ایجاد نموده است .قبل از وجود لینوکس 

کشورها  گونهینابرای  افزارنرمبسیار پایین آمده بود ولی هزینه  افزارسختقرار داشتند.هزینه  ترییینپاکامپیوتر در سطح بسیار 

گسترش پیدا کند که باعث  یافزارهانرم یرمجازغکپی  کشورهااز این  بود.این امر باعث شد تا در بسیاری کمرشکنهمچنان 

 کهیهنگامدلایل این کار پایین بودن درآمد سرانه در این کشورهاست. ینترعمده.یکی از شودیمخسارت سالیانه  دلارمیلیاردها 

دلاری وجود نخواهد 122عاملسیستمامکان خرید یک  گاهیچهدلار نیست 622تا 022مجموع درآمد سرانه سالیانه بیش از 

این امکان وجود دارد تا بتوان لینوکس را در .طلوع لینوکس و سایر تولیدات باز متن این وضعیت را تغییر داده است.تداش

از  توسعهدرحالولی هنوز در کشورهای  اندیوستهپبه تاریخ  یافتهتوسعهو پنتیوم که اکنون در کشورهای 153قدیمی  یوترهایکامپ

 آورسرسام  هایینههزجلوی  تا یافتهگسترشمتن  رایگان باز یافزارهانرماز  استفادهاجرا نمود.همچنین  شودیماستفاده  هاآن

باز  یافزارهانرماین کشورها را بگیرد.امروزه در کشورهای آسیایی.آفریقایی و آمریکای لاتین استفاده از لینوکس و  یافزارنرم
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ملی این کشورها  یهازبانلینوکس برای استفاده از  ییرپذیریتغاز خصلت ذاتی  متن گسترش فراوانی یافته با استفاده

 .اندشدهترجمهزنده جهان  یهازباناست.امروزه مستندات لینوکس به اکثر  شدهیسفارش

 یوترهاابرکامپتا  کار یزماز 

تازه برای هکرها بود. ولی از زمان  یبازاسبابک توروالدز لینوکس را ایجاد نمود این مخلوق جدید فقط ی کهیهنگام

 ینترمهمازی را طی نموده است.یکی از ر.لینوکس راه دشدیماجرا  هاآننخستین هسته لینوکس بر روی  653 یهادستگاه

که در  یوترهاییابرکامپ.امروزه اکثر یوترهاستابرکامپسنگین موازی در  یهاپردازشامروزی لینوکس استفاده از آن در  یهااستفاده

 .کنندیمسیستم عمل خود استفاده  عنوانبهاز لینوکس  شوندیمجهان ساخته 

  ...داستان ادامه دارد 

توسط  1152که در اوایل دهه  GNUاست.پروژه  یزانگشگفتیک انقلاب  شدنیجهانحرکت لینوکس از یک پروژه هکری تا  

او مطالعه  MINIXعاملسیستمباز متن را رهبری نمود پروفسور اندرو تاننباوم  یافزارهانرمریچارد استالمن شروع شد.توسعه 

.امروزه همت و تلاش توروالدز منجر به تولد لینوکس شد یتدرنهارا از حالت تئوری به عملی تبدیل نمود و  هاعاملیستمس

باز متن و  یسنوبرنامهنفر  هایلیونمبلکه یک حرکت جهانی است که توسط  رودینملینوکس دیگر یک پروژه هکری به شما 

محصولات تلاش  یزترینانگشگفتیکی از  عنوانبهیخ کامپیوتر .لینوکس در تارشودیمحمایت  IBMبزرگی مانند  یهاشرکت

 بشری باقی خواهد ماند.

 ینوکس لنشان 

نشانگر وضعیت بدون ، این نشان زیاد  جدی نیست! تجاری هایعاملیستمساست . برخلاف سایر  پنگوئننشان لینوکس یک 

 کهیهنگامنشانی بود،  هرگونهنگرانی حرکت لینوکس است. این شنان تاریخچه بسیار جالبی دارد. لینوکس در ابتدا فاقد 

با یک پنگوئن بازی  خواستیم کهیهنگامداشت،  وحشباغتوروالدز برای تعطیلات به استرالیا رفته بود. در دیداری که از یک 

 نشان لینوکس استفاده شود.  عنوانبهشد تا از پنگوئن  اییدهاوی را گاز گرفت و همین کند، پنگوئن دست 

Free Ware  یا برنامه آزاد یعنی چه؟ 

 که دارای شرایط  زیر باشد:  گویندیمرا آزاد  یافزارنرم

 برنامه را برای هر هدفی اجرا کند.  تواندیمکاربر این نوع برنامه  -1
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برنامه را بنا به نیازهای خود تغییر دهد برای این کار کاربر باید کد برنامه را در اختیار داشته  تواندیمکاربر این نوع برنامه  -0

 باشد. 

 درهرصورتبرنامه را تکثیر کند و آن رایگان و یا در مقابل پول در اختیار دیگران قرار دهد اما  تواندیمکاربر این نوع برنامه  -6

 ید کد برنامه نیز منتشر شود. با

 برنامه را منتشر کند.  شدهیحتصح یهانسخهکاربر آزاد است که  -1

است که دقیقاً در مقابل  شدهیهته Copy Leftباید داشته باشد به نام  Free Wareبرای تضمین کردن شرایطی که یک 

Copr Right  دهندینمرا  افزارهانرمتملیکی شدن  یاجازهقرار دارد و . 

 Open، شروع به استفاده از واژه باز متن )باشدینمآزاد مناسب  افزارنرمکه عقیده  داشتند واژه  یاعده، 1115در سال 

Source افزارنرمآزاد در این است که به عقیده این گروه   افزارنرم( کردند. تفاوت این گروه با طرفداران پروژه گنو و 

انحصاری غلط  افزارنرمآزاد،  افزارنرم طرفدارانبه عقیده  آنکهحالبهتر است،  صرفاً بازمتن افزارنرما انحصاری اشکالی ندارد، ام

نسبت ندهند، از عبارت  هاکمپاز این  یکیچهبرای آنکه خود را به   یتازگبه. گروهی نیز گرددیماست و باعث ماندن جامعه 

Free/Libre Open Source Software  یاFloss  کنندهیفتوص یهاواژهاز همه  یامجموعهکه  کنندیماستفاده 

 . باشدیمآزاد  افزارنرم

 كدام توزیع گنو/ لینوكس را انتخاب كنیم؟

، انتخاب توزیع است. شودیمگنو/ لینوکس هستند مطرح  عاملیستمسکه توسط کاربرانی که مایل به انتقال به  یسؤالاتیکی از 

 هاییعتوزاست؟ در ادامه به معرفی اصول و مفاهیم  ترمناسب یککدامچرا انواع مختلفی از گنو/لینوکس وجود دارد؟ 

 . پرداختمختلف نخواهیم  هاییعتوزو به مقایسه  پردازیمیم هاآنگنو/لینوکس و معرفی برخی از 
 

   

 

 توزیع چیست ؟

که هر  یابدیمخاص توسعه  یاعدهکه هر بخش آن توسط  شدهیلتشکبسیار زیادی  یهابخشگنو/لینوکس از  عاملیستمس

گنو/لینوکس مانند هواپیمایی است که هر قسمت آن را در یک  گویندیمسمت جهان قرار دارند. معروف است که  دریکیک

یک کاربر بخواهید یک گنو/لینوکس  عنوانبهشما  کهیدرصورت. رودیم. البته این نکته نقطه قوت آن به شمار اندساختهکشور 

کرده و پس از کامپایل استفاده نمایید. درصد کمی از مردم این  یآورجمع یاجداگانهاید تمام این قطعات را داشته باشید، ب
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و  اندکردهکنار هم  هاآنا و قرار دادن این قطعات  مجز یآورجمعاقدام به  ییهاشرکتامکان و توانایی را دارند. بنابراین افراد و 

تا کار نصب و مدیریت سیستم را برای کاربران آسان کنند.  اندنوشتهنصب و مدیریت  یهابرنامهعلاوه بر آن برای این مجموعه 

 . گویندیمگنو/ لینوکس  Distributionاست، توزیع یا  شدهیگردآور هاشرکتکه توسط افراد و  هامجموعهبه این 

 ؟  تچیس هایعتوزعلت تنوع 

.مثلاً ممکن است کندیماز توزیع دیگر متمایز  آن راخاصی است که  هاییژگیوگنو/لینوکس دارای  هاییعتوزهر یک از 

یکسان است( و یا ابزارهای مدیریتی  هاینوکسلتفاوت داشته باشند) البته اصول نصب همه گنو/ باهم هاآننصب  یهابرنامه

باشند،  تریمیقدجدیدتر یا  شوندیمکه با یک توزیع خاص ارائه  ییهابرنامهمتفاوت باشند و یا نسخه  باهم شدهیهتهگرافیکی 

 مثلاًباشند.  شدهیطراحمخصوص امور خاص  هایییعتوزمتفاوت باشد، و یا ممکن است  هاآنپیکربندی  هاییلفامحل 

قدیمی.مخصوص مدیریت شبکه.مخصوص  یوترهایکامپصوص کاری.مخ هاییستگاها.مخصوص هادهندهیسسرومخصوص 

 .شوندیمبه دو صورت تجاری و رایگان ارائه  هایعتوز.مخصوص بازی و به همین ترتیب یاچندرسانه

 :انتخاب توزیع

برنامه نصب یک توزیع بسیار  مثلاًخاص خود هستند. هاییژگیودارای  هایعتوزکه در بالا اشاره شد هر یک از  یطورهمان

 پایداری و امنیت مطرح باشد انتخاب توزیع بستگی به شرایط زیر دارد ازنظرراحت است و یک توزیع دیگر ممکن است 

 سطح علمی کاربر-1

 از گنو/لینوکس مورداستفاده-0

 توزیع هاییژگیو-6

 بازار          -1

که دارای ابزارهای  شوندیم هایییعتوز:سطح علمی کاربر:کاربرانی که دارای آشنایی  کمتری با گنو/لینوکس هستند.جذب الف

 یافزارهانرمرا اداره و نصب نمایند.همچنین دارای  ناتر سیستمشراحت سازدیمرا قادر  هاآنگرافیکی است که  یکربندیپ

 هستند ترمناسب کارتازهکه برای کاربران  هایییعتوزائه نماید.از را  ار هایتقابلحداکثر  هاآنجدیدتری باشد که به 

و Lindowsو لیندوز  Mandrivaو مندریوا Fedoraو فدوراSuSEو سوزی  Ubuntuاوبونتو توانیم

پیکربندی گرافیکی  یابزارهاهستند و  تریشرفتهپرا نام برد. کاربرانی که  XandarOSو Mepisو مپیس Lycorisلیکوریس

 Debianمانند دبیان تریاحرفه هاییعتوزاست جذب  ترمهمبرایشان مهم نبوده.کیفیت و سرعت سیستم برایشان 

دشوار  کارتازهبرای کاربران  هایعتوزاین  یاندازراه.ممکن است نصب و شوندیم Slackwareو اسلکور Gentooجنتو

 و پایدار هستند. یفیتاکببسیار  هاآنباشد.ولی در عوض هر سه 

 

 یازهان ترینیاصلاز  همثلاً امروز.اندشدهیطراحای خاصی مخصوص نیازه هاییعتوزاز گنو/لینوکس:برخی از  مورداستفادهب:

که هنگام نصب  دهندیماین امکان را به شما  هایعتوزی اشاره نمود.البته برخی از رکا هاییستگاهاو  هادهندهیسسروبه  توانیم

نتو وبمثلاً امربوط به آن مصرف خاص نصب خواهند شد. یافزارهانرمرا تعیین کنید و با توجه به انتخاب شما  هاآننوع مصرف 
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مربوط به آن  یابزارهاو دارای  اندشدهیطراحتنها مخصوص یک نیاز  هایعتوزو فدورا و دبیان این امکان را دارا هستند.برخی از 

است که برای کاربران روی میزی  ییابزارهاروی میزی است تنها دارای  یعتوزگنو/لینوکس ناپیکس که یک  مثلاً اشندبیمنیاز 

 کاربرد دارد.

 

 مثلاً.سازدیمی استفاده قابل انتخاب ابر آن راخاصی است که  هاییژگیو ای توزیع:برخی اوقات یک توزیع دار هاییژگیوج:

بریل و یا مرور  هاییشنماصفحه.مانند شناسایی باشدمی(دارای امکانات مخصوص نابینایان Oraluxاورالوکس) ینوکسلگنو/

و یا  کندینمپشتیبانی  یخوببهخاصی را  یافزارهاسختیک گنو/لینوکس ممکن است  یاو وب و پست  الکترونیک   یصوت

 قرار گیرد.انی استفاده از آن ملاک انتخاب سممکن است سرعت و کیفیت یک توزیع یا آ

توزیع  ینترفراواندر ایران  مثلاًد:بازار:ممکن است موجود بودن یک توزیع در بازار  و یا نبود آن ملاک انتخاب باشد.

 .شناسندیمگنو/لینوکس را به نام ردهت  مؤسساتبرخی افراد و  اصلاًگنو/لینوکس توزیع فدورا و ردهت است.

و ساختار  هایژگیواست.پس بهتر است ابتدا با  UNIXن کار روی اوابر گفته و تجربه یک ربع فر Linuxبه دلیل اینکه 

 .یونیکس آشنا شویم

 

 (UNIX) یونیکس عاملیستمس هاییژگیو

1-Multi programming روی حافظه اصلی  واحددرآن:چند برنامهresident یچسوئ هاآنبین  هاپردازندهو  اندشده 

 .شودیمکه باعث افزایش بازدهی سیستم  کنندیم

0-Time Sharing و به هر  شودیماستفاده  هاپردازنده:در این روش پردازنده مرکزی جسمی است که توسط تمام کاربران و

 .گیردیمتعلق  CPUیک کسری از زمان 

6-Multi User : کاربره بودنچند. 

1-Multi Tasking صورتبه:امکان اجرای برنامه Background,Foreground. 

5-File System دارا بودن:File System سیستم یادادهامنیت برای  ینتأمو  مراتبسلسله صورتبه. 

3-generality برآورد سازد را یاچندگانه:بدین معنی که یک روش واحد بتواند اهداف. 

0-transportability:عاملسیستمUNIX اندک بر روی  یکاردستاست.برای یک سیستم جدید با  حملقابل یآسانبه

از یک نوع کامپیوتر به نوع  UNIXعاملسیستمجهت نصب آماده نمود.توانایی حمل  آن را توانیم UNIXعاملسیستمکدهای 

 .باشدمیآن  یتموفقدیگر دلیل اصل 
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 (ARCHITECTURE OF LINUX SYSTEM)ینوکسل عاملیستمسمعماری 

 
 

KERNEL  
و وسایل جانبی را مدیریت  قسمتی از سیستم که حافظه فایل  kernel.باشدمی kernel سلینوک عاملسیستمهسته اصلی 

 kernel دهدیمتخصیص  و منابع سیستمی را کندیمکاربردی را آغاز  یهابرنامه.کندیمو زمان و تاریخ و را حفظ  کندیم

 با سخت افزا در ارتباط است. یماًمستق

 

SHELL 

Shell  نقش رابط بین کاربر وkernel .را بر عهده داردshell را از کاربر  هافرماندستورات و  که باشدیم یک برنامه مفید

 .دهدیمتحویل  kernelاز ترجمه آن را جهت اجرا به  و بعد کندیمدریافت 

UTILITES LINUX 
 shellاز طریق  هابرنامه.این دارندعهدهبرنامه که فرآیند لازم را بر 022در حدود  یک مجموعه هافرمانیا  utilitesلینوکس 

 شوندیمدرخواست 

APPLICATION SOFTWARE 

  باشندیم data baseمدیریتی و  هاییستمسحسابداری و  افزارنرمنظیر  ییهابرنامه

 (UNIX)یونیکس عاملیستمسساختار 

 شامل چهار بخش اصلی زیر است UNIXعاملسیستم

1-Kernel  

0-File System 

6-Shell 

1-Commands 
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 (UNIX( در یونیکس)File Systemساختار سیستم فایل)

که  کندیم.هر فایل سیستم دیسک را به چهار منطقه تقسیم دهدیمطلاعات ارائه ی ابیافایل سیستم ساختمانی برای ذخیره و باز

  :از اندعبارت

1-boot block:  سیستم  یاندازراهو حاوی اطلاعات لازم جهت  شودیم:اولین بلاک حافظه جانبی که برای سیستم رزرو

 .باشدمی

0-super block است که  وضعیت فایل سیستم را  ت.این بلاک شامل مجموعه اطلاعانامندیمرا سوپر بلاک  1:بلاک شماره

 که عبارت است از: کندیممشخص 

 مسایز فایل سیست

 های موجود Inodeتعداد 

 آدرس اولین بلاک حاوی اطلاعات

 آزاد یهابلاکتعداد 

 های آزاد Inode تعداد

 بروز رسانی فایل سیستم ینآخرزمان 

 شده است یا نه Closeاینکه آیا یک فایل سیستم در ست 

 ویرایش و نوع فایل سیستم

 سایز هر بلاک

6-ilist یک ناحیه شامل یک لیست پیوندی از:inode  باشدمیها.inode ن از آشماره  و باشدیم بایت 31ی به طول رساختا

 :باشدمیو حاوی اطلاعات زیر  شودیمآغاز  1

  UIDشمار کاربر فایل 

 GIDشماره گروه فایل 

 آدرس فیزیکی محتوای فایل روی دیسک 

 سایز فایل

 زمان ایجاد فایل  

 نوع فایل 

 زمان آخرین  دستیابی به فایل 

 آخرین تغییر روی فایل زمان

 فایل  یمجوزها

 فایل هایینکلتعداد 

 .باشدمیبه فهرست ریشه  طمربو 0شماره inodeبرای سیستم رزرو شده است و  1شماره  inodeنکته:
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1-Date که  شودیمک نگهداری سدر دسترس دی یهابلاکیک لیست پیوندی از  صورتبهروی دیسک  ماندهیباق:فضای آزاد

 .گیردیمقرار   مورداستفاده هادادهبرای ذخیره 

نام دارد و با علامت /  rootدارد.این فایل سیستم اشیهاولحداقل یک فایل سیستم روی دیسک سخت  UNIXعاملسیستمنکته:

 .شودیم یجادا عاملیستمساست که توسط  هایییرکتوریداو  یهابرنامهل مشا root.فایل سیستم شودیممشخص 

از دست دادن اطلاعات اتفاق نادری است زیرا فایل   است عاملیستمسنکته:نگهداری اطلاعات در فایل سیستم از وظایف  

 شدهخراببرای تعمیر فایل سیستم  FSCKبرنامه  از UNIXعاملسیستمسیستم در برابر تخریب اطلاعات بسیار مقاوم است 

  .کندیماستفاده 

FCSK  ودکار فایل سیستم خ طوربهدر هنگام بوتroot  یرمعمولغ طوربهسیستم  کهیهنگام کندیمرا چک  terminate 

 .گرددیماو فایل سیستم تمیز  یدتائو در صورت  کندیم سؤالبرای تمیز کردن فایل سیستم از مدیر  fsckشده باشد 

 ( Linux( و لینوکس)UNIX) سونیکمفهوم سیستم فایل ی

باید بگویید در یک سیستم  یمن یعنی لینوکس ارائه کنآیونیکس و مشابه  هاییستمساگر بخواهیم یک توصیف ساده در مورد 

 یا  روندیک حتماًمبتنی بر یونیکس هر چیزی یک فایل است یا یک فایل نماینده خود را دارد و اگر چیزی یک فایل نباشد 

 است. processوسه پر

مخصوص وجود دارند که وظایفی بیشتر از یک فایل بر  هاییلفایونیکس در  چراکهحقیقت دارد  یراستبهاین توصیف 

 .ها ( socketها و  pipe)برای مثال دارندعهده

در یک سیستم گنو/لینوکس درست مثل یونیکس هیچ تفاوتی بین فایل و دایرکتوری وجود ندارد به این معنی که یک دایرکتوری 

 .اسامی تعدادی فایل یا دایرکتوری دیگر است یکه حاو هم خود یک فایل است

همه ابزارهای  عموماًورودی و خروجی و  هادستگاهموارد مشابه و همچنین  یرو سا یرو تصاو هامتن.هایسسرو.هابرنامه

 .شوندیمگی با یک فایل به سیستم معرفی مسیستمی ه

 هاآنمتنوع را در یک ساختار منطقی مرتب کرده و نگهداری کنیم باید به  هاییلفاحال با این تفکر اگر بخواهیم همگی این 

 .(DOSعاملسیستماست)مثل  یافتهاستقرار یسکهارددیک ساختار درختی نگاه کنیم که روی  صورتبه

و  یرشاخهزمنشعب شده از آن دارای  تربزرگ یهاشاخهو  شدهیلتشک ROOTاین ساختار درختی از یک ریشه اصلی یا  

 .باشندیمما  هاییلفاهستند که همان  ییهابرگدارای  یانتهائ یهاشاخه

 .شوندیمفرمت  هایلفابرای ذخیره اطلاعات توسط کاربران با سیستم  هایوارکدو  شودیمبه پارتیش تقسیم  یسکهاردد

 .باشدمی THIRD ESTENDED LINUX ILE SYSTEMEXT3برای لینوکس  فرضیشپسیستم فایل 

 cdبرای  iso 9660هستند همچنین  گیرندیمفرار  مورداستفاده هایفلاپکه برای  ext2 , msdos هایلفادیگر سیستم 

 .گیردیمقرار  مورداستفاده
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 در لینوکس هایلفاانواع 

هستند که حاوی اطلاعات معمولی مثل متن و کدهای اجرایی  یمعمولفقط  هایلفا:بیشتر  regular files یمعمول هاییلفا-1

 .باشدیمکاربردی دیگر  یهابرنامهو خروجی و ورودی  هابرنامهو 

 اختصاصی هاییلفا-0

 هایلفادایرکتوری:فایلی حاوی اسامی دیگر  

از این  dev/موجود در مسیر  هاییلفاویژه: حاوی مکانیزمهای چگونگی ورود و خروج اطلاعات به کامپیوتر )همه  هاییلفا 

    .دسته هستند(

در نقاط مختلف ساختار درختی بدون نیاز به تکرار محتوای  یرکتوریداکه یک فایل یا  کنندیمسیستمی را فراهم  هاینکل

 .دسترس باشند رد و مشاهدهقابل

DOMAIN  یاSockets:  های  که همانند سوکت هایلفانوع بخصوصی ازtcp/ip هائی را که برای کنترل دسترسی به روند

 .کنندیمفراهم  شدهکنترل صورتبهفایل سیستم در شبکه 

Named piped :گیرندیمدر پیش  هاسو کتولی متفاوت با روالی که  دهندیمانجام  هاسو کتهمانند  عملی یشوبکم 

از  یدر یک ساختار درخت هاییلفا.کندیمیره سیستم فایل لینوکس ساختاری است که اطلاعات شما را در کامپیوتر ذخ 

بخواهید  کهیدرصورتدیگری باشد  هاییرکتوریداو  هایلفاحاوی  تواندیم. هر دایرکتوری شوندیمذخیره  هایرکتوریدا

ریشه  یرکتوریدابالاترین نقطه  ن بیشتر شبیه یک درخت وارونه است آنتوصیف کنید آ تریقدقساختار سیستم فایل لینوکس را 

قرار  ینوکسل عاملیستمسعمومی و سیستمی  هاییرکتوریدا. در زیر آن شودیمیک اسلش تنها نشان داده  یلهوسبهقرار دارد که 

دیگری هستند.تصویر زیر ساختار  هاییرکتوریدامحتوی  هایرکتوریدااز این  هرکدام bin.dev,home,tmpمانند  گیرندیم

 .دهدیموکس را نشان درختی سیستم فایل لین

 
 .اندشدهدادهمهم سیستم فایل لینوکس در زیر توضیح  هاییرکتوریدابرخی از 
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 :رایج در لینوکس هاییلفاسطح بالای سیستم  هاییرکتوریدامعرفی 

 نظرصرفلینوکس  هاییلو فا هایرکتوریدایا ریشه مبنای سیستم فایل لینوکس است.از نظر منطقی کلیه  rootاین دایرکتوری /: 

 از محل فیزیکی آنان در این دایرکتوری قرار دارند.

/binلینوکس مانند  یهافرمانهستند.بسیار از  ینوکسل عاملیستمساز  یجزئاجرایی است که  یهابرنامهل می شار: این دایرکتو

tar,more,ls,cp,cat .در این دایرکتوری قرار دارند 

/boot برنامه  یازموردناست که  هایییلفا: این دایرکتوری حاوی هسته لینوکس و دیگرGRUB boot Manager 

را در این دایرکتوری قرار  هاآنمرسوم  طوربهولی  قرارداددر هر دایرکتوری نیز  توانندیمدیگر  هاییلفااست.)این هسته و 

 (دهندیم

/dev ت نمایش وسایل متصل شده به سیستم هستند.ویژه جه هاییلفا:این دایرکتوری شامل 

/eteهاییپتاسکر پیکربندی سیستم و یهاپروندهی بیشترین و:این دایرکتوری حا iniliations .است 

/home دایرکتوری خانگی کلیه کاربران مانند دایرکتوری خانگی  یقرارداد:محل/home/Roohollah  برای کاربری به نام

Roohollah 
/lib هاییرکتوریدادر  شدهیرهذخ یهابرنامهکتابخانه  برای کلیه  هاییلفا:دایرکتوری حاوی /sbin  و/bin یهاماژول ازجمله 

 لینوکس است یاندازراه یازموردنقابل بارگذاری درایو که 

/media مانند درایوهای  حملقابل یهارسانهفایل روی  هاییستمس:یک دایرکتوری برای سوار کردنCD-ROM  دیسکت

برای سوار کردن دیسکت های فلاپی و  media/floppy/ل دایرکتوریماین دایرکتوری شا ZIPهای فلاپی و درایوهای 

 است. رامدییسبرای سوار کردن  media/cdrom/دایرکتوری 

در اختیار شما گذاشته   media/cdrecorder/داشته باشید بجای دایرکتوری آن دایرکتوری  CDاگر یک ضبط کننده 

 .شودیم

/mnt فایل سوار شده موقتی هاییستمس:یک دایرکتوری برای. 

/opt یهابرنامه.مانند دهدیمبزرگ کاربردی ارائه  یهابرنامه افزارنرم یهابستهبرای  سازییرهذخیک ناحیه  یرکتوریدا:این 

 .این دایرکتوریدر  شدهنصب Gnomeو  KDEکاربردی 

/proc دایرکتوری خاص ساکن در حافظه حاوی اطلاعات مختلف درباره کارهای در حال اجرا در سیستم لینوکس:یک. 

/rootدایرکتوری خانگی برای کاربر ریشه:. 

/sbin و توسط  شودیماستفاده  نوعی برای کارهای سرپرستی  طوربهکه  ییهافرماناجرایی معرف  هاییلفا:حاوی

 .گیرندیمقرار  sbin/در دایرکتوری  shoutdownو Haltمانند  ییهافرمان.رودیمبکار  Rootکاربر

/srvمانند  تیل اطلاعاتی برای خدمام:این دایرکتوری شاweb  وFTP در این سیستم است شدهارائه 

/SYS دارد سروکار هاآن:یک دایرکتوری خاص حاوی اطلاعات درباره وسایل کامپیوتر که هسته لینوکس با 

/tmp یک دایرکتوری  عنوانبهبرای هر کاربر لینوکس  استفادهقابل:یک دایرکتوری موقتscratch  به این معنا که محتویات آن

 .شودیمسیستم محتویات آن پاک  یاندازراهنبوده و هر بار با  تحائز اهمی



111 
 

/usr:مهم مانند  یهابرنامهبرای بسیاری از  هایرکتوریداحاوی زیر  یرکتوریداx window system  که در دایرکتوری

user/x11R6  و کتابچه راهنمایONLINE 

/var: یدارنگهبرای  هایییرکتوریداسیستمی  و نیز  یهاگزارش هاییلفامختلف سیستم مانند  هاییلفااین دایرکتوری حاوی 

 الکتریکی است. هاییامپبرای چاپ و  هایییلفاسایر اطلاعات مانند 

LILO   وGRUB   لینوکس یاندازراهو فرآیند 

 grub=grandر بوت سنتی لینوکس و گراب)دی(مlilo=linux loaderدو مدیر رایج وجود دارد.لیلو) ینوکسدر ل 

unified unix bootloader را  یکربندیپابتدا مقداری اطلاعات  هابرنامهاز این  هرکدام.باشدمی(مدیر بوتی جدیدتر

 .سپاردیمفرایند بوت را به آن  ادامهو  کندیمرا بار گزاری  یگرید عاملیستمسدریافت کرده و سپس هسته لینوکس یا 

به لینوکس  مثلاً شما عاملیستمسبه  یتدرنهاکنترل را به بوت لودر سپرد.بوت لودر هم کنترل را  یاسبا ینکهبعدازا

و اطلاعات نخستین  هستندو اختصاصی شدن  یکربندیپقابل  یراحتبهلینوکس  یلودرها.بدیهی است که بوت سپاردیم

 محل استقرا  یسکهارددو پارتیشن  وقفهبوت و زمان  قابل عاملیستمس

MBR(Master Boot Record یا )هاییلفابا ویرایش  هاعاملیستمس /etc/lili.conf  یا/boot/grub/menu.list 

 است. ییرتغقابل

تغییر وضعیت سیستم یا سوئیچ کردن به وضعیت  دهدیمکه لینوکس پس از آغاز عملیات بوت انجام  اولین چیزی

protected mode   باشدیمیا همان سیستم امن. 

امنیتی به وضعیت بدون حفاظ  ازلحاظعامل قدیمی همچون داس بدون تغییر وضعیت سیستم  هاییستمسالبته باید دانست که 

real mode شوندیم. 

گرفته و از  به دست کاملاًکنترل سیستم را  کار یناعامل پیشرفته مثل لینوکس با انجام  هاییستمس بینیدیمکه ی طورهمان 

 .سازندیمخارج  کاملاً یاسبااختیار 

ا شمو این کار را هر بار که  پردازدیمموجود بر روی سیستم  یافزارهاسخت ییشناسادر مرحله بعدی لینوکس به جستجو و 

سیستم مثل نوع  افزارسختاطلاعات مربوطه به  چراکهانجام خواهد داد  ییدنماسیستم خود را خاموش و سپس روشن 

و لینوکس  اندیضرور.چیپست کارت گرافیک.ماوس و ابزارهای شبکه و ... در هر بار بوت شدن لازم و یسکهاردد.مادربرد

 بسپارد چون هر کس ممکن است در طول در دو مرحله  بوت کامپیوتر خود نوعی از به خاطرو نباید این اطلاعات را  تواندینم

 را به آن افزوده  از آن بکاهد. افزارسخت

 

 چیست؟ x windowsمحیط 

شده و یک محیط گرافیکی قوی برای راحتی  بنانهاده GUIکه بر پایه  شودیمنیز گفته  xبرای راحتی تلفظ به این محیط  معمولاً

در یک صفحه داشته  زمانهم طوربهرا  Terminalچندین پنجره  توانیدیماست.در این محیط شما  LINUXکار در 

از ماوس  توانیمو هر محیط گرافیکی دیگر  xدر محیط  معمولاًکرده باشد. loginدر هر پنجره یک کاربر  کهیطوربهباشید.

 شدهنوشته xگرافیکی و کاربردی برای محیط  یافزارهانرمو  هایبازمانند  هابرنامهبرای راحتی بیشتر استفاده کرد.خیلی از 
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کاربران مبتدی قرار  کاربرپسندمحیط متنی به دلیل  معمولاًاست. شدهیلتشکاز دو محیط متنی و گرافیکی  linuxاست

است زیرا دوام  بخشیتضار.کنندیماز لینوکس برای مصارف شبکه استفاده  تریاحرفه کاربران.ولی این محیط برای گیردینم

 در محیط گرافیکی است. هایسسروو در حال استفاده در محیط متنی بسیار بیشتر از دوام   شدهنصب هاییسسرو

ابزارهایی برای تنظیم  هایطمح.همراه با این شودیمارائه  KDEو  GNOME یهابانامهمراه با لینوکس دو محیط گرافیکی 

تنظیمات  تواندیمهر کاربر  کهیطوربه.منوها و ...وجود دارد.ینهزمپس.ماوس.تصویر هاپنجره.شکل هارنگمانند  هاییینهگز

اجرا  خودکار طوربهفرایند ورود به سیستم خاتمه یافت محیط گرافیک  کهیهنگام سایر کاربران داشته باشد ازجداگانه خود ر 

 .شودیم

نام دارد.این  KDEکندیمرا باری کاربران خود فراهم  یداشتندوستگرافیکی لینوکس که محیطی راحت و  هاییطمحیکی از 

ویندوز لینوکس دارای چندین دسکتاپ در یک محیط گرافیکی است  برخلافمحیط بسیار شبیه دسکتاپ در ویندوز است.البته 

در  GUIدر حد ویندوز یا حتی کمتر از آن است زیرا  گرافیکی لینوکس هاییطمحبه این نکته باید توجه کرد که سرعت 

 عاملیستمسجدا از  ییهابرنامه عنوانبهگرافیکی  هاییطمح  ینوکسلدر   یولاست  عاملیستمسویندوز ب صورت  ب همراه 

 .کنندیمو گاهی بر روی لینوکس باز اضافی ایجاد  هستند

 KDEو  GNOMEپروژه 

 :کندیمدو امکان را فراهم  GNOME(GNU Network Object Model Environmentپروژه) 

به معنی  یسازبرنامه هاییرساختزیک دسکتاپ ویژوال و جالب برای کاربران مختلف و دوم  GNOMEمحیط میز کار 

 .شوندیمدسکتاپ یکپارچه  یهابرنامهکه با سایر  ییکاربردهاچارچوبی گسترده برای ساخت 

 از : اندعبارت GNOMEبرخی از خصوصیات 

 افزارنرم دهندگانتوسعهکه برای همگان چه کاربران و چه  است یافزارنرمبه مفهوم ایجاد  درواقعبودن  استفادهقابل:استفادهقابل

 .باشدمی GNOMEخاص جامعه  موردتوجهباشد این نکته همواره  استفادهقابل

.گروه گیردیمشده و مرود استفاده قرار  یمستندساز.یافتهتوسعهمختلف  یهازبانبه  GNOME:المللیینبدسترسی آسان و 

GNOME  ترجمه کند هازبانرا بتواند به کلیه  افزارنرم یهابخشدر تلاش است این اطمینان را بدهد که تمامی. 

 زبانیکز تنها ا GNOMEبرای استفاده از  افزارنرم دهندگانتوسعه(:developer friendlyبرنامه نویسان) موردپسند

برای ایجاد کاربرهای سطح بالایی که با  #cو یا حتی  C.C++,Python,Perl,Javaاز  توانیدیمشما  کنندینماستفاده 

 .استفاده کنید شوندیمدسکتاپ یونیکس و لینوکس یکپارچه  یهابرنامهسایر 

منظم  یلاتمتشکل از صدها عضو و تشکساختاری  با یافتهسازمانکه یک انجمن  کندیمتلاش  GNOME:یافتگیسازمان

 .شودیم باریکماه 3توسط تیم مخصوص این کار و طبق برنامه هر  GNOME هایعتوزباشد.

از  اندعبارت هاشرکتبرخی از این  شودیمدر لینوکس و یونیکس  پشتیبانی  بانفوذ هاشرکتتوسط  GNOMEپشتیبانی:

hp,mandrakesoft,novell,redhat,canonical  و شرکتSun. 
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 یسازآمادهعبارت بودن از  KDE.اهداف آمدبه وجود  1113در اواخر سال  KDE(K Desktop Environmentپروژه )

کاری  هاییستگاهاکردن محیط گرافیکی جذاب برای  و فراهمبرای یونیکس و گنو/لینوکس  افزارنرمبستری مناسب برای نوشتن 

 و گنو/لینوکس یونیکس

KDE  معتقد به  افزارنرماز مهندسان  یاشبکهو امروزه بدل به  یافتهگسترش مرورزمانبهآلمانی بود که  عمدتاًدر ابتدا یک پروژه

پیشرفت  با باشدیم  K Desktop Environment که مخفف KDEشده است نآزاد در سراسر جها افزارنرم

که یکی از جدیدترین  یاگونهبهآزاد گردیده است  افزارنرم یهاپروژهاخیر تبدیل به تاج طلایی  یهاسالطی  اشکنندهیرهخ

ویندوز و مکینتاش  هاییطمحقابلیت و کارایی با  ازنظرو هم  ینوازچشمزیبایی و  ازنظرهم  6/1آن یعنی نسخه  یهانسخه

 پیشی گرفته است. هاآنو به اعتقاد بسیاری حتی از  کندیمرقابت 

و پست الکترونیکی  FTPشبکه برنامه  یافزارهانرم باشدیم گوناگون و متنوعی  یافزارهانرمو  هاملشا KDEمحیط میز کار 

(پخش noatun(پخش موسیقی)Kontourگرافیکی و ویرایش تصویر) یافزارهانرم( Kopeteمستقیم) یو گفتگو

مدیریت  یافزارهانرم(kdeprint( و چاپگر)kooka( و پویشگر )kamera)دیجیتال هایندورب(و کار با aktionفیلم)

(طراحی صفحات kfaxنمابر) یافزارهانرم(konquerurتم همانند مرکز کنترل مرورگر صفحات وب)سسی

یک   (وkdeeduآموزشی) یافزارهانرم(kdgames)(تعدادی بازیkdevelop)یسینوبرنامه(محیط quantaوب)

( kpresenter( نمایش)kspread( صفحه گسترده)kword)پردازواژه( شامل kofficeاداری) یافزارهانرممجموعه کامل 

 .اندکردهکاربران فراهم  یمحیطی کامل را برا دیگر یافزارهانرمو بسیاری 

آلمان  تدول یتازگبهآینده آن کاری بس دشوار است. بینییشپاز خود نشان داده است  KDEپیشرفتی که  سرعتبهبا توجه 

اروپایی نیز همگی  تکرده است.سایر دول KDEامکانات به  یاپاره کردن اضافهبهاقدام  Kroupwareبه نامه  یاپروژهطی 

  باشندیم KDEمشغول بررسی 

خود  هاییشرفتپاستفاده کرده و   Konquerorاز مرورگر  safariمرورگر جدید خو به نام  برای ساخت Appleشرکت 

بیانگر آن است که آینده درخشانی در انتظار این پروژه  هانشانهقرار داده است.همگی  kdeبه این مرورگر را در اختیار پروژه 

 .باشدمیرومیزی  هاییانهراح تلینوکس آماده ف / KDEخت است دیگر صادق نیست.ترکیب س یونیکسمی اشد و سناریوی 

 گرافیکی  هاییطمحمختلف  یهابخشآشنایی با 

 از دو بخش گرافیکی ینوکسل عاملیستمس

(Graphical user Interface)Interface GUI  و محیط متنی 

(Command Line Interface)CLI است شدهیلتشک 

به آن دستیابی پیدا کنیم و  توانیدیم Ctrl+Alt+F2…F6و یا  Ctrl+Alt+F1دکلمه با فشار دادن GUIبرای رفتن به محیط

 به محیط گرافیکی وارد شویم توانیمیم  Ctrl+Alt+F7با فشار دادن 

 GNOMEمحیط گرافیکی 

 :ازجمله بینیدیمچندین آیتم  کنیدیماستفاده  GNOMEدر  XWINDOWSشما از  کهیهنگام
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 (Desktopمحیط کاری)

 گیرندیمروی این محیط قرار  هاپنجرهفضای اصلی کار شماست که بیشترین فضای صفحه را اشغال کرده است کلیه 

 .گیرندیمنیز روی این محیط قرار   هادادهنبرها.و دیگر ا.مدرک.پوشه.می

 (panelپنل)

 .و اپلت ها روی آن قرار دارد یانبرهاماست.تعدادی از  پرکرده پایین محیط کاری را سرتاسرمیله بلندی است که 

Applet  از کلمهmini application  است. شدهگرفتهکوچک  یهادرخواستبه معنی 

استفاده کنید در ضمن  هاآنو اپلت هایی را روی پنل بگذارید و از  یابزارها توانیدیمو پیکربندی است شما  ییرتغقابلپنل 

 .پنل  در سمت چپ یا راست پنهان کنید دو طرففلش مانند در  یهاعلامتبا کلیک کردن روی  توانیدیم

 دکمه منوی اصلی

( این منو شامل زیر منوها اپلت ها و GNOMEچپ روی پنل است که به شکل یک جای )آرام  تاولین دکمه از سم معمولاً

 .چیزهایی نیز به آن افزود توانیمیافت.البته  ازآنجا توانیم نیز کاربردی است.بیشتر برنامه  لینوکس را یابزارها

 (Launchersمیانبرها)

به برنامه یا محیط مربوطه  توانیدیم هاآنشما با یک کلیک روی  و  آیندیمکاری  هاییطمحهستند که روی   هایییکونآ

 .کلیک کنید به این مرورگر وب دسترسی پیدا خواهید کرد Netscapeاگر روی آیکون  مثلاًدسترسی پیدا کنید 

 homeپوشه 

  .کندیم یرپذامکانقرار دارد  home/youruser/که در  کاربرانمخصوص  ییهافهرستبه  شماراپوشه دسترسی  

 اضافه کردن اپلت ها:

خود کلیک کنید آن ابزار به  موردنظررا انتخاب کنید در پنجره جدید اگر روی ابزار   Appletروی پنل کلیک راست کنید و 

 .پنل اضافه خواهد شد

 (helpاستفاده از راهنما)

به راهنمای  توانیدیمبا کلیک روی آن  شودیمروی آن دیده  سؤالوجود دارد که یک علامت  یادکمهپنل  یرو در

GNOME  کندیمدسترسی پیدا کنید.این راهنما یکی از مفیدترین ابزار است که بسیار به شما کمک. 

 چندگانهی رمحیط کا

نجره را پاگر در هنگام کار مجبور شدید چندین  مثلاًیعنی  کردیمما را گیج  کهیطوربهاگر صفحه کاری شما کمی شلوغ شد 

بع وجود ردر سمت راست یک م رئیسهیئته یرو درکارتان را در چندین صفحه کاری تقسیم کنید و  توانیدیم یدبازکن اهمب

 طوربه.در حقیقت شما رویدیمبه صفحه مربوطه  هاقسمتاز این  هرکداماست.با کلیک روی  شدهیلتبددارد که به چهار قسمت 

 .کند یادوزکماین تعداد را  توانیدیمچهار صفحه کاری دارید که  فرضیشپ
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 کاری هایطمحسویچ کردن بین 

از  یکیدرکه در هنگام کار  کندیموجود دارد که این  امکان را برای شما ایجاد  switchdeskدر لینوکس ابزاری به نام 

بروید باید با  KDEبه  خواهیدیمو  کنیدیمکار  GNOMEشما در  مثلاًدیگر بروید. هاییطمحگرافیکی به یکی از  هاییطمح

تغییر داده و از سیستم خارج شوید .حال اگر دوباره وارد سیستم شوید خود را  KDEاستفاده از این ابزار رابط گرافیکی را به 

سپس گزینه   Programsگزینه  GNOMEخواهید یافت.برای اجرای این برنامه از منوی اصلی KDEدر رابط گرافیکی 

system  گزینه و سپسdesktop switching tool را انتخاب کنید 

 

 GNOMEپایان کار در 

 shoutdownعمل  توانیدیموجود دارد که شما با استفاده از این دکمه  log outبه نام  یادکمه GNOME اصلاًدر منوی  

 .از محیط گرافیکی که در آن هستید خارج شوید توانیدیمکردن را انجام دهید.همچنین  rebootیا 

  KDEمحیط گرافیکی  

 .بینیدیمو ... را  panel,desktopاست. هنگام ورود به این محیط  GNOMEشبیه  یباًتقرشکل ظاهری آن  

در مورد  یقاًدقو ... در قسمت قبل توضیح داده شد.این مفاهیم  هاپوشه.چندگانه.محیط کاری panel,desktop مفاهیم 

KDE هم صادق است. 

 .گوییمیمرا  KDEپس در اینجا چند ویژگی متفاوت 

CD-Rom,Trash,Floppy 

دستیابی شما را به فلاپی درایو و  CD-Rom,  Floppy.آیکون شوندیمهستند که بر روی صفحه کاری دیده  هایییکونآ 

هم  Trashرا مشاهده کنید.آیکون  floppyیا   cdویات محت توانیدیم هاآن.یعنی با یک کلیک روی سازندیمسی دی آسان 

 توانیدیمبرای حذف یک پوشه یا فایل  شناسیدیم Recycle Binاست که آن را در ویندوز با نام   KDEهمان سطل آشغال 

 .یندازیدببا ماوس گرفته و به درون سطل آشغال  آن را

انواع  توانیدیم.در این منو شودیمروی آن دیده  kآیکونی روی پنل شما وجود دارد که یک حرف بزرگ  kمنوی اصلی   یکونآ

 و اضافه هستند حذفقابلیعنی  ییرندتغقابل منوهارا بیابید.این برنامه  و زیر  KDEو زیر منوهای موجود در  هابرنامهو  ابزارها

 KDEراهنمای 

ل امکمک خوب برای شما باشد.این راهنما ش تواندیمد که ارد پرکاربردهم یک راهنمای مفید و  KDEو  GNOMEهمانند 

 .کاری و دیگر کارهای سیستم شماست راهنمای پویش سیستم .سفارش کردن محیط KDEراهنمای اقسام مختلف 
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 و ویندوز: تارخچه لینوکس
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 :Boot from CDاز طریق  Ubuntu 16.04طریقه ی نصب 

 اولین صفحه بعد از بوت از سی دی: .1

 در این قسمت کلید        را بزنید
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 انتخاب زبان: .0

 را بزنید:  Enterکلید 

  



119 
 

را انتخاب  Try Ubuntu without installingمیتوانیم گزینه  Ubuntuدر این مرحله برای تست سیستم عامل  .6

را می زنیم ، در این آموزش من از   Install Ubuntuکنیم و در صورتی که بخواهیم مستقیما به نصب برویم گزینه 

 را انتخاب کرده ام: Try Ubuntu without installingگزینه 
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وارد ستاپ  Install Ubuntuپس از لود فایل ها به شکل زیر میباشد با انتخاب گزینه  Ubuntuصفحه دسکتاپ  .1

 نصب می شویم:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 کلیک می کنیم:  Continueزبان را انتخاب کرده و برروی گزینه  .5
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، نصب درایور گرافیک ، نصب mp3در این مرحله برای نصب آپدیت ها تیک گزینه اول و برای نصب قابلیت پخش  .3

Wi-Fi  و... تیک گزینه دوم را می زنیم ، لازم به ذکراست که در صورت نزدن تیک هیچ یک امکان انجام آنها در خود

 سیستم عامل وجود دارد.
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

، پارتیشن های  Ubuntuرا انتخاب میکنیم تا به صورت دستی برای نصب  Something elseدر این مرحله گزینه  .0

مورد نیاز برای نصب را به وجود آوریم ، لازم به ذکر است که در صورت نیاز  و عدم آگاهی از طریقه به وجود آوردن 

پارتیش های سیستمی می توان گزینه اول را برای نصب بدون انجام دستی عمل پارتیشن بندی انتخاب کرد ، در این 

 ام می شود.حالت تمام مراحل به صورت خودکار انج
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گیگا بایت از هارد خود را خالی کردم که مشاهده میکنید به صورت زیر نمایش داده  52در این مرحله من از قبل حدود  .5

یک   Disk managementدر داخل  Shrinkمی شود ، می توانید برای راحتی کار در داخل ویندوز خود ، از طریق 

را برروی آن  Ubuntuهای دیگر با سایز دلخواه بوجود آورید و سپس پارتیشن جدید و جدا کردن آن از پارتیشن 

 نصب کنید:
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 برروی گزینه منفی برای دیلیت کردن پارتیشن کلیک کنید: .1
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یا فضای خالی در می آید سپس بر روی  Free Spaceپس از زدن گزینه منفی ، پارتیشن دیلیت شده و به صورت   .12

 کلیک کرده تا صفحه پارتیشن بندی باز شود که حال به نکات زیر توجه نمایید: +گزینه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 در داخل صفحه ای که باز می شود با گزینه های زیر روبرو می شوید:

 می آوریم سایز را باید انتخاب کنیم. در گزینه اول باید سایز را انتخاب کنید که بسته به پارتیشنی که بوجود .1

 :در قسمت بعد میتوانید نوع پارتیشن را انتخاب کنید .0

پارتیشن پرایمری برروی هارد دیسک خود داشته  1توجه داشته باشید که تنها می توانید  Primary Partitionالف: 

ا قرار دهید ، در واقع پرایمری پارتیشن ها ر logicalکه در داخل آن میتوانید  Extended( و یک MBR) باشید

پارتیشن محل قرار گیری ویندوز یا اوبونتو میباشد که میتواند به صورت اکتیو باشد ولی فقط یک پارتیشن پرایمری می 

 تواند اکتیو باشد

 استفاده کنید! logicalب. می توانید برای سادگی تنها از گزینه 

 شما شروع شود را انتخاب میکنیددر این قسمت محلی که میخواهید پارتیشن جدید  .6

 و غیره می باشد ..…,Ext4 , Ext3 , Ext2 , btrfs :انتخاب نوع فایل سیستمی که شامل .1
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خود یا به عبارت دیگر به سیستم بگویید که چگونه میخواهید از این پارتیشن  mount pointدر این مرحله باید  .5

 استفاده کنید را انتخاب نمایید که شرح آن به صورت زیر می باشد:

 

  : /Root  یا به عبارت دیگه همانC:   ویندوز می باشد ، این قسمتی است که فایل سیستمی ابونتو برروی آن نصب

 به وجود بیاوریم. boot/    می شود ، می توانیم ابونتو را از همین جا بوت کنیم یا جداگانه یک پارتیشن

 /home دایرکتوری ، پارتیشنی جدا برای ذخیره فایل های شخصی و در واقع :user directory. 

 /tmp همان : یاTemporary Directory  ازmount point  برای ذخیره محتوای وب سرور ها و ذخیره فایلهای

 موقت سیستم استفاده می شود.

 /usr این قسمت برای ذخیره فایل های باینری ، کتابخانه ی کامپایلرها و نرم افزارها استفاده می شود ، در این قسمت :

 یا وابستگی می باشند قرار میگیرند Dependency نرم افزارهایی قرار می گیرند که شامل

 Swap یا :Temporary virtual memory  در واقع رم مجازی برای بوت ابونتو می باشد ، در صورتی که رم زیاد

استفاده نکنید ولی استفاده از آن توصیه می شود بخصوص در سرور ها ، همچنین در لپ  Swapدارید می توانید از 

 را تقریبا دو برابر مقدار رم خود قرار دهید! Swapدارید باید میزان  Hibernateاز به تاپ ها اگر نی

 /var در این قسمت :log  .و فایل های ادمین ذخیره میشود که میتواند حجم آن زیاد باشد 

 /srv  شامل دیتاهای مربوط به سایت ها میشود همچنین میتوان از آن برای :share  درsamba  داستفاده کر 

 /opt  در این قسمت نرم افزارهای :third party  نصب می شوند که به هیچ نرم افزار دیگری خارج از پیمانه آن پکیج

 وابستگی ندارند.

 /usr/local ، در این قسمت نرم افزارهای بوجود امده توسط ادمین که به صورت محلی نصب می شوند قرار میگیرد :

آیند. از این قسمت برای جلوگیری از درگیری فایل های به وجود آمده توسط  بوجود می makeکه معمولا با دستور 

 ادمین با فایل های سیستم عامل استفاده می شود.

 زیر احتیاج دارید: mount point 6برای نصب ساده لینوکس شما به 

 !یا روت اجباری / 

 Swap !به صورت اختیاری 
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 /home !به صورت اختیاری 

 

 را به عنوان فایل سیستمی در نظر میگیرم: Ext4 شن روت را به وجود می آوریم و در این مرحله پارتی  .11

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 را بوجود می آوریم:  Swapدر این مرحله   .10
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 بوجود می آوریم:  Ext4را با فیل سیستمی  home/در این قسمت   .16

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 کلیک می کنیم: Install nowحال برروی گزینه   .11
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مشاهده کنید که جزییات پارتیشن های بوجود آمده را نشان میدهد و  Install nowباید صفحه زیر را پس از زدن   .15

 کلیک کنید: Continueسپس برروی 

 

 

 

 

 

 

 

 انتخاب کشور:  .13
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 را کلیک کنید: Continueانتخاب کیبورد فارسی برای ابونتو و سپس گزینه   .10

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

شما به  Home folderو دادن رمز به ابونتو ، در این قسمت می توانید انتخاب کنید که  User accountایجاد   .15

 در بیاید:  Encryptedصورت 
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 پایان و شروع نصب ابونتو:  .11
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 رفع اشکال صفحه مشکی بعد از اولین بوت:

 اولین بوت ابونتو با صفحه مشکی روبرو شدید مراحل زیر را انجام دهید:در صورتی که پس از 

هستید وقتی صفحه ی  dual bootکامپیوتر خود را روشن نموده و کلید شیفت سمت راست را بزنید ، در صورتی که  .1

Grub  را دیدید با کلید بالا و پایینUbuntu   را انتخاب کرده و کلیدe :را فشار دهید 

 

 صفحه زیررا مشاهده خواهید کرد:  eن کلید پس از زد .0
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را طبق شکل  nomodesetبا زدن دکمه های بالا ، پایین ، چپ و راست به قسمت کادر زرد در بالا رسیده و عبارت  .6

 زیر وارد نمایید:

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 را بزنید تا سیستم به محیطی برود که به راحتی بتوانید درایور گرافیک را نصب کنید F10یا  ctrl+x حال کلید 
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 (NVIDIA Driverنصب درایو گرافیک: )

 برای نصب درایور گرافیک مراحل زیر را دنبال کنید:

  ابتدا کلیدCTRL+ALT+F1 .را بزنید 

  وارد سیستم بشوید )توجه داشته باشید که به جایlogin  باید نام کاربری سیستم و برای رمز ، رمز عبور آن نام

 کاربری را وارد کنید،در صورت استفاده از اعداد از کلید های بالای حروف استفاده کنید(

 با استفاده از دستور CD  به محلی بروید که فایل.run :شما ذخیره شده است)مثال                cd 

/home/Richard/Downloads صورتی که در فولدر ( ، درhome است نیازی به این کار نیست 

 :دستورات زیر را وارد کنید 

1. sudo su 

2. sudo service lightdm stop 

3. chmod +x NVIDIA-Linux-x86.run 

4. sudo sh NVIDIA-Linux-x86.run 

 !باید نام فایل دانلود شده خود را بزنید NVIDIA-Linux-x86توجه داشته باشید که به جای 
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ذخیره شده و اپدیت شود ،  X-Configurationدر پایان ستاپ از شما سوال خواهد کرد که آیا میخواهید تنظیمات در فایل 

 وارد کنید: TTY1کنید و سپس عبارات زیر را در  Okرا انتخاب کرده و منتظر بمانید تا کامل شود  yesگزینه 

sudo service lightdm start 

 سیسستم خود را ریستارت کنید.

 را غیر فعال کنید مراحل زیر را انجام دهید: Nouveau توجه داشته باشید که اگر ستاپ از شما درخواست کرد تا 
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 را در پایان فایل اضافه کرده و گزینه سیو را بزنید  blacklist nouveauعبارت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دستور زیر را در ترمینال وارد کنید:

sudo update-initramfs -u 
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 و دیگر امکانات نظیر پخش ویدیو: MP3نصب پلاگین پخش 

 .دستور زیررا در ترمینال وارد کنید:1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 را فشار دهید Enterرا انتخاب کرده و  OKگزینه  Tab. با استفاده از کلید 0
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 را فشار دهد. Enterرا انتخاب کرده و کلید  Yesگزینه  Tab. با استفاده از کلید 6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 منتظر بمانید تا نصب کامل شود.
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 استفاده از دستورات در خط فرمان

سیستم شما در محیط گرافیکی فعال  کارکنیدو هم در محیط متنی  (X-windows)هم در محیط گرافیک لینوکس  توانیدمیشما 

 .کنیممیتایپ و اجرا  (terminal windows)است لیکن اغلب دستورات را در محیط متنی به نام پنجره 

 (Consolبازکردن پنجره ترمینال )ورود به محیط 

K-menu  →search  

cal نمایش تقویم logname  
 loginبرای نمایش اسم                    

 پوسته چیست؟

را  کلیدصفحهاز طریق  واردشدهاست که دستورات  unixیک برنامه 

، bourne karnمتعددی دارد مثل  هایپوسته. یونیکس کندمیاجرا 

C لینوکس از پوسته مجانی دیگری به نام ... ،bash  که  کندمیاستفاده

 .باشدمیرا دارا  korn ،bourn هایپوستهدر  خصوصیاتبهترین 

 موجود: هایپوستهانواع 

 Cshell – bash – tcsh – zsh –کورن  -بورن

از یک پوسته به پوسته دیگر وارد  توانیممینام یک پوسته  واردکردنبا 

 شویم

 echo $SHELLدستور دیدن نام پوشه شما            

logout  
 برای خروج از حساب کاربری

reboot  یاinit6  

 مجدد سیستم اندازیراهبرای 

shutdown  یاinit0  

 برای خاموش کردن سیستم

hostname  
 برای نشان دادن نام کامپیوترتان

  hostnameنام جدید 

 کامپیوترتان نامبرای تغییر 

 bin/bash uname/           ←باشد   bashاگر پوشه شما 
 این دستور اطلاعاتی مانند

 (linux) شما عاملسیستم -   

 نام کامپیوتر  -   

 (linux)شماره نسخه  -   

 معماری پردازنده -   

 .دهدمیرا نشان 

  زمانهماستفاده از چند دستور 

در یک خط بنویسیم از  خواهیممیچند دستور که  کردن جدابرای 

 .کنیممیاستفاده  ; جداکننده

uname    -a 
اشتراکی مانند  هایمحیطبرای شناسایی شبکه در 

 .شودمیشبکه استفاده 

terminal 
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 دو نوع کاربرد )دو سطح دسترسی( در لینوکس داریم:

تمام اختیارات را دارد. همچنین  و باشدیم  windowsدر محیط  Administratorکه مثل  (root)مدیر سیستم  (1

 به یک فولدر و یا فایل خاص ..... permissionتوانایی انجام هرگونه تنظیمی مثل: اضافه کردن، حذف کاربر، دادن 

 کاربران عادی (0

   #[~root@hostname]  سطر فرمان)اعلان( برایroot 

Hostnameکه میزبان به آن متصل شده : نام کامپیوتری 

$[~username@hostname] برای کاربران عادی 

 بررسی نشست ورود )به( و خروج )از( سیستم:-

برای سیستم دارای یک هویت خاص هستید این هویت شامل نام کاربری شما، نام گروه  شویدمی linuxوارد سیستم  کههنگامی

شماره گروه شما و اطلاعات زمان ورود به سیستم مدت حضور، مدت بیکاری و محل ورود شما به سیستم را کاربری شما، 

 .کندمینگهداری 

 آوردن اطلاعات راجع به هویت کاری خودتان دست بهبرای 

id دستور 

 مثال:

Uid = 500⏟

شماره کاربری

(Alan)              gid = 500⏟

شماره گروه

(Alan)⏟  

نام کاربر

        groups = 500 (Alan)⏟  

عضو گروه

 

 

cal ; date 
clear پاک کردن صفحه 

 

 

 

 

 

 

date  دستور تاریخ            

date   -U   گرینویچ وقتبهزمان 

کامل در تاریخچه  طوربهدستور را تایپ کردید دستور  ازاینکهپس

 برای نمایش محتویات تاریخچه پوسته شودمیپوسته فرمان ذخیره 

history دستور 

 history5               دهدمیدستور قبل را نشان  5تا 

 history  -c                            پاک کردن تاریخچه
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arch باشدیم برای نمایش معماری سیستم. 

 (info  ,  help  ,  whatis  ,  man)دستورات کمک 

 man  مخفف   help                                                    manua--     نام دستور

info  دستور                                                               info        مخفف   information 

man دستور 

 whatis       نام دستور (دهدمی)اطلاعات مختصری در مورد دستور          

passwd              عوض کردن پسورد 

useradd اضافه کردن        user جدید   

userdel              حذف کردن کاربر 

 نام دارد. سیستم فایلواحد فایل  تریناساسیو سطوح دسترسی  هافهرستو  هافایلبا  کردن کار

 .شودمیهم مانند فایل رفتار  CD/rwیا   DVD/romحتی با درایوها  unixدر 

 

 

 

 

 

 

 

    mkdirنام پوشه  فاصله  ←برای ساختن پوشه 

 .شوندمیمشخص  (-)با دش  linuxدر  هاسوئیچ رودمی به کار  mو  pبرای ایجاد ساختار درختی بالا که با دو سوئیچ  

 متداخل( هایپوشه)ساخت  شودمی cityداخل  Esfahanمثال: این فرمان سبب ایجاد پوشه 

mkdir     -p    city/Esfahan 

mkdir     black    white          
           
: شودمیهمزاد  هاپوشهاین دستور باعث ایجاد        →                   

 linuxبرای اعمال سطح دسترسی در 

Permission  از طریق  تواندمیکه کاربر  شودمیبه وضعیتی گفته  چندکاربرهیا  ایشبکه هایمحیطیا همان مجوز در

account  شودمیخاص خود به یک منبع خاص دستیابی داشته باشد. این مجوزها توسط مدیر سیستم یا صاحب فایل اعطا. 

 داریم: linuxسه سطح دسترسی در 

tem

p 

colo

r 

city 

whi

te 

blac

k 

esfaha

n 
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(1   read        
           
→    r                              تنها اجازه خواندن 

(0  write        
           
→    w               اجازه نوشتن و تغییر در فایل 

(6  execute    
           
→    x                              اجازه اجرای فایل 

 با یک عدد نشان دهید. توانیدمیرا  linuxهر سطح دسترسی در 

r
             
→   4             w

             
→   2           x

             
→   1 

 از : اندعبارتکلاس داریم برای کاربران که  linux  ،6در 

owner, group , other 
 را تنظیم کرد. read  ،write ،executeهر یک از مجوزهای  توانیم هرکدامکه برای 

  754m-            irmkd   نام پوشه                مثال:      

7=4+2+1 
 

Other  
 دیگر

 کاربران

Group 

کاربران  

 گروه

5=4+1 Owner 
 مالک

+  علامتو با  گیریممیمجوز را  –با علامت  که باشدمی برای تغییر دادن مجوزها  change modeبه معنی  chmodفرمان 

 .دهیممیدادن و گرفتن  توأمو با علامت =  دهیممی

chmode [who][+/-/=][permission] 
 

 مجوز را به او بدهیم یا از او بگیریم که باید یکی از حروف خواهیممیکاربری که  کنندهتعیین

u=  برای کاربر مال  ,  g= برای کاربر گروه     ,   o= برای دیگر کاربران 

chmode     u+x    اسم فایل (file1) 

chmode     ug=1                (file1) 

chmode     a=rx   file1 

chmode     440 

chmode     347 

a  جایبهمجوزها را تغییر دهیم  یکجا صورتبه= اگر بخواهیم برای تمامی کاربران who  ازa  توانیممی. کنیممیاستفاده 

 .کاربریمهم به  توأم صورتبهرا  ugoحروف 

 دستور ساختن فایل

cat >  اسم فایل   

r  w   

x r       x r  _  _ 

 نام فایل
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 تایپ محتوا

ctrl+z   ذخیره 

 

 rm  -[fri]حذف فایل با دستور     اسم فایل  

f- :اجازه  هاآنکه برای  هاییفایلw  ندارد را بدون گرفتن تایید(force)  کندمیپاک. 

i-  گیردمیاز کاربر تایید  هافایل: برای پاک کردن. 

r-  صورتبهیک دایرکتوری  هافهرستو  هافایل: تمام recursive  کندمیپاک. 

  rmdirنام فهرست   :                                                                        هافهرستحذف 

                                                                                                   Rename directory 
 .کندمیاده کنید اگر دایرکتوری خالی هم نباشد آن را پاک استف p-از سوئیچ  کهدرصورتی

 .رودمیبه کار  هافایلبرای انتقال و تغییر نام  mvدستور 

  new                                                          mv    old      newبه  oldاز  دایرکتوریتغییر نام         

یکسان بودن  شرطبهیکسان باشد ) یعنی هر دو فایل باشند یا هر دو پوشه باشند(  mvو مقصد فرمان  مبدأنوع  کهدرصورتی

 .شودمیدر فرمان، کاربرد تغییر نام برقرار  موردنظرمسیر 

 در پارامترهای فرمان متفاوت باشد کاربرد آن انتقال است. کاررفتهبهفایل و مقصد پوشه باشد و یا مسیر  مبدأاما اگر 

  هایسوئیچبا  کارگیریبهاما  رودمیبه کار  هافایلبرای مشاهده محتویات  odدستور 

-c دهدمیحروف اسکی نشان  صورتبهمحتویات فایل را  هایبایت. 

-d  دهدمینشان  0کلمات محتویات فایل را در مبنای. 

-o  دهدمیکلمات محتویات فایل را در مبنای هشت )اکتان( نشان. 

X دهدمینشان  16حتویات فایل را در مبنای کلمات م. 

 find هافایلیافتن 

در صورت عدم ذکر مسیر جستجو ،  دانیممیرا  هاآنخاصی را که نام و مشخصات دیگری از  هایفایلموقعیت  توانمی

 .گیردمیجستجو در کل حافظه سیستم انجام 

 گردیمدنبال آن میکه به  ایپوشهبرای تعیین نوع فایل یا  typeپارامتر 

:b    فایل ویژه بلاکیfind   /t/     -name   black    -type d  

:p            فایل پایپfind     -size    10240  c 
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 :f فایل معمولی 

 :l        فایل لینکfind    /t/    -size     10 

:d پوشه 

 دستور کار لینوکس

  به کاربرroot ( ساختار  یهاپوشهسوئیچ کنید و سپس با استفاده از دستورات ساختن پوشه) همزاد و متداخل

 درختی زیر را ایجاد کنید ؟

 

 

 

  داخل پوشهdoc1  یک فایل متنی ایجاد کنید و آن را در پوشهtest کپی کنید؟ 

  روی پوشهlist  یکpermission 754  ؟(؟افتدیماعمال کنید )سپس دستورات زیر را اعمال کنید چه اتفاقی 

Chmod  643 

Chmod a+=x 

 

  با زبان  شدهنوشتهتحقیق کنید چگونه در لینوکس یک برنامهc++  ؟دیکنیمرا اجرا 

:         میکنیمدر ترمینال تایپ   

 G++    -c   اسم فایل.cpp 

G++    -o      اسم دیگر  o. اسم فایل  

  اسم/.

11در اوبونتو  ++cاجرای برنامه    
 

 

 bash script نویسیبرنامه : فصل چهارم
 با تعدادی از دستورات این زبان آشنا نماییم. شمارا خواهیممیدر این بخش 

 (Hello World اسکریپت سنتی سلام دنیا )

#!/ bin/ bash 

azsy

s 

Doc

1 

bak test 

list tem

p 
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Echo  Hello World 

 است: شدهتشکیلاین اسکریپت فقط از دو خط 

 برای اجرای فایل استفاده کند. ایبرنامهکه از چه  دهدمیاولین خط به سیستم نشان 

را در محیط ترمینال Hello World ، که عبارت شودمیدومین خط، تنها عملیاتی است که توسط این اسکریپت انجام 

 .کندمیچاپ 

(( bin/ bash /!#))  خط اول احتمالا روبرو شدید،   hello . sh: command not found /.اگر با اخطاری شبیه به 

 را اجرا کنید تا مقدار درست این آدرس را ببینید.  which bashاشتباه است. دستور 

 اسکریپت پشتیبان گیری خیلی ساده
#!/bin/bash 

tar -cZf /var/my -backup.tgz /home/me/ 

یک  homeاز دایرکتوری   tar-ball چاپ کردن یک پیغام در ترمینال، من یک فایل فشرده  جایبهدر این اسکریپت، 

 کاربر ایجاد کردم.

 متغیرها

وجود ندارد.  ایدادهنوع  گونههیچ  bashاستفاده کنید. در  نویسیبرنامه هایزباناز متغیرها مانند همتاهایشان در تمام  توانیدمی

 باشد. کاراکترهااز  رشتهیکشامل یک عدد، یک کاراکتر و یا  تواندمی bashیک متغیر در 

 .سازدمیشما نیازی به اعلان متغیرها ندارید. اختصاص یک مقدار به مرجع آن، متغیر نورد نظر را 

 یسینوبرنامهمقایسه متغیرها در دو زبان 

را ++C و bash نویسیبرنامهکد ایجاد متغیر در دو زبان برای درک بهتر موضوع، به دو قطعه کد زیر توجه کنید. این دو قطعه 

 .دهدمینمایش 

 (ایرشتهری از نوع یگد تعریف دو متغیر) یکی از نوع عددی و

 

 : ++Cدر 

int a = 1; 

string sta = "bash"; 

  :bashتعریف همان دو متغیر در 

a=1 

sta="bash" 
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 مثال: استفاده از متغیرها در اسکریپت سلام دنیا !

#!/bin/bash 

STR="Hello World!" 

echo $STR 

  "!Hello World"و رشته  سازدمی STRخط دوم یک متغیر به اسم 

توجه کنید )  لطفاً. شودمیدر ابتدای اسمش، فراخوانی  $. در خط سوم مقدار متغیر با گذاشتن نشان دهدمیرا به آن تخصیص 

انتظار  شماآن چیزی که  احتمالاًاستفاده نکرده باشید خروجی برنامه متفاوت خواهد بود و  $امتحان کنید!( که اگر از علامت 

 دارید نخواهد بود.

 یک اسکریپت پشتیبان گیری خیلی ساده) کمی بهتر از قبل(

#!/bin/bash 

OF=/var/my -backup -$(date +%Y%m%d).tgz 

tar -cZf $OF /home/me/ 

آشنا باشید.  هاآن، شما باید با ساخت متغیرها و اختصاص دادن مقادیر به ازهمهاول. کندمیچیز دیگری هم معرفی این اسکریپت 

که بش دستور میان پرانتز را  شویدمی. با اجرای اسکریپت متوجه «(date +%Y%m%d)$»به این عبارت توجه کنید: 

 اجرا کرده و خروجی آن را استفاده کرده است.

متفاوت خواهد بود. دلیلش هم استفاده از سوئیچ  هرروزتوجه کنید که در این اسکریپت، نام فایل خروجی در 

(+%Y%m%d)   با  دستورdate  .با عوض کردن فرمت دستور  توانیدمیاستdate  را عوض کنید.این بخش از نام فایل 

 بیشتر: هایمثال

echo ls 

echo $(ls) 

 

 

 متغیرهای محلی

 ساخته شوند. localکلیدی  یکلمهبا استفاده از  توانندمیمتغیرهای محلی 

#!/bin/bash 

HELLO=Hello 

function hello { 

     local HELLO=World 

     echo $HELLO 
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} 

echo $HELLO 

hello 

echo $HELLO 

 استفاده از متغیرهای محلی باید کافی باشد. ینحوهاین مثال برای نمایش 

 شروط

بررسی درستی عبارات انجام  اساس بر گیریتصمیمتصمیم بگیرید که عملی انجام شود یا نه. این  دهندمیشروط به شما اجازه 

 .شودمی

 تئوری خشک:

است که در این فرم بخش  if expression then statement فرم: ترینایپایهزیادی دارند.  هایفرمشروط، 

«statement»  که عبارت  شودمیزمانی اجرا«expression» یک  «1>2» مثالعنوانبهمنطقی درست باشد.  ازنظر

 یک عبارت درست است. «2>1» کهدرصورتیعبارت غلط است. 

در اینجا    if expression then statement1 else statement2.دیگری هم دارند، مثل:  هایفرمشروط 

«statement1»  که  شودمیزمانی اجرا«expression»  صورت ایندرست باشد، در غیر «statement2»  اجرا

 .شودمی

 یک فرم شرطی دیگر این است:

if expression1 then statement1 else if expression2 then statement2 else statement3 

و در  «statement2»صحیح بود  «expression2»و اگر  «statement1»درست بود  «expression1»اگر 

 ELSE IF ‘expression2’ THEN“. در این فرم فقط یک بخش شودمیاجرا  «statement3» صورت اینغیر 

‘statement2’ ” دهدمیاست که اجازه  شدهاضافه «statement2» عبارت  بعدازاینکه«expression2»  ،صحیح بود

 اجرا شود.

 

 

 به این صورت است:  bash(( در  if)) ایپایهساختار 

if [عبارت] 
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then 

 کدی که در صورت درست بودن ))عبارت(( باید اجرا شود

fi 

 if .. then صورتبهمثال. یک مثال ساده 

#!/bin/bash 

if [ "foo" = "foo" ]; then 

echo expression evaluated as true 

fi 

نمایانگر پایان بلوک شرطی  ’fi‘. شودمیباشد اجرا  ’fi‘از  قبل و ’then‘اگر عبارت داخل کروشه درست باشد کدی که بعد از 

 کد است.

 if .. then .. else صورتبه ابتدایی شرطاز یک  اینمونهمثال. 

#!/bin/bash 

if [ "foo" = "foo" ]; then 

echo expression evaluated as true 

else 

echo expression evaluated as false 

fi 

 مثال. شروط به همراه متغیرها

#!/bin/bash 

T1="foo" 

T2="bar" 

if [ "$T1" = "$T2" ]; then 

echo expression evaluated as true 

else 

echo expression evaluated as false 

fi 

 unti1 و whileو  for یهاحلقه

 آشنا خواهید شد. unti1 و whileو  for هایحلقهدر این بخش شما با 

که ))لغات((  دهدمیمتفاوت است. اساساً، این حلقه به شما اجازه  نویسیبرنامه هایزباندر اینجا کمی با دیگر  for یحلقه

 متنی را پیمایش کنید. رشتهیک

که عبارت  شودمی، و فقط زمانی متوقف کندمیتا زمانی که عبارت کنترلی درست باشد، قطعه کدی را اجرا   while یحلقه

 مواجه شود(. breakبا عبارت  صراحتاًکنترلی غلط شود ) یا اینکه روند اجرای تکه کد 

 .شودمیدر این حلقه تا زمانی که عبارت کنترلی غلط باشد، کد اجرا  کهاینبرابر است، جز  whileبا حلقه  تقریباً unit1حلقه 
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 برای نمونه:

1 #!/bin/bash 

2 for i in $( ls ); do 

3 echo item: $i 

4 done 

 را بگیرد. ( ls )$مختلف حاصل از اجرای  تواندمیکه  ایمکردهمتغیر معرفی  عنوانبهرا  iدر خط دوم ما 

 اضافه کرد. doneخطوط بیشتری پیش از خط  توانمیباشد و یا  ترطولانی تواندمیخط سوم در صورت نیاز 

‘done’  متغیر ازبیانگر این است که استفاده $i  به پایان رسیده و$i مقدار جدیدی دریافت کند. تواندمی 

در این مثال این است که از آن برای دسترسی به  forبرای استفاده مفیدتر از حلقه  راهیکاین اسکریپت چندان مفید نیست، 

 خاصی استفاده شود. هایفایل

 For  شبیه C 

Fiesh  پیشنهاد داد که این فرم حلقه را هم اضافه کنیم. این حلقهfor  هایحلقهبیشتر شبیه for   هایزباندر C ،perl   ...و

 .است

 

#!/bin/bash 

for i in `seq 1 10`; 

do 

echo $i  

done 

  whileنمونه 

#!/bin/bash 

COUNTER =0 

while [ $COUNTER -lt 10 ]; do 

echo The counter is $COUNTER 

let COUNTER=COUNTER +1 

done 
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 :unit1نمونه را سرمشق قرار داده است.  )و...  C ،perl (مشهور هایزبان forاین اسکریپت ساختار 

#!/bin/bash 

COUNTER =20 

until [ $COUNTER -lt 10 ]; do 

echo COUNTER $COUNTER 

let COUNTER -=1 

done 
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 اندروید چیست؟فصل پنجم: 

 ساخته "Google"توسط  که  ها تبلت و  دستی کامپیوترهای و هوشمند هایگوشی برای است  بازی متن عاملسیستم اندروید

 شد.

 هایسال درمیلیون آن جاوا است.  0,1و  cمیلیون خط  XML ،0,5آن  میلیون 3 که است کد میلیون 12 دارای ،عاملسیستم این 

 یک اندروید که کنند فکر اشتباهبه برخی شاید .گرفت خواهد قرار مورداستفاده موبایل و همراه سیستم هامیلیوندر  اندروید آینده

 عاملسیستماست. هسته  شدهساخته هاموبایل برای که است عاملسیستم یک تنها اندروید ولی .است افزاریسخت پلتفرم

 است تلفنی هایتماس مدیرت برای توابعی دارای و است  کاربرپسند و  غنی ، کاربری رابط یک و دارای است اندروید لینوکس

 و نویسان برنامه کار راحتی برای کد از هاییکتابخانه دارد و  نهایی کاربران برای سودمندی و کاربردی هایبرنامه همچنین و

بسیار زیادی برای موبایل وجود  هایپلتفرمامروزه   .کندمی پشتیبانی خوبیبه هم ایچندرسانه و از دارد افزارنرم دهندگانتوسعه

 . هستند دسته این از غیره و لینوکس موبایل، موبایل، جاوا ی،بر بلک موبایل، ویندوز ،فونآی اندرویدند. سیمبین، دارد که رقیب

 از جاوا یامقدمه

 هایقابلیت از جاوا در کهچون است ترکوچک ++cاز  گرایی ( ولی از نظرشی و  نحوی ازنظراست ) ++cبه  شبیه زبانی جاوا

 :پردازیممی شد جاوا محبوبیت باعث که دلایلی بررسی به است. حال شده نظرصرف هم وجود داشت ++cکه در  c غیرضروری

Androi
d 

Android 
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 ولی وب )اینترنت( بود محیط در اجرا هدف آن و شد داده توسعه Sun Micro systemتوسط  90 دهه در که بود زبانی جاوا

 اینکه خاطر به جاوا  .دارد کاربرد مختلف هایمعماریبا  هاسیستم انواع در و را گرفته است ++cمثل  خوبی هایزبان جای حالا

 کد بایت نام میانی به کد بلکه کندنمیتولید  ماشین کد جاوا مترجم کهچوندارد ) حمل بالاتری قابلیت و است ترکوچک ++cاز 

خودکار خودش  صورتبهاست و مدیریت حافظه را  ترقویاست ) زیرا جاوا  ترساده آن از استفاده همچنین ( وکندمی تولید

 خاطر همین به است، کارشده آن در پلتفرم بودن از مستقل امنیت و مثل مهمی هایویژگی روی بر نیز ( ودهدمیانجام 

 میانی که کد که است مفسری دارای است. جاوا شده زبان این شدن باعث فراگیر مسائل این دارد و را خوب زبانیک هایویژگی

 .کندمی جاوا تولید مجازی ماشین برای شودمی ( گفتهByte Codeکد ) بایت آن به اصطلاحاً

 Eclipceو  ADTو محیط توسعه اندروید  JDKطریقه نصب و پیکربندی موتور 

  شوید.میاکلیپس آشنا  ایدیو آی ADTو سپس  JDKمحیط به ترتیب نصب  اندازیراهدر این جلسه با طریقه 

دانلاود نمااییم و    Oracle.comرا از ساایت   Setup موردنظرمان سیستم عاملسیستمباید ابتدا باید مطابق با  JDKبرای نصب 

کلیک کردن کلید  بار دوفرآیند نصب بسیار راحت بوده و فقط نیاز به  گردد شروعسپس ستاپ را اجرا نمودیم تا عملیات نصب 

Next یدکمهبعد از چند ثانیه و تکمیل فرآیند  باشدمی finish که بعد از کلیک بار روی آن مرحلاه اول نصاب     گرددمیظاهر

 ایدییعنای نصاب محایط توساعه و یاا هماان آی        رویام میبه پایان رسیده است به سراغ مرحله دوم نصب  JDKیعنی نصب 

Eclipce   برای نصب اکلیپس به سایتEclipce.org مربوطاه را بایاد    ینساخه که داریام   عاملیسیستمو با توجه به  رویممی

 وینادوز  عامال سیستمبیتی اکیلیپس برای  31 ینسخهبیتی داریم که با توجه به آن 31 ویندوز عاملسیستمکنیم در اینجا ما  دانلود

فایال را دانلاود نماودیم بایاد از حالات       بعدازاینکاه  صرفاًرا دانلود نمودیم اکلیپس ستاپ و یا فایل اجرایی برای نصب ندارد و 

 شاده نصاب  هاای فایلی استفاده است بهتر است مسیر خارج نمودن از حالت فشرده را در مکان فشرده خارج نماییم و آماده برا

 قرار دهیم . ProgramsFileو در پوشه  Osویندوز یعنی داخل درایو  هایبرنامهسایر 

ک نساخه  بروید و یا  SendToو بر روی گزینه  نماییممیموجود در محتوای فولدر اکلیپس کلیک  Eclipce.exeحال بر روی 

 را بر روی میز کارتان بفرستید . آیکوناز 

  رویممییا کیت توسعه اندروید  SDKحال به سراغ نصب 

برویاد البتاه ایان ساایت بارای       Developer.google.comبه خود سایت  شودمیآوردن فایل ستاپ پیشنهاد  دست بهبرای 

قبل از ورود به سایت از یاک روش تعاویض آی پای     حتماًکه برای استفاده از آن  باشدمیکشور ما در حالت تحریم  هایپیآی

 استفاده کنید .
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ستاپ را اجارا نماودیم بعاد از     ازآنپسرا دانلود نمودیم و  SDKبیتی ویندوزی  31ما نسخه  موردنظر عاملسیستمسپس بنا به 

 AppDataمربوط در پوشه  هایفایلاتمام نصب 

 . شوندمیذخیره 

بعد از باز شدن محیط اکلیاپس   کنیممیدانلود نمودیم اکیلیپس را اجرا Developer.google.comرا نیز از آدرس  ADTال ح

 . رویممی InstallNew Softwareو سپس   Helpبه منوی 
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که  ADTو سپس مسیر فایل  کنیممیرا کلیک  Arshive یدکمه ظاهرشده یصفحهدر  بعدازآنرا کلیک  و  Add یدکمهسپس 

 کنایم میرا کلیک  Next یدکمه ظاهرشدهو سپس در صفحه  کنیممیرا کلیک  OK یدکمهبعد  دهیممیدانلود نمودیم را به آن 

  .تا فرآیند نصب تکمیل گردد دهیممیو مراحل را ادامه 

 

و دوباره بااز   ایدیریست شود بعد از ریست شدن ای  ایدیکه باید ای  دهدمیپیام ریست  ADTاکیلیپس پس از اتمام نصب 

  .ظاهرشده یصفحهدر  رویممی Prefrenceو سپس  Windowsباید به منوی   SDK مسیردهیشدن اکلیپس برای 
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 یدکماه در سامت راسات    ظاهرشاده ساپس در محتویاات    کنایم میکلیک  Androidو در این صفحه در سمت چپ بر روی 

Browse  هایفایلو مسیر  کنیمیمرا کلیک SDK  دهیممیرا به آن . 

 . باشدمی حال محیط آماده استفاده 
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 ایجاد یک پروژه جدید 

 Android Projectو بار روی   Newساپس بار روی گزیناه     رویام میبرای ایجاد یک پروژه جدید در اکلیپس بر روی فایل 

 .گرددمیصفحه زیر ظاهر  کنیممیکلیک 

 

 

 

 . شودمیبرنامه زیر آن درج  آیکوناین نام زیر  کنیممی: نام اپلیکیشن را تعیین AplicationNameدر قسمت 

 در  ای دی اکلیپس از هم متفاوت ساخت  توانمیرا ها پروژه: نام پروژه نامی است که ProjectNameدر قسمت 
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یاا   که توسط دات و باشدمی چندقسمتی معمولاً هاپکیج.نام  کنیممی:نام پکیج را تعیین PakageNameدر قسمت  درنهایتو 

 . شودمیهمان نقطه از هم جدا 

 . کنیممیرا تعیین  مانبرنامهاجرای  برای عاملسیستمحداقل  Minimum Required SDKدر قسمت 

 . کنیممینسخه اندرویدی که قرار است برنامه با آن ایجاد شود را مشخص  Target SDKدر قسمت 

 . کنیممی: نسخه اندرویدی که قرار است برنامه با آن کامپایل شود را مشخص CompileWhitسمت در ق

 .کنیممیتم برنامه را مشخص  Themeو در قسمت 

 . کنیممیرا کلیک  Finishو  کنیممیرا کلیک  Nextسپس در چند گام بعدی 

 

 اندروید استادیو

 صفحه اول نرم افزار اندروید استادیو:
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 ایجاد پروژه جدید در اندروید استادیو:
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 در صورت عدم دسترسی به اینترنت با ارور زیر مواجه خواهید شد برای رفع اشکال مراحل زیر را انجام دهید:
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Junit   وandroidtestcompile  را از لیست بالا حذف کنید و بررویok  .کلیک کنید 

 

 :AVDایجاد یک ماشین مجازی از طریق 
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 رفتن از یک اکتیویتی به اکتیویتی دیگر 

  کنیممیمطابق  ایجاد ساخت یک پروژه که در بالا گفته شد یک پروژه ایجاد 

 آن را مطابق زیر برای اکتیویتی مبدا می نویسیم :XMLسپس کد 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    tools:context=".Activity_Aval" > 

 

    <Button 

        android:id="@+id/borobe_avtivity2" 

        android:layout_width="80dp" 

        android:layout_height="80dp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:background="@drawable/icon_list" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/borobe_avtivity3" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_below="@+id/borobe_avtivity2" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:background="#f40f40" 

        android:text="@string/name_dokme2" /> 



154 
 

</RelativeLayout> 

 

 borobe_avtivity3و  borobe_avtivity2  هاینامدر اکتیویتی بالا دو دکمه با  شدهنوشتهکه در بالا  طورهمان

 

 برویم 6و 0به اکتیویتی های  هادکمهاز  هرکدامداریم که قرار است با فشردن 

  :رویممیجاوا در اکتیویتی اول یا اکتیویتی مقصد  کدهایبه سراغ  به این منظور

 

import android.os.Bundle; 

import android.app.Activity; 

import android.content.Intent; 

import android.util.Log; 

import android.view.Menu; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

 

public class Activity_Aval extends Activity  {  

 

 Button btn1,btn2; 

  

  

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)  {  

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_activity__aval); 

   

  btn1 = (Button)findViewById(R.id.borobe_avtivity2); 

  btn2 = (Button)findViewById(R.id.borobe_avtivity3); 
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  btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener{ )( 

    

   @Override 

   public void onClick(View arg0)  {  

     //TODO Auto-generated method stub 

     

    Intent i = new Intent;)( 

    i.setClass(Activity_Aval.this, Activity_2vom.class); 

    startActivity(i); 

    Log.d("test1", "roydad dokme 1 be dorosty anjam shod!!!"); 

     

   } 

  ;)} 

   

  btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener{ )( 

    

   @Override 

   public void onClick(View arg0)  {  

     //TODO Auto-generated method stub 

    Intent borobe_activity3 = new Intent;)( 

   

 borobe_activity3.setClass(Activity_Aval.this,Activity3vom.class); 

    startActivity(borobe_activity3); 

     

   } 

  }); 

 }  

} 
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  نوشتیم هادکمه کلیک درویدا در که است زیر کد تکه مقصد اکتیویتی به رفتن کد اصل در

Intent i = new Intent(); 

i.setClass(Activity_Aval.this, Activity_2vom.class); 

startActivity(i); 

 

 

تعادادی   خاواهیم مای بعاد   یمرحلاه را حساس به کلیک کردیم   در ها دکمه OnCreateکم بود و در متد  هادکمهحال تعداد 

 بیشتری دکمه را حساس به کلیک کنیم .

 ()OnCreatرفتن از یک اکتیویتی به چند اکتیویتی با متد سوییچ و خارج از رویداد 

به اکتیویتی های بعدی برویم  هادکمهبا استفاده از هر یک  خواهیممیدر این حالت از یک اکتیویتی که دارای چندین دکمه است 

زیر را در  کدهایو  کنیممیایجاد  لایهیکرفته و  Xmlبه این منظور ابتدا به بخش  کنیممیرا ایجاد  هادکمهاکتیویتی اول شامل 

 :نویسیممیآن 

 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:background="@drawable/main" 

    tools:context=".MainActivity" > 

 

    <Button  

        android:id="@+id/btn1" 

        android:layout_width="80dp" 

        android:layout_height="80dp" 

        android:background="@drawable/information_icon" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 
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        />         

    <Button  

        android:id="@+id/btn2" 

        android:layout_width="80dp" 

        android:layout_height="80dp" 

        android:background="@drawable/list_icon" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_below="@+id/btn1" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        /> 

     

        <Button  

        android:id="@+id/btn3" 

        android:layout_width="80dp" 

        android:layout_height="80dp" 

        android:background="@drawable/question_icon" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_below="@+id/btn2" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        /> 

            <Button  

        android:id="@+id/btn4" 

        android:layout_width="80dp" 

        android:layout_height="80dp" 

        android:background="@drawable/share_icon" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_below="@+id/btn3" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        />     
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</RelativeLayout 

 : کنیممیزیر حساس به کلیک  کدهایرا مطابق  هادکمهو  رویممیجاوا  کدهایسپس به بخش 

package com.sss.callotheractivitybyswichmethod; 

import java.io.File; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.app.Activity; 

import android.app.AlertDialog; 

import android.content.DialogInterface; 

import android.content.Intent; 

import android.content.pm.ApplicationInfo; 

import android.content.pm.PackageManager; 

import android.util.Log; 

import android.view.Menu; 

import android.view.View; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.widget.Button; 

 

public class MainActivity extends Activity  {  

 Button btn1,btn2,btn3,btn4; 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)  {  

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_main); 

  btn1 = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

  btn2 = (Button)findViewById(R.id.btn2); 

  btn3 = (Button)findViewById(R.id.btn3); 

  btn4 = (Button)findViewById(R.id.btn4); 

  btn1.setOnClickListener(new onClk()); 
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  btn2.setOnClickListener(new onClk()); 

  btn3.setOnClickListener(new onClk()); 

  btn4.setOnClickListener(new onClk()); 

 

 } 

 

 

 class onClk implements OnClickListener 

 { 

 

  @Override 

  public void onClick(View arg0) 

  { 

   Intent i = new Intent )(;  

   switch (arg0.getId()) 

   { 

   case R.id.btn1: 

    i.setClass(MainActivity.this, Activity_1.class); 

    startActivity(i); 

    break; 

   case R.id.btn2: 

    i.setClass(MainActivity.this, Activity_2.class); 

    startActivity(i); 

    break; 

   case R.id.btn3: 

    i.setClass(MainActivity.this, Activity_3.class); 

    startActivity(i); 

    break; 
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   case R.id.btn4: 

    i.setClass(MainActivity.this, Activity_4.class); 

    startActivity(i); 

    break; 

{ 

{ 

{ 

{ 

زیاد را بهتر در  هایدکمه توانمیآن است که در این روش  )(OnCreatتفاوت این روش با حساس به کلیک کردن در متد 

  حساس به کلیک بودن مدیریت کرد .

  Hello worldایجاد پروژه 

ی را انتخاب کرده و سپس از پوشه  projectی ، گزینه Newاز قسمت  fileدر ابتدا برای ساخت یک پروژه از قسمت 

android ی، گزینهAndroid Application Project  شود در قسمت ای که ایجاد میرا انتخاب کرده و در صفحه

Application Name   نام اپلیکیشن موردنیاز را نوشته که در این قسمت ،Helloworld  قسمت کنیم. در تایپ می

Project Name  نام پروژه را مشخص کرده که همان ،Hello world کنیم.را تایپ می 

با ایجاد ورژن های متعدد برای این  بعداً کنیم که انتخاب این نام خیلی مهم هست ودر قسمت بعدی نام پکیج را انتخاب می

 افزار کاربرد دارد.نرم

تواند بر روی آن منظور کمترین شماره اندرویدی است که پروژه ما میاست که  Minimum Required SDKی بعدی گزینه

 اجرا شود.

 ای که قرار است برنامه با آن ایجاد شود.یعنی شماره  Target SDKی گزینه

 یعنی شماره اندرویدی که قرار است برنامه با آن کامپایل شود. Compile Withی گزینه



161 
 

را   Nextرا برداشته و دوباره  Create activityی ی بعدی تیک گزینه، در صفحهکلیک کرده Nextبعدازآن بر روی دکمه 

ی ایجادشده تیک را زده و در صفحه Nextی توانیم آیکون برنامه را تعیین کنیم و بعد دوباره دکمهزنیم. در صفحه بعدی میمی

 کلیک کرده. Nextی را گذاشته وبر روی دکمه   Create Activityی گزینه

 گزینه وجود دارد که خیلی مهم و ضروری هستند.0در این صفحه 

 که باید در آن نام اکتیویتی خود را انتخاب کرد که مربوط به کد جاوا هست.  Activity Nameی گزینه

 شود.اختصاص داده می xmlکه به فایل   Layout Nameی گزینه

 ایجاد شود. Hello worldما با نام  زنیم تا پروژه جدیدرا می Finishی و در پایان گزینه

 ایجاد کنیم. TextViewخواهیم یک حال ما می

کنیم و را باز می activity_main.xml، فایل  layoutی گزینه resزمانی که این پروژه ایجادشده آن را بازکرده و در قسمت 

را تایپ کرده و کنترل +  Teتوانیم حروف کنیم. برای این کار ما میرا تایپ می TextViewی بازشده عبارت در صفحه

space یفرض وجود دارند را برای ما بیاورد و ما گزینهصورت پیشرا زده تا عباراتی را که به <TextView/>  را انتخاب

خواهیم ای را که مینموده و بعد مشخصه را تایپ  :android ی برای ایجاد کردن هر خاصیت باید ابتدا کلمه  کنیم.می

 ، TextViewمشخص کنیم. ما برای هر 

Color- text  id- width- height- background-   کنیم.صورت زیر تعریف میرا مشخص کرده. در اینجا ما به 

 

<TextView 

        android:id="@+id/text_view_helloword"  //  شناسه     

        android:layout_width="match_parent"  //  عرض 
        android:layout_height="30dp" طول   //      

        android:background="#000000"      ینه//زمپسرنگ  

        android:text="@string/hello_world" //متنی که قرار است در آن نوشته شود 

        android:textColor="#ffffff" //رنگ متن 
         /> 

را  spaceکنترل +  حرف اول آن را تایپ کرده و سپس 0یا1ها ای که وجود دارد این است که برای آوردن هرکدام از گزینهنکته

 کنیم.ای را که بخواهیم انتخاب میفرض وجود دارند برای ما بیاورد، آنگاه ما کلمهصورت پیشزده تا کلماتی را که به



162 
 

ایجادشده است.   idصورت خودکار یک کنیم، با این کار بهرا انتخاب می id+@یهمیشه باید گزینه idبرای مشخص کردن 

text_view_helloword  کند.ای است که جاوا با آن، آن را شناسایی میشناسه 

 ر کند.را انتخاب نماییم، یعنی کل صفحه را پ  match_parentتوانیم برای مشخص کردن عرض می

 توانیم به آن عدد بدهیم.برای مشخص کردن طول می

خواهیم تایپ ای را که میصورت مستقیم جملهنمایش داده شود به text_viewخواهیم درون توانیم متنی را که میما می

 صورت زیر هست.نماییم، اما به این صورت استاندارد نیست و حالت استاندارد آن به

 شوند.نوشته می valuesدر قسمت  res( های ما در قسمت stringشده است رشته )فتهطور که قبلاً گهمان

 ی مربوط به این جمله را نوشته.، رشته string_xmlدر قسمت 

<string name="hello_world >"آمدیدنویسی اندروید خوشبه برنامه< string/>    

  activity_main.xmlخواهیم به کار ببریم را  در قسمت هایی را که میصورت کلی تمام رشتهدر ادامه به

    string/hello_world@"   کنیم.                                           بافرم روبرو نوشته و جمله مربوطه را فراخوانی می

 که لازم به نوشتن کل متن باشد.اهیم آن را فراخوانی کنیم بدون آنتوانیم هرچند باری که بخوبا این کار می

های زیر را برای آن مشخص رویم و مشخصهجلو می TextViewدر قسمت بعدی اگر بخواهیم یک دکمه هم قرار بدهیم مانند 

 کنیم.می

<Button 

       android:id="@+id/btn1" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="80dp" 

       android:text="@string/name_dokme" 

       android:layout_below="@id/text_view_helloword" 

       android:background="#f30f30" 

            /> 

        ی که وجود دارد این است که باید با دستورانکته

 
android:layout_below="@id/text_view_helloword" 

 کنیم(.استفاده می TextViewی قرار بگیرد) برای این کار از شناسهTextView ی موردنظر ما باید در زیر  دکمه
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صورت زیر عمل رفته و به activity_main.xmlای که قرار است درون دکمه ما قرار بگیرد به قسمت و برای نوشتن جمله

 کنیم.می

<string name="name_dokme">چاپ سلام</string> 

 

Name  نامی که بعد قرار است در کد =activity_main.xml ).با آن فراخوانی شود.) باید در دبل کوتیشن قرار بگیرد 

 شود.چاپ سلام = متنی که درون دکمه نوشته می

 ی نامی که برای آن مشخص گردیده است فراخوانی شود.وسیله، باید آن رشته به activity_main.xmlدر قسمت 

 چاپ کند. TextViewحالا باید این متنی را که درون دکمه قراردادیم درون یک 

 کنیم.های زیر ایجاد میبا مشخصه  TextViewمجدداً یک 

 بقیه داشته باشد.ی خاص و متفاوت از کنیم باید یک شناسههر چیزی که ما ایجاد می

  <TextView 

       android:id="@+id/matny_ke_gharar_ast_chap_beshe" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="30dp" 

       android:layout_below="@+id/btn1" 

       android:textColor="#f30f30" 

       android:background="#000000" 

       /> 

 کنیم(.استفاده می Buttonی قرار بگیرد) برای این کار از شناسه Buttonی موردنظر ما باید در زیردکمه

 رسانیم.بوده است حال در ادامه به سراغ کد جاوا رفته و کار را به اتمام می UIتا این قسمت موارد راجع به طراحی 

 را بازکرده تا شروع به نوشتن کدهایمان بکنیم. MainActivity.java، قسمت  srcاز قسمت 

صورت زیر تعریف ایم بههر چیزی را که ایجاد کرده  public class MainActivity extends Activity در قسمت

 باید تعریف شوند.(onCreate و خارج از  publicکنیم.) زیر می

  ;یک کنیم و در آخر آنآن را نوشته و یک اسم دلخواه برای آ ن تعیین می برای مشخص کردن یک نوع از یک ویجت، اسم

 گذاریم.می

public class MainActivity extends Activity { 
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 TextView jaye_matn;  
 Button  dokme; 

 تعریف کنیم.  onCreateهایی را که داریم در قسمت بعد از تعریف ویجت ها باید اسم نوع

jaye_matn =(TextView)findViewById(R.id.matny_ke_gharar_ast_chap_beshe) 
dokme = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

را بخوانیم و  TextViewایم، تعیین کرده xmlکه در  id، با آن  xmlدهیم که از داخل در اصل با این دستور به آن فرمان می

 .قرار بدهیم jaye_matnدرون  

 :عمل کردهصورت زیر به

jaye_matn  = (نوع)findViewById(R.id.  متنی که قرار است چاپ شود//       ;(اسمid  آن 

dokme = (نوع)findViewById(R.id. آن   idاسم);     

حساس به چاپ کنیم، یعنی دکمه را  دوم TextViewخواهیم با فشار دادن  دکمه متنی را در طور که در قبل گفتیم ما میهمان

 کلیک کنیم.

 نویسیمجمله روبرو را می

dokme.setOnClickListener(new View.OnClickListener)( 

 شود.صورت خودکار ساختار زیر ایجاد میبعد از نوشتن این عبارت به

dokme.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub     

     

   } 

  }(;  

 )شود از بین برود.گذاشته می erorتا علامت قرمزرنگی که در مواقع  (گذاشته شود  ;و  )   باید در انتهای این ساختار  

 دهد.، هر چه بنویسیم دکمه آن را انجام می TODO Auto-generated method stubدر این قسمت 

jaye_matn.setText(" خواهیم بعد از زدن دکمه آن را چاپ کند ای که میرشته "); 

jaye_matn  یکTextView  ای است کهid //اش مکانی است که باید متن باشد 

 . حتماً زده شود saveیو بعد از هر عملی باید گزینه
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 وجود دارد که متنی که خود کاربر بخواهد چاپ شود.در همین مسئله حالتی 

) جای متنی که متن در آن قابل اصلاح باشد ( با   EditTextیک  activity_main.xmlدر این صورت باید در قسمت 

 های زیر ایجاد نماییم.مشخصه

<EditText  

       android:id="@+id/matn_ra_migire" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="50dp" 

      android:layout_below="@+id/matny_ke_gharar_ast_chap_beshe" 
       /> 

 باشد:صورت زیر میبرای این پروژه به  activity_main.xmlکد نهایی در قسمت 

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    tools:context=".MainActivity" > 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/text_view_helloword"         

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="30dp" 

        android:background="#000000" 

        android:text="@string/hello_world"  

        android:textColor="#ffffff" 

         />  

   <Button 

       android:id="@+id/btn1" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="80dp" 

       android:text="@string/name_dokme" 

       android:layout_below="@id/text_view_helloword" 

       android:background="#f30f30" 

            /> 

   <TextView 

       android:id="@+id/matny_ke_gharar_ast_chap_beshe" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="30dp" 

       android:layout_below="@+id/btn1" 

       android:textColor="#f30f30" 

       android:background="#000000" 

       /> 

   <EditText  

       android:id="@+id/matn_ra_migire" 

       android:layout_width="match_parent" 

       android:layout_height="50dp" 
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       android:layout_below="@+id/matny_ke_gharar_ast_chap_beshe" 

       /> 

</RelativeLayout> 

 باشد:صورت زیر میبرای این پروژه به MainActivity.javaکد نهایی در قسمت 

public class MainActivity extends Activity { 

 TextView jaye_matn; 

    Button  dokme; 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_main); 

  jaye_matn 

=(TextView)findViewById(R.id.matny_ke_gharar_ast_chap_beshe); 

  dokme = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

  dokme.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

     

   @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

    jaye_matn.setText("salam khoby??");  

   } 

  });  

 } 

 

 @Override 

 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

  // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is 

present. 

  getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu); 

  return true; } 

 باشد.صورت زیر میاجرای آن به
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  loginایجاد یک صفحه

 گذاریم.می  LoginActivityبه همان روش قبلی یک پروژه ساخته و نام آن را 

ایجادشده، برای اینکه آن را  Hello worldفرض برای صورت پیشبه   textviewشود یک زمانی که یک پروژه ساخته می

 کنیم.رفته و آن را پاک می activity_login.xmlکنیم به قسمت پاک

 دهیم.برای زمینه می "android:background="#a838efیک ویژگی با دستور  activity_login.xmlدر قسمت 

 دهیم.صورت زیر در آن صفحه لاگین قرار میحال لوگویی را که داریم به

کنیم و رویم وبر روی آن کلیک راست میمی resی زنیم بعدازآن به پوشهی کپی را میبر روی آن عکسی که داریم گزینهابتدا 

New ی زنیم و گزینهرا میFolder کنیم و نام آن را را انتخاب میdrawable    گذاشته و در پایانFinish زنیم.را می 

 ایجادشده است. فولدر جدیدی با این نام resحال در قسمت 

 کنیم.ایم در این فولدر کپی میبعدازآن عکسی را که کپی کرده

 خواهیم آیکونی را که در این فولدر قراردادیم در صفحه لاگین استفاده کنیم. برای این کار در قسمت بعدازآن می

activity_login.xml  یکImageView  کنیم.با مشخصات زیر برای نمایش عکسمان تعریف می 

<ImageView 

        android:id="@+id/logo_proje" 

        android:layout_width="90dp" 

        android:layout_height="90dp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="45dp" 

        android:background="@drawable/icon_login" /> 

است.  drawableعکسی باشد که در قسمت  ImageViewما در این  backgroundخواهیم ای که وجود دارد ما مینکته

دهیم قرار می drawableی هایی را که در پوشهکنیم.) نام عکسمی دهیپس به همین خاطر آن را با عبارت زیر آدرس

 عنوان نباید با عدد شروع شوند.(هیچبه

 "نام عکس/نام پوشه@"

 کنیم.حال با دستور زیر عکس موردنظرمان را به وسط منتقل می

android:layout_centerHorizontal="true" 
 دهیم که خیلی در بالای صفحه قرار نگیرد.یمیک فاصله از بالای صفحه آنبا دستور زیر به 
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android:layout_marginTop="45dp" 

 

 با مشخصات  زیر ایجاد کنیم.  EditTextدر مرحله بعد باید یک 

<EditText 

    android:id="@+id/edt1" 

    android:layout_width="250dp" 

    android:layout_height="50dp" 

    android:layout_below="@+id/logo_proje" برای آنکه زیر لوگوی پروژه قرار بگیرد//      
    android:layout_centerHorizontal="true" 

    android:hint=" نام کاربری  واردکردنمحل   " 

        

و عنوان چیزی که  idمشخصه آن را تغییر بدهیم )  0ها طراحی کرده، اما باید با همان ویژگی EditTextدر مرحله بعد یک 

 قرار است در درون خودش جا بدهد: محل واردکردن رمز عبور(

<EditText  

        android:id="@+id/edt2" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_below="@+id/edt1" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:background="#ffffff"  

        android:hint=" رمز عبور واردکردنمحل  " 

        android:inputType="textPassword" 

        android:layout_marginTop="5dp" 

        /> 

ی صورت نقطه نمایش دهد، به همین دلیل از مشخصهای احتیاج داریم که رمز عبور  را بهبرای واردکردن رمز عبور به مشخصه

android:inputType="textPassword"  کنیم.استفاده می 

چه چیزی را باید بنویسد از  EditTextبکند بداند که در هر  EditTextبرای اینکه قبل از آنکه کاربر شروع به پر کردن 

 گیرد(صورت کمرنگ درون آن قرار میشود ) بهاستفاده می android:hintی مشخصه

 

 شود.اولی فاصله داشته باشد از دستور زیر استفاده می EditTextدوم از  EditTextبرای اینکه 

  android:layout_marginTop 

 



169 
 

 مشخصات زیر قرار بدهیم. و  Buttonدر این مرحله باید یک دکمه بانام  

<Button   

        android:id="@+id/btn1" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_below="@+id/edt2" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:background="#f30f30" 

        android:text="ورود" 
         

         

        /> 

     

شده قرار بدهیم به همین دلیل طبق دستوراتی که درگذشته گفته edt2ای که وجود دارد این است که باید دکمه را زیر نکته

 کنیم.است از دستور زیر استفاده می

android:layout_below="@+id/edt2" 

 .رویممی srcرا انجام دادیم و بعدازآن به سراغ فایل  UIتا این قسمت ما طراحی 

 کرده:یی را که استفاده کردیم تعریف عنصرهادر این قسمت ابتدا 

EditText  edt1,edt2; 

Button btn1; 

 بخوانیمشان. xmlها را از آن تعریف کنیم و onCreateها را در در قسمت بعدی با دستورات زیر باید آن

edt1 = (EditText)findViewById(R.id.edt1); 

edt2 = (EditText)findViewById(R.id.edt2); 

btn1 = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

یا نه اجازه ورود به صفحه بعدی داده  درست است و edt1,edt2زده شد بررسی شود که آیا مقادیر  btn1حال باید زمانی که 

 شود:شود، به همین دلیل از دستور زیر استفاده می

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

 شود.زیر ایجاد میصورت خودکار ساختار بعد از نوشتن این عبارت به

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
     

   @Override 
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   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub  

   } 

  }(;  

 erorتا علامت قرمزرنگی که در مواقع  (گذاشته شود  ;و  )   طور که درگذشته گفته شد باید در انتهای این ساختار  همان

 )شود از بین برود.گذاشته می

هایمان را بنویسیم که اگر برقرار بودند به اکتویتی بعدی شرط، TODO Auto-generated method stub حال ما باید در قسمت

 برود.

مقدار واقعی مقایسه شده و دو مقدار هم 0به این صورت که دو مقدار واقعی وجود دارد که کاربر هر مقداری وارد کند با آن 

 شوند.وسیله کاربر وارد میوجود دارد که به

صورت یک داده وجود دارد و هر چیزی که وارد شود با آن داده ایم بهها را نخواندهمقدار واقعی چون فعلاً در ابتدای کار بانک 0

 فته.رمز عبور( مقایسه شده و به اکتویتی بعدی ر 1نام کاربری و 1)

 رشته تعریف کنیم.1به همین دلیل باید 

 صورت زیر تعریف کرده:ها را بهاین داده

String str_user_motabar ; 

String str_pass_moatabar; 

String str_user_feli; 

String str_pass_feli; 

 کنیم.را وارد می هاشرط (TODO Auto-generated method stubحال در قسمتی که گفتیم )

public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

    str_user_motabar ="mahdi"; 

    str_pass_moatabar = "1234"; 

    str_user_feli = edt1.getText().toString(); 

    str_pass_feli = edt2.getText().toString(); 

     

    if(str_user_feli.equals(str_user_motabar)&& 

str_pass_feli.equals(str_pass_moatabar)){ 

      

     Intent i = new Intent(); 

     i.setClass(LoginActivity.this, 

Activity_safe_asli.class); 

     startActivity(i); 

      

    } 
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    else 

    { 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), " یا رمز عبور و نام کاربری 

 ;()Toast.LENGTH_SHORT).show"اشتباه است
    } 

     

     

   } 

  }); 

کند( داریم و یک فعلی) یوزر و پسوردی که یک کاربر هنگام ورود وارد می user,passکند که ما یک به این صورت عمل می

user,pass شوند و اگر شده است( داریم که در این قسمت باهم مقایسه میمعتبر) یوزر و پسوردی که در سیستم از قبل ثبت

 کند که رمز و یا نام کاربری اشتباه هست.رود، در غیر این صورت چاپ میباهم همخوانی داشتند به اکتویتی) صفحه ( بعدی می

گذاریم، برای این کار در کتویتی را از قبل بسازیم و نام آن را اکتویتی صفحه اصلی میبرای اینکه به اکتویتی بعدی برود باید آن ا

زنیم و یک را می Classی را انتخاب کرده و گزینه  Newکلیک راست کرده و com.er.loginproject، بر روی  srcقسمت

 Activity_safe_asli.javaکنیم، شود و در آن نام اکتویتی را مشخص میصفحه باز می

 زنیم.را می  finishگذاریم و گزینه می  android.app.Activityآن را   superclassو 

کنیم تا کلیک می  Fileزنیم وبر روی را می Newبسازیم، کلیک راست کرده و resآن را در قسمت  layoutبعدازآن باید 

 کنیم.انتخاب می safe_asli.xmlای باز شود و نام آن را صفحه

 کنیم.در آن وارد می را onCreate کنیم و فقط کد، ما فقط یک صفحه خالی ایجاد می Activity_safe_asli.javaسمت در ق

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

 super.onCreate(savedInstanceState); 

     setContentView(R.layout.safe_asli); 

 نویسیم.یمحال گفتیم اگر شرط برقرار بود باید به اکتویتی بعدی برویم، برای این کار قطعه کد زیر را درون دستور شرطمان 

 Intent i = new Intent(); 

 i.setClass(LoginActivity.this,Activity_safe_asli.class); 

 startActivity(i); 
 دستور زیر را بنویسیم: elseدر غیر این صورت باید در قسمت

 
Toast.makeText(getApplicationContext(),  

" یا رمز عبور اشتباه استو نام کاربری  "Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
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آید( استفاده توانیم از آلرت دیالوگ) یک پیام روی صفحه میزمانی که بخواهیم یک پیامی را به کاربر نشان دهیم هم می 

 .شود برای نمایش به کاربر(استفاده کنیمصورت چند ثانیه ظاهر میرنگی که به) پیام خاکستری Toastکنیم و یا از 

 گذاری شود.ها بهتر است در همان دکمه نامنکته: برای معرفی و مقدار دادن به رشته

داده شود، این  AndroidManifest.xmlزمانی که بخواهیم یک اکتویتی باز شود و یا به صفحه بعد برود باید اجازه آن در 

 گیرد:صورت زیر انجام میکار به

             <activity 

            android:name="com.er.loginproject.Activity_safe_asli" 

            android:label="@string/app_name" > 

          

            </activity> 

 

 

 خط اول آن احتیاج است. 0یدشده که برای اکتویتی های بعدی به تولصورت خودکار قطعه کد زیر اما برای اکتویتی اول به

 

        <activity 

            android:name="com.er.loginproject.LoginActivity" 

            android:label="@string/app_name" > 

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

 

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

            </intent-filter> 

        </activity> 
   باشد:صورت زیر میکردن در هر سیستمی به  loginبرای  activity_login.xmlکدهای نهایی در قسمت 

 <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="#a838ef" 

    android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin" 

    android:paddingLeft="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin" 

    android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin" 

    tools:context=".LoginActivity" > 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/logo_proje" 
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        android:layout_width="90dp" 

        android:layout_height="90dp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="45dp" 

        android:background="@drawable/icon_login" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/edt1" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_below="@+id/logo_proje" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:hint="کاربری نام واردکردن محل" 
         

        android:background="#ffffff" /> 

     

    <EditText  

        android:id="@+id/edt2" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_below="@+id/edt1" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:background="#ffffff"  

        android:hint="عبور رمز واردکردن محل" 
        android:inputType="textPassword" 

        android:layout_marginTop="5dp" 

        /> 

     

    <Button  

        android:id="@+id/btn1" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_below="@+id/edt2" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:background="#f30f30" 

        android:text="ورود" 
         

         

        /> 

     

 

</RelativeLayout> 

 باشد:صورت زیر میبه LoginActivity.javaکد نهایی در قسمت 

public class LoginActivity extends Activity { 

    EditText  edt1,edt2; 

    Button btn1; 

    String str_user_motabar ; 

    String str_pass_moatabar; 

    String str_user_feli; 

    String str_pass_feli; 
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 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_login); 

  edt1 = (EditText)findViewById(R.id.edt1); 

  edt2 = (EditText)findViewById(R.id.edt2); 

  btn1 = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

   

  btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    

   @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

    str_user_motabar ="mahdi"; 

    str_pass_moatabar = "1234"; 

    str_user_feli = edt1.getText().toString(); 

    str_pass_feli = edt2.getText().toString(); 

     

    if(str_user_feli.equals(str_user_motabar)&& 

str_pass_feli.equals(str_pass_moatabar)){ 

      

     Intent i = new Intent(); 

     i.setClass(LoginActivity.this, 

Activity_safe_asli.class); 

     i.putExtra("nam",str_user_feli); 

     startActivity(i); 

      

    } 

    else 

    { 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "رمز یا و کاربری نام 

 ;()Toast.LENGTH_SHORT).show ,"است اشتباه عبور
    }  

     

   } 

  }); 

 } 

}   

  

ی اصلی به رود ، حال اگر بخواهیم در صفحهشود و به صفحه اصلی میخاص وارد می userی قبل هر کاربر با یک در پروژه

 آمد بگوییم باید دستورات زیر را اجرا کنیم.آن کاربر خوش

i.putExtra("nam",str_user_feli); 

num  نام تگ ماست یعنی چیزی که قرار است در اکتویتی مقصد بگیریم) در اکتویتی مقصد یک مقداری از :Intent  بگیر که

 است. numاسم آن 
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str_user_feli باشد که همان اسمی که : مقدار آن میuser  کند.فعلی وارد می 

 رویم.می Activity_safe_asli.javaشده است و ما به سراغ قسمت در این قسمت کار ما تمام

 سازیم.با مشخصات زیر می TextViewیک  safe_asli.xmlدر قسمت 

    <TextView  

        android:id="@+id/txt1" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:textColor="#000000" 

        android:background="#f30f30" 

        

        /> 

 آن را ایجاد کرده با دستور زیر: Activity_safe_asli.java  ،onCreateحال در قسمت     

@Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

     super.onCreate(savedInstanceState); 
  setContentView(R.layout.safe_asli); 

 کنیم.تعریف می txt1بانام  TextViewیک *** 

 کرده. هم تعریف usernameی رشته*** یک

 فراخوانی کرده: xmlرا از  txt1***با جمله زیر 

txt1 = (TextView)findViewById(R.id.txt1); 

 کنیم:                را اینجا بگیریم از دستور زیر استفاده می nameبرای آنکه بتوانیم آن چیزی را که در اکتویتی مبدأ ارسال کردیم با تگ 

 (); Intent gereftan_nam = getIntent 

 را فراخوانی کردیم. getIntentدر آن تابع   

Username  ای که در بالا  تعریف کردیم را برابر باgereftan_nam دهیم:صورت زیر نمایش میقرار داده و به 

username = gereftan_nam.getStringExtra("نام تگ موردنظر ما"); 

 شد را بگیرد     putExtraیعنی آن چیزی که                                            

 کنیم:حال برای نمایش آن از دستور زیر استفاده می

txt1.setText(username+" آمدیدخوش "); 
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 صورت زیر هست:در کل به 

public class Activity_safe_asli extends Activity { 

 TextView txt1; 

 String username; 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.safe_asli); 

  txt1 = (TextView)findViewById(R.id.txt1); 

  Intent gereftan_nam = getIntent(); 

  username = gereftan_nam.getStringExtra("nam"); 

  txt1.setText(username+" یدآمدخوش ");}} 

 Splashی صفحهایجاد یک 

 ی بعد برود.ی اول ما به مدت چند ثانیه نمایش داده شود و بعد آن به صفحهیعنی اینکه صفحه

 گذاریم.می Splash_eduسازیم و نام آن را شده است، میای که گفتهابتدا قبل از هر کاری یک پروژه به نحوه

 گذاریم.می  SplashActivityدر آن نام اکتویتی اول را 

پس آن  ثانیه بماند وخواهیم در آن به مدت چند میلیداریم و می SplashActivity.java، ما یک صفحه بانام  srcدر قسمت

 به اکتویتی بعدی برو برای همین باید در این قسمت یک اکتویتی دیگر ایجاد کنیم.

 گذاریم.می MainActivity.javaکنیم و نام آن را این اکتویتی را به روشی که قبلاً گفته شد ایجاد می

 گذاریم.می activity_main.xmlسازیم و نام آن را آن را می xml فایل ورویم آن می resحال به سراغ قسمت  

 سازیم.های زیر میبا مشخصه RelativeLayoutیک رویم و در آنمی activity_main.xmlحال به سراغ قسمت 

<RelativeLayout 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="#f30f30" 

 رویم.می Splashی حال به سراغ ساخت یک صفحه

 دهیم.آن را می onCreate،  با دستور زیر  MainActivity.javaو در اکتویتی  srcدر قسمت 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_main); 

 } 
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 activity_mainی یعنی برو به لایه

 دهیم.انجام می SplashActivity.javaکارها را در قسمت آییم و تمامبیرون می MainActivity.javaحالا از اکتویتی 

کنیم و عکس موردنظرمان را ایجاد می resداخل  drawableی یک پوشهبرای این کار ابتدا یک عکس را کپی کرده و بعد آن

 کنیم.خواهیم در صفحه اول قرار بگیرد در آن کپی میکه می

اضافه  RelativeLayoutبه قسمت  backgroundیک خاصیت رویم و در آنمی activity_splash.xmlحال به قسمت 

 عنوان زمینه به این صفحه بدهیم.قرار دارد را به drawableی برای آنکه بتوانیم آن عکسی که در پوشه کنیممی

android:background="@drawable/splash_screen" 

خواهیم شده است و ما مینوشته SplashActivityکنیم در بالای این اکتویتی صورت گرافیکی مشاهده میحال وقتی آن را به

 کنیم:صورت زیر عمل میاشد، برای این کار بهای قرار داشته بصورت تنها و بدون هیچ نوشتهعکس ما به

 ی را زده و گزینه Themeی کلیک کرده و گزینه AppThemesی در قسمت گرافیکی بر روی گزینه

Fullscreen رود.(کنیم.) با این کار تایتل بار آن از بین میرا انتخاب می 

نشود به همین دلیل باید در قسمت  Fullscreenصورت در اجرا  همچنان به  حال ممکن است با این کار

AndroidManifest.xml  ،Theme صورت آن بهFullscreen   تعریف کنیم و در قسمتSplashActivity.java  با

 بودن را نمایش دهیم. Fullscreenخط کد 0نوشتن 

 کنیم:آن کد زیر را اضافه می onCreateدر فیل جاوا در متد 

this.getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

    WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

 رویم.بعدازاین کار به سراغ ادامه کارمان می

بگوییم بعدازاین تایم به سراغ اکتویتی بعدی برو پ در همان فایل جاوا کارهای زیر را انجام  ما باید تایمی را به آن بدهیم و

 داده.

تعریف کرده :)به این دلیل آن را خصوصی تعریف کردیم چون آن را فقط در همین کلاس  privateیک نوع از نوع ابتدا در آن

 احتیاج داریم(
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private final int splash_time = 3000; ثانیه//   میلی 6222اندازه به  

خواهیم از این متد استفاده کنیم شد.حالا می onStartک متد داریم، یعنی زمانی که ی onStartی اکتویتی ها یک متد در چرخه

 دهیم:به همین دلیل کار زیر را انجام می

 

 protected void onStart(){ 

 super.onStart();  

سپرده  cpuکنیم.) یعنی یک کار را به استفاده می Threadحال برای اینکه بخواهیم تایمر ایجاد کنیم از خاصیت چند نخی و یا 

 زمان مشخص کاری را انجام بده.و میگوییم طی یک

 نویسیم:به همین دلیل کدهای زیر را می

new Handler().postDelayed(new Thread(){ 

    

  @Override 

  public void run(){ 

    super.run(); خودشان باید اجرا شوند//   -سازنده  

    Intent i  = new Intent(); 

    i.setClass(SplashActivity.this, MainActivity.class); 

    startActivity(i); 

    SplashActivity.this.finish(); //شدهبستهصورت خودکار اکتویتی با این دستور به   

   } 

  },splash_time); اکتویتی بعدی برود//  و بهبرای اینکه زمانی را صبر کند   

   

 } 

 

} 

 به همین در قسمت AndroidManifest.xmlایم در برویم، اما آن را ذخیره نکرده mainخواهیم به اکتویتی حال می

AndroidManifest.xml :کد زیر را وارد کرده 

 android:theme="@android:style/Theme.Black.NoTitleBar.Fullscreen" 

Theme  ،سیاه باشدTitleBar صورت نداشته باشد و بهFullscreen .باشد 

 صورت زیر عمل کرده:هم در این قسمت اجازه داده شود، پس به mainحال باید به اکتویتی دوم 

<activity 

            android:name="com.example.splash_edu.MainActivity" 

            android:screenOrientation="portrait" 

            android:label="@string/app_name" >  </activity> 
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 ی افکت گذاری بر روی اکتویتی هانحوه

بسازیم، یکی برای اینکه اکتویتی اول با یک انیمیشن خاص وارد  xmlتا 0باید  drawableو در قسمت  resدر قسمت 

 ثانیه است(میلی 6222هم اکتویتی دوم شود و انیمیشنی که اکتویتی اول از صفحه با آن خارج شود.)روی

 سازیم.را می fade_out.xmlو دومی بانام  fade_in.xmlاولی بانام 

 فرستیم.ها را به اکتویتی اول میهایی را داده و بعد آنها ویژگی xmlبه این 

 سازیم:صورت زیر میرا به fade_in.xmlاکتویتی 

 توان از آن استفاده کرد.()انواع حالت انیمیشن درون اینترنت وجود دارد و می

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<alpha xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:duration="2000" 

    android:fromAlpha="0.0".//یک نوع افکت است 
    android:interpolator="@android:anim/accelerate_interpolator" 

    android:toAlpha="1.0" /> 

 سازیم:صورت زیر میرویم و آن را بهمیfade_out.xml آن را سیو کرده و به سراغ

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<alpha xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:duration="2000" 

    android:fromAlpha="1.0" 

    android:interpolator="@android:anim/accelerate_interpolator" 

    android:toAlpha="0.0" /> 

 کنیم.ها اعمال میایم و بعدازآن به سراغ اکتویتی ها رفته وبر روی آنافکت خاص را ساختهحال این دو 

  شد خط زیر را نوشته:صورت خودکار اجرا میرفته و در آخرین خط قسمتی که به SplashActivity.javaدر 

   overridePendingTransition(R.drawable.fade_in,R.drawable.fade_out); 

 انیمیشن ورودی       انیمیشن خروجی                                                                             

 باشد:صورت زیر میبه  SplashActivity.javaکد کامل این برنامه در قسمت 

public class SplashActivity extends Activity { 

    private final int splash_time = 3000; 

 @Override 

  

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_splash); 
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this.getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, 

    WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); 

 } 

 

  protected void onStart(){ 
  super.onStart();  

   

  new Handler().postDelayed(new Thread(){  

    

 @Override 

      public void run(){ 
  super.run();   

  Intent i  = new Intent(); 

  i.setClass(SplashActivity.this, MainActivity.class); 

  startActivity(i); 

  SplashActivity.this.finish(); 

  overridePendingTransition(R.drawable.fade_in,R.drawable.fade_out);

  

   } 

  },splash_time);  

 } 

} 

 

 

 در ساعت مشخص  ALARMی پروژه

  گذاشته.MainActivityگذاریم. و نام اکتویتی آن را )یادآور( می Notiferسازیم و اسم آن را ی جدید میابتدا یک پروژه

 در ابتدا یک کلید با مشخصات زیر ساخته:  activity_main.xmlدر قسمت 

  <Button  

        android:id="@+id/button1" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:text="یادآوری" /> 
     

 کاربرد این دکمه این است که زمانی که بر روی آن دکمه زده شد، یادآور کوک شود.

 رویم.می MainActivity.javaشده و به قسمت زمانی که دکمه را ساختیم از این قسمت خارج

 برود. Broadcast Reciverدکمه را باید حساس به کلیک بکنیم که به یک 

 باشد. Broadcast Reciverخواهیم یک اکتویتی بسازیم که از نوع می 

 دو راه وجود دارد:



181 
 

  extends Broadcast Reciverیک کلاس جاوا خالی بسازیم و بعد در آن  .1

 اندروید. Broadcast Reciverبری بکن از کلاس یعنی ارث

 superclassزنیم ورا می Classو بعدازآن  Newکنیم، ، کلیک راست می Broadcast Reciverبرای ساخت یک  .0

 گذاریم.می Broadcast Reciverآن را از نوع 

 

 

 Broadcastبری کرد از خودش ارث و Reciver.javaکنیم یک کلاس برای ما ساخت بانام طور که مشاهده میهمان

Reciver : 

public class Reciver extends BroadcastReceiver { 

  

 @Override 

 public void onReceive(Context context, Intent intent) { 

  // TODO Auto-generated method stub } 

      

شود در این  setکند، یعنی چیزهایی را که قرار است چه ساعتی setدهد تا ساعت ما را قرار است رسیوری باشد که گوش می 

 کنیم.می  setقسمت 

ی و کلمه public class Reciver extends BroadcastReceiverدارد، که در  بین جمله    onReceiveیک تابع 

@Override 

 ها را اجرا کنی.خواهیم تعریفشان کرده و بعد در قسمت زیر میگوییم باید آنهایی را که میثابت

public void onReceive(Context context, Intent intent) { 

  // TODO Auto-generated method stub } 

 

 کنیم که تا پایان برنامه مقدارش تغییری نکند:در این قسمت دوثابت تعریف می

 public static final String ACTION_SET_ALARM = "com.ir.notifer.SET_ALARM"; 
 کند. setرا   ALARMخواهد شود باید معرفی کنیم که چه پکیجی است که می ALARM  ،setعملیاتی که قرار است 

 com.ir.notiferشده و عبارت است از نوشته Reciver.javaنام پکیج ما در بالای کد مربوط به 
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 (ALARMباشد.) ثبت  ALARMای است که قرار است برای ثبت در حقیقت رشته

 
 

 public static final String ACTION_SHOW_NOTIFICATION =   
"com.ir.notifer.SHOW_NOTIFICATION"; 

شده.که ایجاد آن مانند رشته قبلی است که فقط نام آن متفاوت است دادن به کاربر استفاده NOTIFICATIONاین رشته برای 

 (ALARMدادن به کاربر است.)نشان دادن  NOTIFICATIONچون برای 

 باشد(.های تابع ما میگذاریم) همان ورودیمی context, intentها را آرگومان داریم که نام آنonReceive  ،0حال در تابع 

Context باشد.های مربوط به اکتویتی ها  می: شامل اکتویتی ها، فعالیت 

 Intentشود.های ارتباطی در اندروید را شامل می: راه 

 نوشته شود. SHOW_NOTIFICATIONو یک تابع  SET_ALARM، باید یک تابع  onReceiveدر قسمت 

SET_ALARM  :set خواهیم کنیم که چه زمانی میALARM شده و اتفاق بیافتد.) در اصل شرط ما در این قسمت نوشته

 شود(ی کار توابع در خارج از آن تعریف مینحوه

SHOW_NOTIFICATION .وقتی زمانش رسید چه شکلی نشان دهد : 

کردیم زمانش رسیده است،  setگوید اگر عملیاتی را که ، ما یک شرط باید بنویسیم که می onReceiveدر قسمت 

NOTIFICATION  را نشان بده در غیر این صورت بایدSET_ALARM .بکند 

 کنیم.می SET_ALARMبیرون آمده و شروع به نوشتن تابع   onReceiveفعلاً از قسمت 

 باشد.هر یادآور ثابت می جز زمان آن برایتمام این عملیات به

private void setAlarm(Context context) 

 { 

  Intent intent  = new Intent(context,this.getClass()); یکسری//   تنظیمات از یک کلاس

بگیریم.  را هاآنآید که ما اینجا باید یمدیگر   

 کلاسی که قرار است بیاید)ورودی تابع(.   

 

           intent.setAction(ACTION_SHOW_NOTIFICATION); ست کرده است// ، اکشن را  
  PendingIntent pendingintent = PendingIntent.getBroadcast(context, 0, 

intent, 0); 
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 flag کد درخواستی 

 

  AlarmManager alarmManager =  

(AlarmManager)context.getSystemService(context.ALARM_SERVICE); 

  alarmManager.cancel(pendingintent); 

   

  Calendarی ساخت یک نوع  نحوه

   

           Calendar calender = Calendar.getInstance(); سازیم// یک نوع از تقویم می  

           calender.setTimeInMillis(System.currentTimeMillis()); میلی تبدیل به   

  calender.set(calender.HOUR_OF_DAY, 15);    //تنظیم ساعت 

  calender.set(calender.MINUTE, 19);  //تنظیم دقیقه 

   

 
           alarmManager.setRepeating(AlarmManager.RTC_WAKEUP, 
calender.getTimeInMillis(), alarmManager.INTERVAL_DAY, pendingintent); 

   

 } 

AlarmManager  وCalendar  یک نوع مانند :string,int باشد.می 

 کنیم.می SHOW_NOTIFICATIONشروع به نوشتن تابع  

 یک آیکون و عنوان تعریف کرده.یک نوع نوتیفیکشن تعریف کرده و برای آن

 

 

private void showNotification(Context context){ 

  long adad[]  = {2000,2000}; 

   

 
        NotificationCompat.Builder mBuilder= new  
NotificationCompat.Builder(context(.setSmallIcon(R.drawable. 

ic_launcher).setContentTitle("آنلاین آزمون").setVibrate(adad); 
   

  NotificationManager mNotificationManager = 

(NotificationManager)context.getSystemService 
(context.NOTIFICATION_SERVICE); 

  mNotificationManager.notify(200,mBuilder.build()); 
 

  ویبره زمانمدتبماند //                               و چقدرچه شکلی ظاهر شود  -مدیریت کننده

   

 } 
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 رویم و کد زیر را نوشته:می onReceiveایم و حال به سراغ تابع تا  این قسمت دو تابعی را که احتیاج داشتیم، ساخته

 ، برو و آن  را اجرا کن.یده استفرارساگر زمان نوتیفیکیشن  

@Override 

 public void onReceive(Context context, Intent intent) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

     if(intent.getAction().equalsIgnoreCase(ACTION_SHOW_NOTIFICATION)){ 

       

      showNotification(context); صدا کردن تابع نوتیفیکیشن//      

      return; 

     } 

   

  setAlarm(context); را انجام بده//    آلآرمست  و محاسباتبرو  آن صورتدر غیر   

   

 } 

 کلید را حساس به کلیک کنیم. mainتا این قسمت کارهای مربوط به تایمر را انجام داده و فقط ما باید در قسمت 

 ابتدا یک دکمه تعریف کرده:

Button btn1 ; 

 کنیم:آن را تعریف می onCreateدر قسمت  بعدازآن

btn1 = (Button)findViewById(R.id.button1); 

 

 حال آن را حساس به کلیک کرده:

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

 شود:صورت زیر ایجاد میبا نوشتن این جمله یک تابع به

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   

  @Override 

  public void onClick(View arg0) { 

   // TODO Auto-generated method stub 

 را صدا بزنیم، به همین دلیل کد زیر را نوشته: Reciverخواهیم در این قسمت ما می

Intent intent = new Intent(MainActivity.this,Reciver.class); 
 مقصد//  کلاس بعدازآننویسیم و یمرا صدا بزنیم، اول کلاسی را که در آن هستیم  Reciverخواهیم تابع در اینجا می
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                 intent.setAction(Reciver.ACTION_SET_ALARM); //آلآرمتنظیم   

   sendBroadcast(intent); 

    

   Toast.makeText(MainActivity.this, " تنظیم شد آلآرم  ", 

Toast.LENGTH_SHORT).show();  //چاپ یک پیام 

 مدت کوتاهی صبر کند.                                                                         

 ایم.اجازه را صادر نکرده AndroidManifest.xmlدهد، چون در قسمت در این مرحله ما اگر اجرا بگیریم به ما خطا می

 تعریف کنیم. Reciverرسانیم، باید یک نوع از رفته و کارمان را به پایان می AndroidManifest.xmlپس به قسمت  

یک نام بدهیم قرار است به آن Reciverکند برایمان. در این را تایپ کرده و خودش تگ را باز و بسته می Reciverی ما کلمه

 کنیم.که ما نام پکیجمان را تایپ می

android:name="com.ir.notifer.Reciver 
 کنیم، برای این قسمت هم باید فیلتر را قرار بدهیم. setدر این قسمت باید یکسری گزینه را 

 BOOT_COMPLETEDو یک قابلیت  showNotificationو setAlarmهم باید برای تابع 

 برای ما اجازه صادر نماید.

 ها باید عملیات تعریف شود. intent-filterدرون 

  </activity> 

         

        <receiver android:name="com.ir.notifer.Reciver"> 

           <intent-filter> 

                         <actionandroid:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED"/> در

 پکیج اندروید است//

 <action android:name="com.ir.notifer.SETALARM"/> //در پکیج خودمان است 
<actionandroid:name="com.ir.notifer.SHOW_NOTIFICATION"/>         

            </intent-filter> 

        </receiver> 

 باشد.صورت زیر میاین پروژه هم به اتمام رسیده است، کدهای کلی آن به   

 باشد:صورت زیر میبه Reciver.javaکدها در قسمت 

public class Reciver extends BroadcastReceiver { 

 

 public static final String ACTION_SET_ALARM = "com.ir.notifer.SET_ALARM"; 
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 public static final String ACTION_SHOW_NOTIFICATION = 

"com.ir.notifer.SHOW_NOTIFICATION"; 

  

 @Override 

 public void onReceive(Context context, Intent intent) { 

// TODO Auto-generated method stub 

   if(intent.getAction().equalsIgnoreCase(ACTION_SHOW_NOTIFICATION)){ 

       

      showNotification(context); 

      return; 

     }  

  setAlarm(context); } 

 private void setAlarm(Context context) 

 { 

  Intent intent  = new Intent(context,this.getClass()); 

  intent.setAction(ACTION_SHOW_NOTIFICATION); 

  PendingIntent pendingintent = PendingIntent.getBroadcast(context, 0, 

intent, 0); 

  

  AlarmManager alarmManager = 

(AlarmManager)context.getSystemService(context.ALARM_SERVICE); 

  alarmManager.cancel(pendingintent); 

   

   

  Calendar calender = Calendar.getInstance(); 

  calender.setTimeInMillis(System.currentTimeMillis()); 

  calender.set(calender.HOUR_OF_DAY, 15); 

  calender.set(calender.MINUTE, 19); 

   

   

  alarmManager.setRepeating(AlarmManager.RTC_WAKEUP, 

calender.getTimeInMillis(), alarmManager.INTERVAL_DAY, pendingintent); 

   

   

 } 

  

 private void showNotification(Context context){ 

  long adad[]  = {2000,2000}; 

  NotificationCompat.Builder mBuilder  = new 

NotificationCompat.Builder(context).setSmallIcon(R.drawable.ic_launcher).setConte

ntTitle("آنلاین آزمون").setVibrate(adad); 
   

  NotificationManager mNotificationManager = 

(NotificationManager)context.getSystemService(context.NOTIFICATION_SERVICE); 

  mNotificationManager.notify(200,mBuilder.build()); 

   

 } 

} 
 باشد:صورت زیر میبه MainActivity.javaکدها در قسمت 

public class MainActivity extends Activity { 

  Button btn1 ; 

 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_main); 

 btn1 = (Button)findViewById(R.id.button1); 

 

  

 btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   

  @Override 

  public void onClick(View arg0) { 

   // TODO Auto-generated method stub 

   Intent intent = new Intent(MainActivity.this,Reciver.class); 

   intent.setAction(Reciver.ACTION_SET_ALARM); 

   

   sendBroadcast(intent); 

    

   Toast.makeText(MainActivity.this, "شد تنظیم آلآرم ", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

  } 

 }); 

  

  

 } 

 

 

 

} 

 

 

 باشد:صورت زیر میبه AndroidManifest.xmlکدها در قسمت 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    package="com.ir.notifer" 

    android:versionCode="1" 

    android:versionName="1.0" > 

 

    <uses-sdk 

        android:minSdkVersion="11" 

        android:targetSdkVersion="17" /> 

 

    <application 

        android:allowBackup="true" 

        android:icon="@drawable/ic_launcher" 

        android:label="@string/app_name" 

        android:theme="@style/AppTheme" > 

        <activity 

            android:name="com.ir.notifer.MainActivity" 

            android:label="@string/app_name" > 

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
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                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

            </intent-filter> 

        </activity> 

         

         

        <receiver android:name="com.ir.notifer.Reciver"> 

             

                  <intent-filter> 

              <action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED"/> 

               <action android:name="com.ir.notifer.SETALARM"/> 

               <action android:name="com.ir.notifer.SHOW_NOTIFICATION"/> 

               

                       

            </intent-filter> 

        </receiver> 

         

         

         

    </application> 

 

</manifest> 

 

 

 

 ی ساختن یک پایگاه داده در اندرویدقهیطر

استفاده نمایید(که از   SQLite Expert Professional  6,1,00,0620ی است) ترجیحاً از نسخه sql liteپایگاه داده اندروید 

 باشد ولی قدرتمند عمل کرده.ساده می تقریباً شده است وچند  جدول تشکیل

 رفته. eclipseخواهیم پایگاه داده داشته باشیم به زمانی که می

ی ما باید زمانی که پایگاه داده را ایجاد کردیم، فایلش را در پوشه  باشد.می assetی قبلاً گفته شد که جای پایگاه داده در پوشه

asset .کپی نماییم 

زنیم و یک صفحه ایجادشده که از ما یکسری را می New databaseی ، گزینه Fileبرای ساخت یک پایگاه داده در قسمت 

زنیم وبر روی دکمه آن کلیک کرده  و را می azmon.dbمشخصات را خواسته، نام دیتابیس را از ما پرسیده که ما آن را 

وان در آن انتخاب کرده که بت UTF-8کنیم و نوع آن را مثال مسیر آن را دسکتاپ انتخاب میعنوانمسیرش را به آن بدهیم به

 زنیم.را می okفارسی هم نوشت و بعدازآن 

ای نداریم و اگر بخواهیم در آن جدول ایجاد حال یک پایگاه داده ساخته شد با نامی که ما انتخاب کردیم، از ابتدا ما پایگاه داده

ید نام جدولمان را با  Table nameزنیم و در قسمت را می  New Tableکنیم بر روی پایگاه داده کلیک راست کرده و
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ها را را زده تا فیلدهایمان را اضافه کنیم، سپس یک کادر بازشده که در آن ما باید یکسری ویژگی addی بنویسیم و بعد گزینه

 کند. را پشتیبانی نمی  intانتخاب کنیم چون نوع  INTEGERبود حتماً باید نوع آن را  idمثال اگر نام فیلد ما عنوانپرکنیم. به

 را بزنیم.  Applyزنیم، به همین منوال فیلدهایمان را اضافه کرده، هر بار پس از اضافه کردن باید را می  okی بعدازآن گزینه

 nvarcharشخصی برای یک قشر خاص انتخاب کنیم باید از نوع  idنکته مهمی که وجود دارد این است که مثلاً اگر بخواهیم 

 ها استفاده شود.) مانند پلاک خودرو( idیل زیادشدن کاربران از یکسری حروف در باشد که بعدها ممکن است به دل 

 رویم.می Dataی فیلدها به قسمت بودیم و برای مشاهده Designتا این مرحله ما در قسمت 

کادر  زنیم، یکرا می Addرفته و indexesی کلیک کرده و بعد روی گزینه idبرای مشخص کردن کلید اصلی باید بر روی 

 زنیم.را می  okرا بزنیم و بعدازآن   Unique, Autoincrement  primary,های برای ما بازشده که باید در آن تیک گزینه

Autoincrement صورت خودکار اضافه بکن. : به 

Unique بار تکرار شود.: یک 

primary .از نوع کلید باشد : 

 م اضافه کنیم.توانیم کلیدهای خارجی را هبعدازاین کار می

 توانیم مقداردهی به فیلدها را شروع کنیم.به همین ترتیب با کلیک بر روی علامت + می

 شده.بعدازآن همه اطلاعات را ثبت کرده و از دیتابیس خارج

را بازکرده و یک  eclipseزنیم، سپس ی کپی را میحال بر روی فایل دیتابیسی که ایجاد کردیم کلیک راست کرده و گزینه

 LoginProjectی ی کار ما از کدهایی که در پروژهسازیم، برای ادامهمی LoginWhitDatabaseی جدید بانام پروژه

مقدار ثابتی) یوزر و پسورد( که به دلیل نداشتن دیتابیس در آن وارد کرده 0 جایبهخواهیم ایم استفاده کرده و فقط مینوشته

 این بار از پایگاه داده یوزر و پسورد بگیریم که بتوان برای چندین کاربر استفاده شود. کرده وبودیم را پاک

 پاک کرد و از پایگاه داده اطلاعات معتبر را بگیریم. LoginActivity.javaی زیر را از قسمت دو جمله  در اصل باید 

String str_user_motabar ; 

String str_pass_moatabar; 
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باشد، به همین دلیل  DBOpenHelper.javaدیتابیس اطلاعات بگیریم باید یک کلاس داشته باشیم که نام آن  برای اینکه از

کپی   DBOpenHelper.java، و قسمت  comdatabase.loginwhitdatabaseو قسمت  srcدیتابیسی در قسمت 

 ن باشد.کنیم، باید دقت داشته باشیم که نام پکیج ما در تمام اکتویتی ها باهم یکسا

،  SQLiteOpenHelperایم از کرده extendsایم که آن را نوشته DBOpenHelperدر این قسمت ما یک کلاس با نام 

زمینه ایجاد شود و یا مانند اکتویتی نیست که به ما نشان دهد و یا مانند ماهیت جاوا دارد و مانند سرویس نیست که در پس

Broadcast اعت خاصی انجام دهد.ای را سر سنیست که وظیفه 

 ایم.کرده SQLiteOpenHelperبری از در اصل کلاسی از که ارث

 کپی کنیم. assetمان را در از قبل باید پایگاه داده

 کنیم:ما در اینجا یکسری متغیر تعریف می

private static final int DATABASE_VERSION = 3; باشد// یمورژن اندروید آن   

private static String DB_PATH = ""; //مسیر دیتابیس، آنجایی که قرار است کپی شود 

private static String DB_NAME = "azmon.db";   نام دیتابیس//

private SQLiteDatabase mDataBase; باشد// یمیک نوع   

private final Context mContext; باشد//  یمیک نوع       

 تعریف کرده. public DBOpenHelper(Context context)بعدازآن یک تابع با نام 

 خواهیم به دیتابیسمان بگوییم که در چه مسیری بساز.ایم که میاین تابع را برای این تعریف کرده

 گذارد.ی خاصی میرود و روی پوشههای اندرویدی ثابت است مثلاً میمسیر دیتابیس در پروژه

 باشد(این قسمت همیشه ثابت میکند: ) و شرط زیر را بررسی می

public DBOpenHelper(Context context) 

 {     
  super(context, DB_NAME, null, DATABASE_VERSION); 
  if (android.os.Build.VERSION.SDK_INT >= 17) 
  { 
    DB_PATH = context.getApplicationInfo().dataDir + “/databases/”; 
   //com.azmoon.ir بالاتر بود//   1,1مسیر دیتابیس اگر اندروید از   

  } 
  Else 
 

  { 
    DB_PATH = “/data/data/” + context.getPackageName()+”/databases/”; 
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  } است//    صورت ینابود مسیر ما به  1,1اگر اندروید ما کمتر از   

  this.mContext = context;} 

 دیتابیس خودمان را ساخته.public void createDataBase() throws IOExceptionحال با تابع 

 شود.هایی که در حین کار گفته میجز قسمتهمیشه کلاس دیتابیس ما ثابت است به

گوید که آیا دیتابیس هست یا نه برای همین کار باید می ;()boolean mDataBaseExist = checkDataBaseاین جمله 

نوشته شود که برای بار اول که ما دیتابیس را اضافه  ()private boolean checkDataBaseیک تابع با نام آنقبل از 

 .یستکنیم بررسی کند که آیا دیتابیس هست و یا نمی

private boolean checkDataBase() 

 { 

  File dbFile = new File(DB_PATH + DB_NAME); //  و ناممسیر   

  return dbFile.exists(); 

 } 

 رود:می ()createDataBaseهر جوابی از این تابع به دست آید به تابع 

public void createDataBase() throws IOException 

 { 

 

 boolean mDataBaseExist = checkDataBase(); 

 if (!mDataBaseExist)  //اگر دیتابیس وجود نداشته باشد 
  { 

  this.getReadableDatabase(); دیتابیس را از اَسِت بخوان//     

  this.close(); یجادشده//     ااَسِت یک جریان  جریان را ببند چون با رفتن به   

  try تلاش کن //     
   { 

   copyDataBase(); اجرای تابع کپی دیتابیس//      
   } 

  catch (IOException mIOException) 

   { 

   throw new Error("ErrorCopyingDataBase"); 

   }  
 گوید برای کاری تلاش کن و حالا اگر نتوانستی ارِور را چاپ بکن//باشد که اول میمی catch-tryیک ساختار 

  } 
 } 

 کنیم:رفته و در زیر آن را بررسی می copyDataBaseبعدازآن به سراغ تابع 

private void copyDataBase() throws IOException//چون خروجی ندارد از این نوع است 
 { 
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  InputStream mInput = mContext.getAssets().open(DB_NAME);     اینجا دیگر در

 دهد //     یمیی قرار و درجادیتابیس را دارد و آن را برداشته 

   

            
           String outFileName = DB_PATH + DB_NAME; 
  OutputStream mOutput = new FileOutputStream(outFileName); 

 چیزی را که برداشته باید برود و درون همان فولدری که قرار بوده بگذارد//

           byte[] mBuffer = new byte[1024]; ای از بافر بساز //  آرایه  

  int mLength; 

  while ((mLength = mInput.read(mBuffer)) > 0) 
 گیرد بگیر تا صفر شود// اگر هنوز بافر دارد داده می

  { 

   mOutput.write(mBuffer, 0, mLength); 

  } 

  mOutput.flush(); //کار را تمام کن 
  mOutput.close(); 

  mInput.close(); 

 } 

داریم که زمانی که دیتابیس را سر جایش قرارداد از این تابع استفاده کرده و آن را باز  openDataBaseبعدازآن یک تابع 

 کند.می

public SQLiteDatabase openDataBase() throws SQLException 

 { 

  String mPath = DB_PATH + DB_NAME; 

  mDataBase = SQLiteDatabase.openDatabase(mPath, null, 

SQLiteDatabase.CREATE_IF_NECESSARY); 

  return mDataBase; 

 } برای ما برگردان// شود که دیتابیس را بازکن ودر اصل به آن گفته می  

 کند:به شرح زیر عمل می onUpgradeتابع 

یم اکردهورژن بالاتر آن را که تولید  و بعدجدول داشته   و چندیم اکردهاین تابع برای زمانی است که ما یک محصولی را تولید 

 جدید را بگیر. و اطلاعات کنپاکگوید برو آن جداول قبلی را یمآن این است که  و کارجداولش بیشتر شده  

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int ov, int nv) 

 { db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS user_tabel"); 

  onCreate(db);} 
 بندد.شود، ارتباط با دیتابیس را میزمانی که کار ما با دیتابیس تمام می  synchronizedتابع 

public synchronized void close() 

 { 

  if (mDataBase != null) 

  mDataBase.close(); 

  super.close(); 

 } 
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 خلاصه:

توانستیم به پایگاه داده متصل شویم و بررسی کنیم که آیا پایگاه داده در مسیرش بود که ما می DBOpenHelperاین تابع 

اَستِ برداریم و کپی دهیم و اگر در مسیر نبود باید آن را از وجود دارد یا خیر، که اگر در مسیرش بود که عملی را انجام نمی

 کنیم در مسیری که باید وجود داشته باشد.

 :باشدمیزیر  صورتهبکد کلی آن 
public class DBOpenHelper extends SQLiteOpenHelper 

{ 

 private static final int DATABASE_VERSION = 3; 

 private static String DB_PATH = ""; 

 private static String DB_NAME = "azmon.db";//در هر کلاسی باید این نام عوض شود 
 private SQLiteDatabase mDataBase; 

 private final Context mContext; 

 

 public DBOpenHelper(Context context) 

 { 

  super(context, DB_NAME, null, DATABASE_VERSION); 

  if (android.os.Build.VERSION.SDK_INT >= 17) 

  { 

   DB_PATH = context.getApplicationInfo().dataDir + "/databases/"; 

   //com.azmoon.ir 

  } 

  else 

  { 

   DB_PATH = "/data/data/" + context.getPackageName() + 

"/databases/"; 

  } 

  this.mContext = context; 

 } 

 

 public void createDataBase() throws IOException 

 { 

 

  boolean mDataBaseExist = checkDataBase(); 

  if (!mDataBaseExist) 

  { 

   this.getReadableDatabase(); 

   this.close(); 

   try 

   { 

    copyDataBase(); 

   } 

   catch (IOException mIOException) 

   { 

    throw new Error("ErrorCopyingDataBase"); 

   } 

  }} 

 

 private boolean checkDataBase() 

 { 

  File dbFile = new File(DB_PATH + DB_NAME); 

  return dbFile.exists(); 
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 } 

 

 private void copyDataBase() throws IOException 

 { 

  InputStream mInput = mContext.getAssets().open(DB_NAME); 

  String outFileName = DB_PATH + DB_NAME; 

  OutputStream mOutput = new FileOutputStream(outFileName); 

  byte[] mBuffer = new byte[1024]; 

  int mLength; 

  while ((mLength = mInput.read(mBuffer)) > 0) 

  { 

   mOutput.write(mBuffer, 0, mLength); 

  } 

  mOutput.flush(); 

  mOutput.close(); 

  mInput.close(); 

 } 

 

 public SQLiteDatabase openDataBase() throws SQLException 

 { 

  String mPath = DB_PATH + DB_NAME; 

  mDataBase = SQLiteDatabase.openDatabase(mPath, null, 

SQLiteDatabase.CREATE_IF_NECESSARY); 

  return mDataBase; 

 } 

 @Override 

 public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int ov, int nv) 

 { 

  db.execSQL("DROP TABLE IF EXISTS user_tabel"); 
 که افزودیم// یادادهنام پایگاه 

  onCreate(db); 

 } 

 

 @Override 

 public synchronized void close() 

 { 

  if (mDataBase != null) 

  mDataBase.close(); 

  super.close(); 

 } 

 

 @Override 

 public void onCreate(SQLiteDatabase arg0) 

 }   

 } 

} 

 SQLiteی پروژهی ادامه

 را اضافه کردیم. DataSource.javaما باید یک کلاس 
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انتخاب کردن(، باید یک  -روزرسانی کردنبه -اضافه کردن -زمانی که بخواهیم تراکنشی در دیتابیس انجام بدهیم) پاک کردن

،  SQLiteOpenHelperباشد و از ایجاد کنیم چون یک نوع کلاس جاوا می DBOpenHelper.javaنوع از کلاس 

extends .شده است و دارای سازنده هست 

 توانیم آن را صدا بزنیم و آن را اجرایش کنیم.اگر سازنده کلاس ما اجرا شود به سراغ متدهایش رفته و می

) ما ایجاد کردیم( و یک نوع از  DBOpenHelper dbHelperیک نوع از  DataSource.javaحال در کلاس 

SQLiteDatabase database (تعریف کردهSQLiteDatabase database های خود اندروید میاز کلاس).باشد 

 .بریمهم یک سازنده به کار می DataSource.javaبرای کلاس 

public DataSource(Context c) 

 { 

  dbHelper = new DBOpenHelper(c); کلاس برایم ایجاد کن// یک نوع از   

 } 

 شده است.بری انجامارث

 (DBOpenHelperصورت زیر باشد) مثلاً برای کلاس زمانی که بخواهیم یک شی تعریف کنیم باید به

 ;+ اسم آن کلاس) نام سازنده( newخواهیم تعریف کنیم = اسم متغیری که می

 بازکنیم،با دستورات زیر سعی بر آن داریم که دیتابیس را 

public void open() 

 { 

  try 

  { 

   dbHelper.createDataBase();  
 

را بازکرده و  createDataBaseرفته و تابع  DBOpenHelperروی آن کلیک کنیم به سراغ  ی کنترل را بگیریم واگر دکمه

 کند. بری مییعنی نشان داده که ارث

 کرده.و اگر بر روی آن کلیک کنیم آن را اجرا 

 
 

   database = dbHelper.openDataBase(); 
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نویسد و بعدازآن = گذاشته و درون چیزی ریخته است باید نویسد و اسم یک تابع را میزمانی که همیشه نام یک شی را می

یک  DBOpenHelperگرداند، برای مثال در این قسمت با این کار تابع نیست و نوعی را برمی voidمتوجه شویم که تابع ما

 SQLiteDatabaseبه فرم  DataSource.javaکه ما آن را در قسمت  SQLiteDatabaseنوع برای ما برگردانده از نوع 

database ایم.تعریف کرده 

 ما آن نوع را ساختیم و مقدار را درونش ریختیم.
 

  } 

  catch (IOException e)  //اگر نتوانستی، ارور را نشان بده 
  { 

   e.printStackTrace();} } 
 

 

 کنیم.فراخوانی می DBOpenHelperدر آخر هر دیتابیسی باید آن را بست، پس ما با کد زیر تابع بستن را در 

public void close() 

 { 

  dbHelper.close(); 

 } 

 خواهیم یکسری عملیات را انجام بدهیم.ها میبعدازاین قسمت

کند مقایسه و رمز عبور را از پایگاه داده بخوانیم و بعد بانام کاربری و رمز عبوری که کاربر وارد می مثلاً اگر بخواهیم نام کاربری

 کنیم باید کد زیر را بنویسیم.

 User_setificateباشد و نام کلاس را  booleanایجاد کرده که باید از نوع  publicابتدا یک تابع از نوع 

 رد و مقایسه نماید.انتخاب کند که یوزر و پسورد را بگی

 بری(رود.)ارثمی openبعدازآن دیتابیس را بازکرده و خودش به سراغ تابع 

public boolean User_setificate(String user_feli,String pass_feli){ 

 

  open(); 

کنیم( که یم و چک میبرجا که میبریم پشت اکتویتی) هماناست که می presentationبری داریم که همان لایه از ارثیک

بگذاریم و بعدازآن نقطه بگذاریم و در  dsآنجا هم باید یک نوع از دیتاسورس بسازیم و مثلاً نوع آن را که ساختیم اسم آن را 

یوزری که کاربر  ، پسورد و User_setificateآید و بعد در می  User_setificateاش کلاس ی بعد در داخل نقطهمرحله

داد یعنی کاربر رمز ورود خود را  falseنتیجه را  Booleanنتیجه را چک کنیم و اگر  ifآن بدهیم و بعد با یک دهد را به می
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کننده یک تراکنش در پایگاه ) عمل Cursorاشتباه وارد کرده است در غیر این صورت درست وارد کرده است.حال باید یک 

 بریزیم(تعریف کنیم Cursorای را برگردانیم باید در داخل نوعی از داده هست که مثلاً زمانی که بخواهیم یک نتیجه

Cursor cur = database.rawQuery("SELECT * FROM user_tabel WHERE User_name = "+user_feli+"AND Pass="+pass_feli, 
null); 

 

همه فیلدهایش را که یوزرنیم  user_tabelایم، انتخاب کن از جدول ای به آن دادهیک ورودی از نوع عملیات پایگاه داده

 هم چک کند که پسورد برابر با پس فعلی باشد. زمانهمبرابر با یوزر فعلی باشد و گفتیم 

 ریزد.می Cursorکه بعدازاین کار نتیجه را در داخل 

را  trueتر از صفر بود شمارد و اگر بزرگبرگردانده را می Cursorکند که تعداد سطری که چک می ifا یک بعدازاین کار ب

 شود.رود بر سر تابع لاگین و وارد مینتیجه را گرفته و می  Booleanبرگردان و تابع  

 را برگردان.  falseدر غیر این صورت 

Cursor ن  گرداند که ما با نوشتیک سری سطر برمیgetCount  دهد، اگر صفر را تعداد سطرهای برگردانده شده را می

 شود.شود اما در غیر این صورت لاگین میبرگرداند یعنی اشتباه بوده و لاگین نمی

if(cur.getCount()>0) 

  { 

   String str = cur.getString(cur.getColumnIndex("Pass")); 

           Log.d("hh", str); 

           return true; 

  } 

  else{ 

   return false; 

  } 

 

 باشد.یمزیر  صورتبهحال در کل کد ما در قسمت عملیات 

public boolean User_setificate(String user_feli,String pass_feli){ 

 

  open(); 

  Cursor cur = database.rawQuery("SELECT * FROM user_tabel WHERE 

User_name = '"+user_feli+"'AND Pass='"+pass_feli+"'", null); 

  if(cur.getCount()>0) 

  { 

   

           bool1 = true; 
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  } 

  else{ 

   bool1 =  false; 

  } 

  cur.close(); 

  close(); 

  return bool1; 

 }   

 } 

 

} 

برویم و یک نوع از  LoginActivity.javaشده است و حال باید به سراغ تا این قسمت کارهای مربوط به دیتابیس انجام

 صورت سراسری تعریف کنیم.دیتابیس به

DataSource ds; 

آن را  onClickء ای از آن بسازیم، که ما در قسمت  این نوع از آن را ساخته و بعد باید در قسمتی که آن را کار داریم شی

 تعریف کرده و بعد باید آن را اعتبار سنجی کرد. Booleanو یک نوع از   نوشته

ds = new DataSource(LoginActivity.this); 

Boolean etebar_sanji; 

 زیر خواهد شد: صورتبهحال در این قسمت کد ما 

 @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

     

    str_user_feli = edt1.getText().toString(); 

    str_pass_feli = edt2.getText().toString(); 

    ds = new DataSource(LoginActivity.this); 

    etebar_sanji = ds.User_setificate(str_user_feli, 

str_pass_feli); 

    if(etebar_sanji){ 

      

     Intent i = new Intent(); 

     i.setClass(LoginActivity.this, 

Activity_safe_asli.class); 

     i.putExtra("nam",str_user_feli); 

     startActivity(i); 

      

    } 

    else 

    { 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "رمز یا و کاربری نام 

 ;()Toast.LENGTH_SHORT).show ,"است اشتباه عبور
    } 
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   } 

  }); 

 بینید محتویات شرط ما به دلیل وجود پایگاه داده تغییر کرد.طور که میهمان

 باشد:صورت زیر میبه DataSource.javaکد کلی در قسمت 

public class DataSource 

{ 

 DBOpenHelper dbHelper; 

 SQLiteDatabase database; 

 

 public DataSource(Context c) 

 { 

  dbHelper = new DBOpenHelper(c); 

 } 

 

 public void open() 

 { 

  try 

  { 

   dbHelper.createDataBase(); 

   database = dbHelper.openDataBase(); 

  } 

  catch (IOException e) 

  { 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 } 

 

 public void close() 

 { 

  dbHelper.close(); 

 } 

 

 public boolean User_setificate(String user_feli,String pass_feli){ 

 

  open(); 

  Cursor cur = database.rawQuery("SELECT * FROM user_tabel WHERE 

User_name = '"+user_feli+"'AND Pass='"+pass_feli+"'", null); 

   

  if(cur.getCount()>0) 

  { 

   

           bool1 = true; 

  } 

  else{ 

   bool1 =  false; 

  } 

  cur.close(); 

  close(); 

  return bool1; 

 }   

 } 
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} 

 صورت زیر است:باشد بهشده نسبت به اینکه با دیتابیس میبا تغییرات اعمال LoginActivity.java کد نهایی در قسمت

public class LoginActivity extends Activity { 

    EditText  edt1,edt2; 

    Button btn1; 

    String str_user_motabar ; 

    String str_pass_moatabar; 

    String str_user_feli; 

    String str_pass_feli; 

    DataSource ds; 

    Boolean etebar_sanji; 

 

 @Override 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_login); 

  edt1 = (EditText)findViewById(R.id.edt1); 

  edt2 = (EditText)findViewById(R.id.edt2); 

  btn1 = (Button)findViewById(R.id.btn1); 

  ds = new DataSource(this); 

  btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    

   @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

     

    str_user_feli = edt1.getText().toString(); 

    str_pass_feli = edt2.getText().toString(); 

    ds = new DataSource(LoginActivity.this); 

    etebar_sanji = ds.User_setificate(str_user_feli, 

str_pass_feli); 

    if(etebar_sanji){ 

     Intent i = new Intent(); 

     i.setClass(LoginActivity.this, 

Activity_safe_asli.class); 

     i.putExtra("nam",str_user_feli); 

     startActivity(i);  

    } 

    else 

    { 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "رمز یا و کاربری نام 

 ;()Toast.LENGTH_SHORT).show ,"است اشتباه عبور
    } 

   } 

  }); } 

} 

 Insertتراکنش 

 کنیم.نام میاین تراکنش مانند زمانی است که ثبت 
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 آن را ببینیم و آن را باز نماییم.  xml، باید نام فایل   LoginActivity.javaدر قسمت 

 کنیم.را باز می activity_login.xml، قسمت  resاز قسمت 

ای باز شود و یک نام کاربری و رمز عبور بر روی آن کلیک شود، صفحهنام ایجاد کنیم که اگر ای با نام ثبتخواهیم دکمهما می

 نشده قبلاً، آن را ثبت نماید در غیر این صورت ارور را نمایش دهد.را دریافت کند و اگر کاربری با آن مشخصات ثبت

 کنیم.ایجاد می activity_login.xmlی را با مشخصات زیر در صفحه Buttonای با نام دکمه 

 کنیم، آن را به پایگاه داده وصل کرده.صورت آفلاین عمل میلاً چون بهفع

<Button  

        android:id="@+id/btn_register" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_width="250dp" 

        android:layout_below="@+id/btn1" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:background="#f30f30" 

        android:text="ثبتنام" /> 

 کنیم.ترتیب یک دکمه تعریف میاینصدا بزنیم، پس به LoginActivity.javaنام را در حالا باید ثبت

Button btn_register ; 

 ، آن را تعریف کرده و سپس آن را حساس به کلیک کرده. onCreateو بعدازآن در قسمت 

 btn_register = (Button)findViewById(R.id.btn_register); 

 btn_register.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

 شود باید کد زیر را وارد کرد.یمزمانی که آن را حساس به کلیک کردیم، در قسمتی که باز 

  btn_register.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

    

   @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

    Intent i = new Intent(); 

    i.setClass(LoginActivity.this, Activity_Register.class); 

    startActivity(i); 

   } 

}); 

نام برود. پس ما باید آن اکتویتی را به یک اکتویتی دیگر برای ثبت LoginActivityکند که از در اصل این قطعه کد بیان می

 گذاریم.می Activity_Register.javaرا بسازیم، پس یک کلاس جدید ساخته و نام آن 
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 را صادر کنیم. Activity_Registerی برویم و اجازه AndroidManifest.xmlبعدازآن باید به 

 بسازیم و در آن کدهای زیر را وارد نماییم. register_activity.xmlآن را بانام  xmlباید 

 شوند.در اصل این کدها برای شمای گرافیکی این صفحه نوشته می 

 ایجاد کنیم. EditTextتا 0باید 

<RelativeLayout  

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 

     

     

    <EditText  

        android:id="@+id/edt_register_1" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="50dip" 

        android:hint="UserName" 

        

        /> 

     

        <EditText  

        android:id="@+id/edt_register_2" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="50dip" 

        android:layout_below="@+id/edt_register_1" 

        android:hint="Password" 

        android:inputType="textPassword" 

        

        /> 

     

        <Button  

            android:id="@+id/btn_register" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="60dip" 

            android:text="ثبت اطلاعات" 
            android:layout_below="@+id/edt_register_2" 

             

            /> 

     

     

</RelativeLayout> 

های پیشین جلو رفته و کد آن را رویم و با دانستهمی Activity_Register.javaحالا به سراغ نوشتن کد آن در قسمت 

 باشد.(ثابت می onCreateنویسیم.) همیشه در کد جاوا متد می

 هایی را که ایجاد کردیم، تعریف کنیم.باید دکمه
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ای از اطلاعات را ببریم سمت دیتابیس، برای این کار مجبوریم که یک پل داده خواهیم دستهدر قسمت ثبت کردن یعنی اینکه می

 دارد.نوع داده را در خود نگه می 3ء داده( گذاشته که مثلاً ) شی data objectداشته باشیم که نام آن پل داده را 

 سازیم(سازیم) مانند قبل میمی DataObject.javaابتدا یک کلاس جاوا با نام 

خواهیم گیرد، که ما در این برنامه میایم واسط چه چیزهایی قرار میکنیم که این پلی که ایجاد کردهحال در این کلاس بیان می

اخل دیتابیس ی یوزر و پسورد را با یک واسطه دخواهیم رشتههست.)می stringواسط یوزرنیم و پسورد قرار بگیرد که از نوع 

 قرار بدهیم(

// public long id; 

 public String username ; 

 public String pass; 

  

 ها دسترسی داشته باشیم.های دیگر هم به آناز نوع سراسری قراردادیم تا از قسمت

ندارند چون اکتویتی  AndroidManifest.xml ها نیازی به ثبت شدن درای که وجود دارد این است که این کلاسنکته

 نیستند.

اختصاص داد کارهای  idنویسیم و میگوییم هر متغیری وارد این کلاس شد و یک مقدار به حال یک سازنده برای این کلاس می

 زیر را انجام بده.

public DataObject(String username,String pass){ 

   

//  this.id = id; 

  this.username = username; 

  this.pass = pass; 

 چیزهایی که ورودی تابع است.                 

 }  

This شود و این پارامترها به = یعنی چیزهایی که مربوط به همین کلاس است.) این کلاس یک جایی از اکتویتی صدا زده می

بجکت  سه موردی که در آنجا وجود شود و دیتا آشود، تابع سازنده آن ساخته میشود. کلاس زمانی که ساخته میآن داده می

 دارد را در سه پارامتر این کلاس قرار داده.

 صورت رشته پس بده.خواهی به دیتابیس بدهی، آن را بهکه میکند که هر مقداری را که به تو دادیم چونقسمت زیر بیان می

@Override 

 public String toString() 

 { 

  return ""; 
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 } 

 نویسیم.را انجام دهد، می Insertرویم و تابعی که قرار است عمل می DataSource.javaدر قسمت بعدی به سراغ کلاس 

 دهد.نویسیم، این تابع نیازی به خروجی ندارد چون عمل افزودن را انجام میبرای این کار یک تابع می

 برای ورودی تابع باید یک نوع از ساختارمان را بنویسیم.

public void Insert_User(DataObject info){ 

   

 open(); 

 Cursor cur = database.rawQuery("INSERT INTO     user_tabel(User_name,Pass) 
VALUES ('"+info.username+"','"+info.pass+"')", null); 

  cur.moveToFirst(); 

  cur.close(); 

  close(); 

 } 

 

را  selsctای بنویسیم که کار برای اینکه بخواهیم نام تکراری ثبت نشود باید با یک شرط آن را چک کنیم و یک تابع جداگانه

نشده و آن را برای ما برگرداند، یعنی اینکه این نام قبلاً ثبت falseگرداند که اگر انجام دهد و ببینیم که چه مقداری را به ما برمی

 را ثبت کند، در غیر این صورت با یک پیغام به کاربر اطلاع دهد.

 باشد:صورت زیر میتابع آن به

public boolean chek_user(String user){ 

   

  open(); 

  boolean natije; 

  Cursor cur = database.rawQuery("SELECT *FROM user_tabel WHERE 

User_name ='"+user+"'" , null); 

  if (cur.getCount()>0){  //شمارنده 

    

   natije = true; 

  } 

  else 

  { 

   natije = false; 

  } 

  cur.close(); 

  close(); 

  return natije; 

 } 

 شود:صورت زیر میکد نهایی به DataSource.javaدر قسمت 
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public class DataSource 

{ 

 DBOpenHelper dbHelper; 

 SQLiteDatabase database; 

 

 public DataSource(Context c) 

 { 

  dbHelper = new DBOpenHelper(c); 

 } 

 

 public void open() 

 { 

  try 

  { 

   dbHelper.createDataBase(); 

   database = dbHelper.openDataBase(); 

  } 

  catch (IOException e) 

  { 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 } 

 

 public void close() 

 { 

  dbHelper.close(); 

 } 

 

 public boolean User_setificate(String user_feli,String pass_feli){ 

 

  open(); 

  boolean bool1; 

  Cursor cur = database.rawQuery("SELECT * FROM user_tabel WHERE 

User_name ='"+user_feli+"'AND Pass='"+pass_feli+"'", null); 

  

  if(cur.getCount()>0) 

  { 

   

           bool1 = true; 

  } 

  else{ 

   bool1 =  false; 

  } 

  cur.close(); 

  close(); 

  return bool1; 

 } 

  

 public void Insert_User(DataObject info){ 

   

  open(); 

  Cursor cur = database.rawQuery("INSERT INTO user_tabel 

(User_name,Pass) VALUES ('"+info.username+"', '"+info.pass+"')", null); 

  cur.moveToFirst(); 

  cur.close(); 

  close(); 
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 } 

  

  

 public boolean chek_user(String user){ 

   

  open(); 

  boolean natije; 

  Cursor cur = database.rawQuery("SELECT *FROM user_tabel WHERE 

User_name ='"+user+"'" , null); 

  if (cur.getCount()>0){ 

    

   natije = true; 

  } 

  else 

  { 

   natije = false; 

  } 

  cur.close(); 

  close(); 

  return natije; 

 } 

 

} 

 صورت زیر تعریف کرده :ها را بهرفته و تمام دکمه Activity_Register.javaحال به سراغ قسمت 

EditText edt_username_register,edt_pass_register; 

 Button btn_reg; 

 شناسانیم:یمرا  هاآنرا صدا زده و  هاآنو سپس 

  edt_username_register = (EditText)findViewById(R.id.edt_register_1); 

  edt_pass_register = (EditText)findViewById(R.id.edt_register_2); 

  btn_reg = (Button)findViewById(R.id.btn_register); 
 

 دکمه را حساس به کلیک کرده.

  btn_reg.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 

 یک نوع از دیتا آبجکت ساخته شود.و قبل از آنکه کد زیر نوشته شود باید یک نوع از دیتاسورس 

 زیر کدی نوشته شود که اطلاعات را وارد دیتابیس بکند: صورتبهحال باید 

  @Override 

   public void onClick(View arg0) { 

    // TODO Auto-generated method stub 

    ds = new DataSource(Activity_Register.this); 

   

 if(!ds.chek_user(edt_username_register.getText().toString())){ 

      

chek_user  ارث بری کرده است ازDataSource.java  // 
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                      ds2 = new DataSource(Activity_Register.this); 
    ds2.Insert_User(new 

DataObject(edt_username_register.getText().toString(), 

edt_pass_register.getText().toString())); 

  Toast.makeText(getApplicationContext(), " شد نامثبتکاربر با موفقیت  ", 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    } 

  else 

    { 

  Toast.makeText(getApplicationContext(), " است شدهنامثبت قبلاًکاربر با این نام کاربری   “, 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

 

    } 

   } 

  }); 

 :ی اکتویتی را صادر کرده رویم و اجازهمی AndroidManifest.xmlحال به سراغ قسمت 

           <activity 

            android:name="comdatabase.loginwhitdatabase.Activity_Register" 

            android:label="@string/app_name" > 

       

        </activity> 

 در این قسمت کار ما به اتمام رسیده است. 

 

 Deleteو Updateو,  Insertآموزش تراکنش 

 Insertمتد 

 برای انجام عملی آن به همان پروژه پایگاه داده مراجعه شود  شودمیاز این تراکنش برای ورود اطلاعات به پایگاه داده استفاده 

چون  گیریممیدر نظر Voidنوع خروجی را  نویسیممی)insertClient بانامیک تابع  شویممی Datasourceسپس وارد فایل 

 اند قرار نیست تابع مقداری را برگرد

 :  نویسیممیسپس تراکنش را مطابق زیر 

public void insertClient(ListDataObject info) 

 { 

  open(); 

  Cursor cur = database.rawQuery("INSERT INTO CLIENT 

(FNAME,LNAME,SID,TEL) VALUES ('"+info.fname+"', '"+info.lname+"', '"+info.sid+"', 

'"+info.tel+"')", null); 
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  cur.moveToFirst(); 

  cur.close(); 

  close(); 

 } 

از دیتا ابجکت گرفته و در داخل بانک وارد  این تابع در جدول کلاینت مقدارهای نام و نام خانوادگی و ای دی و تلفن را

 . کندمی

 Updateمتد 

یک تابع  DataSourceبه این منظور در کلاس  شودمیدر پایگاه داده استفاده  شدهثبتاین متد برای ویرایش یک فیلد از قبل 

  نویسیممی Update_client با نام

 

 

 public void updateClient(ListDataObject info) 

 } 

  open;)( 

  Cursor cur = database.rawQuery("UPDATE CLIENT SET FNAME = 

'"+info.fname+"',LNAME = '"+info.lname+"', SID = '"+info.sid+"', TEL = 

'"+info.tel+"' WHERE ID = '"+Long.toString(info.id)+"'", null); 

  cur.moveToFirst;)( 

  cur.close;)( 

  close;)( 

 { 

 

  کندمیتلفن را ویرایش  و خانوادگیو فیلدهای نام و نام  CLIENTاین تابع جدول 

 Deleteمتد 

 DataSourceمطابق زیر است این تابع را در کلاس  موردنظرتابع  باشدمیاین متد برای پاک کردن یک رکورد از پایگاه داده 

 نویسیممی

 public void deleteClientById(long id) 
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 { 

  open(); 

  Cursor cur = database.rawQuery("DELETE FROM CLIENT WHERE ID = 

"+Long.toString(id), null); 

  cur.moveToFirst(); 

  cur.close(); 

  close() 

{ 

 

 

  php,jsonارسال اطلاعات به سرور با استفاده از 

 

مت سرور س کدهایو سپس سراغ  دهیممیبرای ارسال اطلاعات در برنامه به پایگاه داده ابتدا کدهای سمت اندروید را توضیح 

  رویممی

  کنیممیرا به پروژه مطابق زیر وارد  JSONبه این منظور برای ارسال اطلاعات کلاس ثابت 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.InputStreamReader; 

import java.io.UnsupportedEncodingException; 

import java.util.List; 

 

import org.apache.http.HttpEntity; 

import org.apache.http.HttpResponse; 

import org.apache.http.NameValuePair; 

import org.apache.http.client.ClientProtocolException; 

import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity; 

import org.apache.http.client.methods.HttpPost; 

import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient; 
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import org.json.JSONException; 

import org.json.JSONObject; 

 

import android.util.Log; 

 

public class JSONParser { 

 static InputStream is = null; 

 static JSONObject jObj = null; 

 static String json = null; 

 

 public JSONParser() { 

 

 } 

 

 public JSONObject getJSONFromUrl(String url, List<NameValuePair> params) { 

 

  // Make HTTP connection 

  try { 

 

   DefaultHttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(); 

   HttpPost httpPost = new HttpPost(url); 

   httpPost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params,"UTF-8")); 

 

   HttpResponse httpResponse = httpClient.execute(httpPost); 

   HttpEntity httpEntity = httpResponse.getEntity(); 

   is = httpEntity.getContent(); 

 

 

  } catch (UnsupportedEncodingException e) { 

   e.printStackTrace(); 

  } catch (ClientProtocolException e) { 
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   e.printStackTrace(); 

  } catch (IOException e) { 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 

  try { 

 

   BufferedReader reader = new BufferedReader(new InputStreamReader( 

     is, "UTF-8"), 16); 

   StringBuilder sb = new StringBuilder(); 

   String line = null; 

   while ((line = reader.readLine()) != null) { 

    sb.append(line + "\n"); 

   } 

   is.close(); 

   json = sb.toString(); 

 

  } catch (Exception e) { 

  } 

 

  try { 

   jObj = new JSONObject(json.substring(1, json.length())); 

  } catch (JSONException e) { 

    

  } 

  return jObj; 

 } 

 

                                                                                 

                                                                   {  

 . باشدمی نامثبتارسال  نام کاربری و رمز عبور برای  منظوربهاین تابع  نویسیممیتابع زیر را  موردنظردر اکتیویتی  سپس



212 
 

 public JSONObject registerUser(String email, String password, String name) { 

  List<NameValuePair> params = new ArrayList<NameValuePair>(); 

  params.add(new BasicNameValuePair("tag", register_tag)); 

  params.add(new BasicNameValuePair("user_email", email)); 

  params.add(new BasicNameValuePair("user_password", password)); 

  params.add(new BasicNameValuePair("user_name", name)); 

  JSONObject jsonObject = jsonParser.getJSONFromUrl(UrlAdrees, params); 

  return jsonObject; 

 { 

ارسال میشود این مقدار  UrlAdressبه  password.وnameو emailمقدارهای به تابع و اجرای تابع  مقداردهیبعد از 

  شودمیسمت سرور با کد زیر دریافت 

Php?> 

  

/* 

 * Following code will get single product details 

 * A product is identified by product id (pid) 

 */ 

  

// array for JSON response 

$response = array(); 

  

// include db connect class 

require_once __DIR__ . '/db_connect.php'; 

  

// connecting to db 

$db = new DB_CONNECT(); 

  

// check for post data 

if (isset($_GET["pelak_id"])) { 

    $pid = $_GET['pelak_id']; 
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    // get a product from products table 

    $result = mysql_query("Insert to tbl_user (email,password,name) 

value($email,$password,$name)"); 

  

} 

?> 

 

 

 نکات مهم

 ساز را نشناسد باید کارهای زیر را انجام بدهد:برنامه شبیهزمانی که برای اجرای .1

را زده  و در   open File Locationی ، گزینه  propertiesبر روی آیکون ایکلیپس کلیک راست کرده و در قسمت 

را  platform-tools  ،shiftکلیک کرده و در آن روی پوشه  sdkرا زده بر روی قسمت  adt-bundle-windowsقسمت 

رنگ بازشده  که در آن ی مشکیرا زده، یک صفحه open command windowی گرفته و کلیک راست کرده و گزینه

adb Kill-server   را نوشته و سرور را قطع کرده وenter   را زده و در خط بعدadb devices  را نوشته، به این صورت

 شناسد.ساز را میشبیه

 توان از دستور زیر استفاده کرد:ه میبرای مرتب کردن کدها همیش.0

Ctrl+A,Ctrl+I 

 Manageساز در قسمت تنظیمات بر روی قسمت ساز انیمیشنی را که به اکتویتی دادیم نشناسد باید در خود شبیهاگر شبیه.6

Accounts  ب کرده و انیمیشن ی مقیاس انیمیشن انتقال را انتخانویسی کلیک کرده و گزینههای برنامهکلیک کرده روی گزینه

 را روشن کرده.

کنیم( که بریم و چک میجا که میبریم پشت اکتویتی) هماناست که می presentationبری داریم که همان لایه از ارثیک.1

در بگذاریم و بعدازآن نقطه بگذاریم و  dsآنجا هم باید یک نوع از دیتاسورس بسازیم و مثلاً نوع آن را که ساختیم اسم آن را 

یوزری که کاربر  ، پسورد و User_setificateآید و بعد در می  User_setificateاش کلاس ی بعد در داخل نقطهمرحله

 نتیجه را چک کنیم. ifدهد را به آن بدهیم و بعد با یک می
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صورت داینامیک عمل بگذاریم تا بهبرای ورودی تابع دادن همیشه باید کوتیشن را ببندیم و مقدار ورودی تابع را بین دو تا + . 5

 نماید.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


